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е214ге.. 
БАТП-ЕНЕТО 


БААТ 


4) 
/ е 
Играта с Картите продължава! Еа КрохЗ60 + НОТИ 155м 1312-53 


ИГРДИ С СМ В" Зверски компютър + ТЕТ 


И СПЕЧЕЛИ 3 Раузтапоп Ропаше я 


7713512 535600! 


О Пррег Песк Еигоре ВУ, Пеуддап 15, 1382 /Х Уеезр, Тве Мешепапдв. АП пе гезегуей. 
4. (с)2006 Виггагд Епиегтатапаспи, Гас, АП е гезегуей. Негосз оГ Агего! в 15 а гадспзагК, ап УМ 4 
опа об Убагсгай: ап Вигхаг Епхегаттасти аке гадепагКо ог гер!(егей сгадегоагкз о ВЪггаг Епиегсанитети, Гас., а (ве 1.5. апф/ог офнег сошиез. Бато А Н 


.. В нашето 


днес, приятели, 
ще Ви разкажа за 
нашето утре. За 
огнения изгрев над 
покритото с трупове 
поле. За нашата 
победа. 


лсз 


Навярно сте мислели, скопи читатели, скъпи приятели, че написаното В предишния редакцион е било просто една Кра- 
сива история, литературна измислица, пресоздаваща мепафорично трудовия ни процес Като една гигантска битка. Но 
метафори нямаше. Това беше зловещата реалност на нашето вчера, облечено В малко писателски дивотии за цвят. Битка 
наистина имаше. Там долу, В подножието на Върха, на Който Всички ние - рамо до рамо - спояхме само преди месец. Жес- 
тока битка. Кървава. Безмилостна. Хаотична. Билка без правила. Битка, В Която добри и лоши, приятели и Врагове, сменяха 
местата си със скоростта на разсякло въздуха острие. Битка, В Която личните вярвания на Всички нас бяха разбити на 
хшляди остри КосоВе, кошто раздираха души и плът. 

Имаше болка. Имаше огън. Имаше писъци на агония. 

Времето се беше разтвглшло В безкрайната спирала от ярост, безумие и страх, а всяка погрешна спъпка можеше да 
те запрати В самия 0 център, Където нежно проблясваше мамещият тунел бяла свеплина, Който да ни отведе далеч от 
целия ужас. 

Помня Коралски, приклекнал до трупа на посечения си Кон, миг преди с невъзможно бързи движения да се покачи Върху 
Врата на Вражески Колос; помня го Как забиваше меча си В хъщящата плът на грамадата от мускули отново и отново, 
целият покрит В лепкавата 0 черна Кръв. Помня Шрайк ДжеоСиДенптоножиев, когото дори не бях забелязал В началото за- 
ради пустите му стелт-шмпланти, Който се носеше напред Във Вражеските редици, сеейки огнестрелна смърт и прупайки 
експириънс Като едно малко новинарско порнадо на смъртта. Помня Макс, шли по-скоро безупречния му мерник, Който 
бележеше хедшот след хедшот; подпрял снайпер с олимпийски размери на една близка скала, за да може да освободи лявата 
си ръка, с която да забърква коктейли за ранените. Помня Дууми, нашият личен Мастър ъв хорър (Втори сезон, трета 
серия), Който просто отказваше да признае, че някой Враг е мърпъв, преди да го разфасова надлежно с бензиновата си 
резачка. Помня обърналата хода на битката поява на Илиян “М/тврег” Илиев. Помня го Как прелегля над сражението, поКачен 
Върху гърба на огромен дракон, размахал не по-малко огромен боен чук. Помня думите, Които ни Крещеше, преди да сповари 
могъщите си бронирани телеса насрео боя, заставайки редом с нас. Думи за чест, за идеали, за достойнство, за това, че 
ние сме шибаният Уъркшоп и аКо трябва, ще посечем и самата Съдба, но ще оцелеем. Думи, които разпалиха В сърцата ни 
огън, пред Който дори барбекюто, организирано оп питомната му люспеста живопинка, изглеждаше жалко. 

Помня Всички глях, моите колеги и приятели. Помня това, Което направихме В онази безкрайна черна нощ. Не се гордеем с 
Всичко, Което се случи тогава, но понякога човек трябва да изпръгне дори собственото си сърце, за да продължи напред. 

Това беше нашето вчера. 

Битката. 

Но В нашето днес, приятели, ще Ви разкажа за нашето утре. За огнения изгрев над покритото с прупове поле. За нашата 
побева. 

Истината е, че това прябваше да бъде последният Редакцион. Последната първа спраница на списанието бапегв. 
Могквпор, преди по да изгори окончаплелно В огъня на пазарните правила и личния ни организационен хаос. Пепелта можехме 
да си поставим В Красиво гравирана урна над Камината, последен символ на някогашните Велики времена. Можехме да се 
предадем. 

А можехме и да заложим Всичко и да се бием за това, Което обичаме. Да се бием за Трола, на Който продадохме душите 
си преди осем години. Вече знаеш Какво избрахме. 

Ето Какво се Вижда В свеглината на нашия нов, уъркшопски изгрев. Завръщане на старите КримКи, превърнали Ватеге” 
Могквпор В онова, което беше навремето. Да, не разбра ли вече, че пози литературен едипориъл е базиран Върху напълно 
реални събития - онова по-горе е самата истина. Илиян “ИМтврег” Илиев се завръща триумфално В скромната ни ппролска 
обител. При това не само пой, но нека не развалям Всички изненади. ОМО-то Към списанието изчезва, просто защото вече 
нямаме нужда от него. Очаквай до броени седмици нашия нов нечовешки сайт, умим.датез.Ва , Който няма буквално нищо 
общо не само с настоящия такъв, но ис Всичко друго, появявало се В рамките на българското интернет пространство. 
Всички нови трейлъри на игри и филми, Във Високи резолюции, Всички нови демота, глонове уолпейпъри, уолктрута, чийтове, 
Видео ревюта, нови СУ/ филмчета от пиянсКите ни изстъпления, носещият се сглремително Към статута на Високобюдже- 
тен блокбаспър РКОЗТ, който - на Всичкото отгоре - по някое Време ще стане игрален, Култови гейм Комикси, грандиозен 
графичен роман. Искаш още? Имаш го! Всички плекспове, излизали В списанието. Всички пеКстове, за Които не е осгланало 
място В списанието. Всички текспове, Които са влезли В списанието 8 съкратен Вариант, ще се появят плам В пълния си 
блясък. Ежедневно ъпдейтвани новини. И това е едва началото. 

Пъглят ни оттук води единствено напред и нагоре. Нашата героична компания спечели най-тежката си бипКа. Така че 
грабвай оръжие по избор и тръгва с нас. Имаме свят да завладяваме! 


Зпаке 


КОД.Сатез.Бе 


Уникалният Код дава едномесечен достъп до мулм.датез.а 


содержание Уъркшопа 2 


И така, В случай че не си разбрал, Голямо- 
то Очакване (ГМ) приключи! Четири дълги, 
сякаш безкрайни години изминаха от мига, 
8 Който Безименния отплава на борда на 
паладинския Кораб Есмералда по посока Към 
Миртана. Ком собствената си Съоба. 


» 


ШЕ +? 


Опаавна не се бях сблосквал с игрален проект, способен да генерира В 
мен подобни Колосални очаквания. Който да ме мопивира да го Въздигна 
Върху постамента на думште: си, който да е достоен да насиля докрай 


Най-чаканото японско заглавие на годи- 
Възможностите на стола сш Заради него. Което Всъщност беше доста 


напа най-сетне излезе. Да се твърди, че 
неприятно, защото когато се стараеш преднамерено да пишеш добре, Епа! атаву е мания от световна величина, 
неминуемо пишеш посредствено. бибшо доста сериозно подценяване на пан- 


демониума, Който тази игра предизвика с 
появяването си. 


о 


8 Тпебайево 
21  Наутап 


22 Апу о Мо 


24 | По о те тов оппе 
26 | сонс 3 

ст | рекоп 

32 СаевагМ 


33  Зесе Нез Типдизка 


| Мадс Кпю! Аросаурзе 


З8  ЕЕАВ. Ежасп Роп! 

40 | Зсайасе Те мой Б Хоиз 

44 | ЕРА 07 

46 | Вамее 2142 

58 | Асе о! Етргев Е-Тпе МагСпев 
| 

52 | Рпа апаву ха 

62 | Оеай Ввпа 

64 | Тейеп (РР) 


Играя: | ога с пе Наз: Збадоуиз о Апатаг Опте, Пак Сгизаде, Ееаг. Ехгаспоп Роки, Райгепрей (отново), РЕЗ6 

Гледам: Както Винаги серцали - | 05! сезон 3 (за да има матрял за наще си... собре се и зараси Сойер, Сапимайе сезони 1 и 2, 
Вайечаг Саасиса сезон 3, Рзоп Вгеак сезон 2, Вош Рак сезон 10, Маз!егв о! Нопог сезон 2... сали са не се абонирам за Вестник 
"Трета Възраст”? 

Слушам: Пресимно саучатраци - Сгапк, Гаду п Пе Ууайег Из а! аопе Ре!е Топа, Бпасп, Р. 

Чета: Кърт Вонегът - Спрените от Титан, поне се опитвам... 

Зарави грубите филмови гаври, Които Дишков и Бакалов си правят с членовете на екипа, Убанеатак уекенералщ 
следва ва бъдат: повишени, позлатени и излъчвани по телевизия СКАТ 


Играя: Епа Еагиазу Х! ЕСТЕСТВЕНО 

Гледам: Ошап Нап Зспоо! Ноз! Сив, Егао Ргох!, атег, А Всаппег Папу. разни простотии по Хошибе 
Слушам: лоши хора 

Чета: Те Цез о!1 оске | атога, Те Рппсе о! Мойта Тйоду, Сумрачен патрул 


Заради грубите филмови гаври, кошто Дишков и Бакалов си правят с членовете на В ските, авамата дегенерати 
следва да бъдат: „смъмрено.. 


Играя: Сотрапу о! Негоез, Оепз Ех, Вузет Зпоск 2 

Гледам: Трейлъри и тръпна 8 очакване за нещо свестно за гледане 

Слушам: Союпе! | ез Сауроо!з Реайезз Нупа Егод Впоаде, Рптиз и ЯпЬ, газбира се 

Чета: Тайнственият пламък на Кралица Лоана. Доживях да ми остане Време и за тази Книга. 

Зарази грубите филмови гаври, Които Дишков и Бакалов си правят с членовете на екипа, двамата дегенерати следва за 
бъдат: 

Почерпени с обшлно Количество Куба Либре и по този начин стимулирани за продължават са творят, От Къде иначе ще зсйбе българският 


Оскар? 


Играя: Скат, 

Гледам: тъжно (нека снимката не те подлъгва) 

Слушам: Огопа!, Маззме АНаск, Ате, Сойсш; 

Чета: блогове 

Зарази грубите филмови гаври, Които Дишков и Бакалов си правят с членовете на екипа, двамата дегенерати 
слеава да бъдат Екстрасирани со моята скромна обител В Балчик 0 там са ми цигулират цял ушкена. После ще се напием. 


Играя: Со с 3 

Гледам: Вайесаг Саасйса Згазоп 3 
Слушам: Оереспе Моде 

Чета: Границите на безкрайността 


Заради грубите филмови гаври, Които Дишков и Бакалов си правят с членовете на екипа, авамата зегенерати 
следва да бъдат: Материално стимулирани 


Играя: ОКапи, Ву, Зсапасе, Со! 3, Оагк Меззай. СоН, изйсе | еадие Негоез, Магуе! ИШта!е Айалсе, МК: Аппадейдоп. Оезпоу АП 
Нитапз! 2, ГоК: Бош Неауег 2 (баси, Колко много играя, а!) 

Гледам: ебахти зките трейлъри и ебахти тъпите филми; Бакалов до разпространителите - пичове, аре моля Ви се (пуснахме 
Борат, успокой се - бел. разпространителите) 

Слушам: РЕОЗТ ОБТ 

Чета: оазни стари Книжки на Пратчет 

Заради грубите филмови гаври, Които Дишков и Бакалов си правят с членовете на а екипа, авамата дегенерати 
следва да бъдат: Обожествени и Включени В екстенаеа Версия на Новия завет. 


Играя: Епа Рамазу ХП, ЗМТ: Оеу! Виттопег МЕ 10 

Гледам: Нбпо Аюпе (ог Тпойзапдз 0! Мйез, Виглуе Фе 5-, Вме Брпла, Тпе Надеп Ваде, Нагак!, Ог. биапаекуе, ТНе 515! хайе, Опе 
Нем омег ме СисКооз Мез!, Вгапдеаа, Сойее апа Сюагейез, буее: ЗЬчееп, Ем! Овад, Зйеп! НИ, АП аБош Шу СНоп-Спон, бисще Си, 
Еагао, АОпу Сатма! (а аз пък КолКо Филми гледам, а!) 

Слушам: Те Ойврппа, РасеБо, 2оп |, Тпее Мкпейе Сип Еерпап! и много електронна музика 

Чета: Сме Вагкег- Оеад Мапз Напа, Тле Напомпа и ар. 

Зарази грубите филмови гаври, кошто Дишков и Бакалов си правят с членовете на кори звамата дегенерати 
следва да бъдат: Принуден аа участват 8 слеаващата просукция на УВе Бол! -- - 


Играя: По: Пак Сгизаде, Саезаг 4, Оекоп, С5: Зоигсе (да бе!), ЕМЕ Оптпе за Бог са прости 

Гледам: неасекватно 

Слушам: распо Тангра и сиско хитове! 

Чета: безрезултатно се опитвам да открасна книжки със забранена Мататтег тематика 

Заради грубите филмови гаври, Които ДишкКов и Бакалов си правят с членовете на екипа, двамата дегенерати 
слевва да бъдат: черпени бира 8 удобен за мен и тях сен. Демек са не се надяват много 


Играя: Роофа! Мапасег 2007, РЕВ, Генерал (новостКрита страст) и лимки (преоткрита стара старст) 

Гледам: са не се набивам много на очи 

Слушам: Вчепа Майа зоса! Сиб, Моююу Апаеез де пето, Шуберт и Сашка Васева 

Чета: "Защитата Лужин", "Блед огън” и Критическа лотература, щото ще ставам изтъкнат набоковист 

Заради грубите филмови гаври, Които ДишкКов и Бакалов си правят с членовете на екипа, двамата дегенерати 
слезва да бъдат: пронусени да пият Вече станалия легендарен Коктейл ГМУЦ (газиран мензис опа умряла циганка) 


Играя: МЕЗ Сагьол, Ипгеа! Тоигпатеп! със Зрагх и МикетБе 
Гледам: си 

Слушам: Еестс Огасоп, „/и!, Огау, Пенопез и Кот (разбирасе) 
Чета: Фсруми и новини 


Зарази грубите филмови гаври, които Дишков и Бакалов си правят с членовете на екипа, авамата дегенерати 
следва да бъдат: Трябва са босат почерпени с пастички и еклери 


Играя: На! е 2, Мопа! Котба! Агтадеддоп, ОКат! 

Гледам: У (ог Мепдеца, Тпе Зпата Ое!естъе, Тне Перапед, Те е и разбира се ВОВАТ: 

Чета: Камера Помътняла - Филип Док, Девет Разказа - Дж. Д Селинажър 

Слушам: Вога: ОЗТ (нечовешка простотия), "з А! Сопе Рете Топа ОБТ, ОБ!моп ОТ, Мат! Мсе ОЗТ, равно 2-Носк Ако бях герой, 
Зарави грубите филмови гаври, които Дишков и Бакалов си правят с членовете на екипа, авамата дегенерати 
следва да бъдат: Лишени от алкохол за 1 месец! 


ЗНВАЖОдатез.Ьа 


ГъВъ филмчето е запазена мярка | тип стограмка) на Дишков 8 Бакалов. Никоя част от него не 
може да бъде репродуцирана изцяло или В частност без изчерпателното почерпване на авторите. 
Всички права беха запазени по едно време, но после ни свърши алкохола и за това ги продадохме, 
препродазохме и изпихме парите. Сори. 


дисси 
„И СПЕЧЕЛИ 


Убеди ни да ти 
подаршм игра 


> 
Ра 


Победител 
Георги СтоцловВ 


Хубаво нещо е да искаш. Още по-хубаво е да получаваш. Ако искането води 00 
получаване, то всички са доволни. Ако искането не довеве 00 получаване, по искането 
умира без да си фърфшлва дестинито. 

Тъпо почнах. Обаче искам. Искам защото давате. Давате защото искате. И 23 
искам. Така че давайте. 

Още по-тъпо се получи. 

Добре де, да си го кажем направо - искам Меуепммег Мот 2. Олекна ми.. 

Когато пиша това писмо, играта Все още не се разпространява легално у нас, но 
се надявам до няколко седмици и това да стане факт, Все пак говорим за огромно 
заглавие Което 10095 ще се продава Като топъл хляб. 

Сега пък трябва да Ви убеждавам защо смятам че трябва да ми дадете играта, 
така ли? Кофти. Понеже не съм убедителен. 

Пийк съм. Не ме е срам. Няма и от Какво междувпрочем. Не съм излизал със 
седмици от квартирата, погълнат изцяло от добрите стари 080 ролеви заглавия - 
Вадигв Сайе, Мемегилмег Мот, Рапезсаре Тогпепи, |сеуйпд Оа!в, Тегр!е 0! Ееглепка! Еуп 
и какво ли още не. Обичам Оипдеопз ап Огадопз Вселените! Не ми трябва реалността 
- трябват ми само свободно Време и мишка В ръка. Да, със сигурност получавам 
+5 на Кретенизъм с Всеки прекаран по пози начин ден и негативните бонуси при 
носенето на очила постепенно започват да изчезват, но аз си избирам начина по 
Който да прекарвам свободното си Време, нъл тъй? Сега, че Все още не мога па 
намеря девойка Която да отговаря на изискванията ми (дълги уши, по Възможност 
гласът 0 да е ета!е рау!ш! и да няма достаптъчно сшен МИ Зауе за да се навие па си 
легне с мен), но не спирам да птърся. 

Какво ще стане ако получа МУММ2? Ами ще прекарам още поне месец загуворен 8 
дома си, но пък поне ще се чувствам за кратко далеч от Всички глупости около мен 
и ще се радвам на приятна компанията, макар и Виртуална такава. Както се казва 8 
едно ог наскоро припомнените ми СМ/ филмчета - “На сираче хляб не се отказва” :) 

А защо точно МИМ/М2? Ами Как защо - защото имам Всяко друго 080 заглавие 
на рафта си, дори и най-недоклатените такива. Бих си Взел и Втория Невъруинтър 
оригинален на секундата, но освен че още не е наличен, трябва ба вложа и малкото 
ми останали пари 8 ъпгрейа (така е, Който играе Спаойс Воод рядко приема пари 
Като награда за Куестовете...), тъй Като новия Невъруинтър е твъъъъъърде тежък, 
наиситна! 

Та така. Искам, птъй че давайте 


Жоро “Паладина” Стоилов 


Какво се иска от теб 

Да ни нарисуваш нещо на гейм тематика (може и на ръка, 
не се притеснявай за уменията си за работа с програми) 
ши някакъв забавен колаж с популярен гейм-арт. Оценяваме 
Както плалант, плака и Креативност, но най-вече - по пова 
Колко си ни разсмял с пворениепо си. 


Награда: 50 лева 


Победител: 


Атанас Чакъров с Крайно идейния, макар и привод- 
но скалопен набързо Кавър на Култовия Зпакез оп а рапе, 
Включващ гпрожди по-Култовия ни Колега Бакалов. Просъл- 
зихме се, честно... 


Забавен скрийншот 


Какво се иска от теб: Да запазиш за поколенията 
идиотски момент от шгра. 
Награда: 40 лева 


Пубеартел: 

ан ацарски, Който явно доста си е пошграл със 

ЗЯгопойо! едитора ше имал нервите да ни поздрави подобаващо за наскоро оптминалия Хело- 
ушдн. Да ти се Връща, братле, ама следващия пот можеше просто да почукаш на Враглата 
на офиса и Вместо ппрадиционното “ТЯсК ог Теа?” да изчуруликаш едно “Уиски или Воска?. 
Оспаналите да си Водят записки. 


СншмКа на Култова домашна гешм сре 


Какво се иска от теб: Ами ба заснемеш 
гейм средата си. Компютри, Конзоли, телевизори, 
оплетени падове, разпилени навсякъде игри. Зна- 
еш Как е. 

Награда: 30 лева 


сбецштара 

памат Трендафилов,който може и да 
няма покрив над главата си, но пъК с Компютъра 
си не би се разделил. Само ни е много интересно 
Какво имаше предвид Като написа че адресът му 
бил “плаващ. Все пак може да мине през редакция- 
та. Ако се изкъпе. По Възможност няколко пъти. 


„Аеононана 


Играта с Картите ПРОДЪЛЖАВА. Включи се сега и СПЕЧЕ- 
ЛИ. Освен Възможността да сглобиш уникално геймърско 
тесте, покрай това можеш да спечелиш и няколко ЖЕСТОКИ 
НАГРАДИ. Как? 


1. Във Всеки брой получаваш подсказки за пематиката на 
картите и героите В следващия. Прати своите предполо- 
жения за героите изобразени на гплях на е-тай /огааФдатез. 
ба. АКо познаеш минимум 3 Карпи ог един и същи тип (2- 
ки, 3-ки, 4-Ки и т.н.) В порвите 3 последователни броя ще 
участваш В томбола за „джобна“ Конзола Зопу РР, плюс 2 
оригинални игри за нея, осигурени от Мултирама България. 
В случай, че познаеш минимум 3 Карти от един и същи тип 
1 В следващите 3 последователни броя ще участваш опно- 
зо 8 томбола за Второ Вопу РЗР, плюс 2 оригинални игри, 
осигурени оп Мулпирама България. 


2. АКо познаеш по 3 Карти оп Всички типове от 6-ци нагоре 
(пт. нар. “белот тесте“ - 7-ци, 8-ци... до Аса) ще участваш 
3 томбола за ТОП НАГРАДАТА - Гешмърски Компютър от Ви- 
сок Клас плюс монитор, осигурени от Мултирама България 


3. Ако собереш цялото тесте Карти, можеш да участваш 6 
помбола за ГОЛЯМАТА НАГРАДА - ХВОХ 360 плюс 32” Телеви- 
зор (НОТМ), осигурени съответно от Мултирама България 
1 сп. Сатегз” М/окзвор. Удостоверяването ще става по- 
гредством уникалните Кодове, Които трябва да изрязваш, 
собираш и да накрая изпратиш В комплект на редакционния 
здрес. 


ПРОПУСНАЛИТЕ НЯКОЙ ОТ БРОЕВЕТЕ С КАРТИТЕ 
ЩЕ МОГАТ ДА СИ ГИ ЗАКУПЯТ ОТ РЕДАКЦИЯТА НА 
Ватето Могквпор, НА АДРЕС ул. “Бачо Киро“ 5 Б 


СъезеТ езеесве3Г-ЛЕЕСБ.ЕВСЪ 


Магазин Мултирама се намира на ул. Солунска 2 


Играта с Картите се осъществява 
с генералното съдействие на 


събепи Картите 


и „пе! 


И така, на финалната права сме. Ще 
се Видим още само Веднъж, след Което 
ще си раздаваме награди. 

А сега да Видим Кои и защо: 


ДесяткКи (Злодеи): 


Уго! (Оеу! Мау Сгу) - Има стш, из- 
глежда добре на Карта ие с Катана. 
Едва ли е нужно много поВече. 

Оапп Маак (ЗТаг Маг: Ко #5 о е 
019 ВериБИс) - Един от най-Кулпо- 
Вите злодеи В ЗТаг Магз Вселената. 
Про това не само Във Виртуалната 
такава. 

бподап (Зузтет ЗПоск) - Стара, но 
златна, така да се Каже. Един от 
Класическите гейм-злодеи и може би 
една от най-злокобните сред поях. 
доп гепсиз (Ва!дигз бате) - Защото 
една от най-Великите ролеви игри 
на Всички Времена просто не би била 
същата без ДЖон Иреникус. 


Валета - Класирането 6 тази графа 
се дължи на заслуги. Но пък Какви заслуги 
само... 


Нагте! (едасу о! Кап) - Основният сюжетен 
двигател на най-спрахотната испория В 
западната игрална индустрия изобщо! 


/ 4 Наградите се 


тт 
ЛИ, 


Тпе Рппсе (Рппсе о! Регзта) - Слагал го 
е на Моника Белучи. Това не е заслуга, а 
повод за завист, де, но поне младежът 
изглежда по-добре от Венсан Касел. 
Сагей (Те?) - Дълбок и КачестВен персо- 
наж от дълбока и Качествена игра, роди- 
ла цял нов поджанр. Достаптъчна заслуга, 
смятаме. 

Мах Раупе (Мах Раупе) - Заради любовта 
и Куршумите, заради ноар гейминга... и 
не само. 


Какво следва: 
Дами 


Тя е една много... “романгична” млада жена, 
спланала основа за доста хитов и политически 
некоректен екшлон. Освен това Луис Ройо 0 е 
правил поргпрегпи. 

Тя е птърсач на сшни усещания и реликви. И 
понеже на Всички Ви е ясно Коя е, Карам напа- 
пък. 

Тя е мелез между два свята. Но онези, Кошто 
застанат на пъгля 0, бързо разбират оп Кой 
от двага черпи сшагта си. А осглриегпапа, 
разсичащи плотта им, се обливат В цвегпа на 
Косите 0... 

Тя е шпионин и таен агенгп, Винаги спшна и с 
безукорен маникюр. И ако е малко демоде, пова 
само 0 придава допълнителен чар, нали? 


Попове 


Той е безскрупулен, жесток садист и 
смъртоносен. ОсВен това е мърпъв, но 
това не може да го спре да дири отмъ- 
щение Към своя бог. И ако може да си 
Върне жената, Която обича, още по-00- 
бре. 

Той е испинсКки мъж! Т00 е исплински 
Войник! Той е испинсКи американец! И е 
естестВено рус... Това не му пречи па 
треби де що шма свинска сволоч наоко- 
ло ида пуска пари на сприптизьорките 
с надеждата, че един ден ще му излезе 
Късметът... 

То0 е боец, обучаван оп Жена, за Кояпо 
се смята, че е най-Великият Войник на 
сВета. Историята му е дълга и оплете- 
на, но пой осплава солиден до Края 0. 
Той е учен, озовал се В непосходящия 
свръхсеКкретен Военен Комплекс В непос- 
ходящото Време. С лост В ръка... 


а 


осигуряват от 


улмуу.тийгата.Ба 


Рубриката Води: ЗНВАШЖ 


НМеуепитег МаМв 2 
се сдоби със злапен 
статут ш пдва по 
мониторите ни, със 
сшата на > пшринска 
лавина, през декември. 
Леле Как зловещо сме 
0 се напочши тук В 
редакцията... Уф, това 
прозвуча нелепо. Ама 
си е истина, де. Така 
ши иначе Дал офици- 
ално обявиха, че Всичко 
със заглавието е наред 
и Нощите идват да ни 
съсишпят нощите на 3 
ноември (6 Европа ппова, на 31 октомври - В Щагите). 

“Меуепитег Момв 2 беше изключително преживяване 
за нас. Още от самото начало си поставихме за цел да 
създадем истински наследник на оригинала на Вошатге, 
за да продължим техния завет. А той е - невероятно 
приключение за феновете на сингъл-плейър ВР-тата и 
за мод-обществото. Спокойно можем да Кажем, че на- 
правихме точно това". Фиъргъс Уркхарт, президент на 
авглорите от Обзгогап. 

Накрая, ей пака за обща Култура, трябва да знаеш, 
че на пози човек и невероятния му екип дължшм едни 
от най-добрите ВР6-та през последното десегилетие! 
Участвал е В разработката на първия Еапош, Рапезсаре 
Тогтет! о 1семипа Оае. Работил е ис Вгоиаге по Вайишг5 
ба!е серията по Време на злапните дни на Васк 15/е. Абе, 
ОГРОМЕН ЧОВЕК, с аве думи. 


СЕНА 


Еескотс Аг!5 пуснаха за свободно сваляне РС-демото 
на солгоочакваната нова серия на Меед Еог зрее фран- 
чайза - Сагроп. Срещу 650 МВ получаваш оригиналното 
интро и по една писта за ОПЕ и Сисш: режшмшпе. Ако 
станеш пръв, опключваш Сапуоп Оше! опцията за битки 
срещу Кепи. Ще се насладиш на 3 Возила. 

В пълния Меей Рог Зреед Сагроп ще играеш с повече 
от 50 Коли и, Както прекрасно знаеш, Всяка от тях ще 
можеш да променяш до Вманичаващо дребни детайли. 
(По пози повод от ЕА твърдят, че ще ни запознаят и с 


новото поколение В модифицирането на автомобилите. 
Нарекли са новата си система "Ашозсшр (есппорюоду”). 

В новия МЕЗ ще трябва заедно с аверите си с много 
пот и още повече бензин да печелиш парче по парче от 
територията на даден град ш Като го завладееш целия, 
ще се прехвърлшш В прочутия Калифорнийски Каньон 
Сагроп. 

СВетоВвната премиера на Меей Рог зреей Сагроп е на- 
срочена за 2 ноември 2006 Като играта ще се появи поч- 
ти едновременно за Всички платформи - РС, Хбох, ХБох 
360, Раубтаоп 2, РЗР батеСшве, Мийепдо 05 и СапеВоу 
Адуапсе. 

Демото можеш да намериш на ДВД-то Ком списани- 
ето. 


И така, нека сега феновете на ОТавю-сериите да сед- 
нат за малко и да се опитат да се успокоят! (Между 
другото пова да Видиш Как цяла редакция хора чучват 
мигом по Креслата Като посечени с уллимативната 
+90 Зиепот брадва, си е адсКи забавна част от про- 
фесията). Драстичните успокоителни мерки се налагат, 


Все пак може шца го бъде. Да не вземе да пометне някой, 
ей! Дръзкото предположение идва на базата на изказване 
на фентъзи-писателя Ричард Кнаак, който е започнал ра- 
бота Върху нова Книга от света на Огашо. “Това, Което 
се случва 8 Книгата, е от голямо значение за бъдещето. 
Знам само, че ВИ2гага са много въодушевени от идеята 
да направят феновете на Оаво наистина щастливи.” 
Кнаак Всъщност е започнал работа Върху цяла нова при- 
логия по Юаво. Запитан за какво почно става дума В 
нея, авторът отговаря лаконично: “Аз не пиша за свят, 
Който е Вече мъртьв..., а за свят с много мъртъвци В 
него. Макар че още няма официална информация, със си- 
гурност има някакво сериозно раздвижване около Отаро- 
франчайза. Спой нащрек! 


Новият брой на 


Еестопс дати 
Мопну ще > излезе 
със 17  сплраници 


информация за Найо 
31 А стига бе, пия 
ще Вземат да бият 
ши нашшпе рекорди 
(ако помниш броя 
с Негоез 3). Така се 
случшо, че авгтори- 
те се докопали 90 
много напреднала В 
разработката си Версия на мултито В играта и В общи 
линши това правили цели 3 седмици. Тук-таме В мрежата 
има Късчета информация за това Какво аожеба са успели 
да Видят през това Време. Ето ш нЯКОШ ОП ППЯХ: 

- Брутовете шмат нови оръжия. Говори се за зрке 
Ве и 5р"Ке Сгепайе. 

- Ново превозно средство наречено Мопдоозе (Невес- 
тулка). Колнат се, че е Кулпово. 

- Играта ще се появи по магазините В три издания: 
сгландартно, Колекционерско и (забележи) легендарно! 
Познай Кое от трите ще идва със сувенир - малка спар- 
пансКа Каска и 4 бонус дисКа уникална информация? (Го- 
Вори се, че Каскапа ще е почно плолкова голяма, Колкото 
да я наденеш на главата на Котката си, примерно). 

- Началното оръжие на Мазгег Се! Вече е сменено. 
Според Випд/е то е “перфектното оръжие за началото 
на играта, ще ни се стори много познато, но не е пис- 
толет, пушка или ЗМВ.” Интересно. 

- А Какво ще Кажеш, ако можеше да записваш цели 
филмчета от соловата Кампания, или пък оп някоя 0с0- 
бено цвегуща Касапница с приятелште? Нямаше да е 
лошо нали? Ами, дишай спокойно. В Наю 3 пова ще го 
можеш! 


След целия лют хайп по Оагк Меззап о Мют апа 
Мащ!с В последно Време, първите ревюта за играпа, Ко- 
што Вече се появиха по чуждите сайтоВе, никак не се 
изказват ласКаво за нея. Набързо ще цитираме няКолко 
мнения и оценки: РСЛОМ (710) - “Сингъл-плеят на Оагк 
Меззтап предлага доста екшън, Който накрая просто се 
изтърква.”; батебдру (3/5) -“Претупан дизайн на нивата, 
разочароващ мулпиплейър.”; 

батебро! (6.7/10) - “Сблъскахме се с безброй заби- 
Вания и бъгоВе, рпе-развитието на героя Всъщност е 
миншмално, по-голямата част от битКите са незадово- 
лителни, а историята е почти напълно прозрачна още 
от самото начало! 

Още по-неприятното е, че нашите първоначални Ввпе- 
чатления от играта съвпадат В голяма степен с на- 
пусаното. Конкретно Колегата Снейк отКри за себе си 
ясен опговор на Въпроса защо демото праеше почно 
петнадесет минути: “Ми, щото точно петнадесет ми- 
нути е мноо Куул и после настава Колосалната скука, деа 
и тарикатите". 

Безпристрастното ни, пространно мнение за пова 
толкова очаквано заглавие, ще прочетеш В следващия 
брой. Очаквай го! 


“Бягащите с ножици” (Вилп/пд у/В Зс/65ог) подготвя 
нова част на добилата КултоВ статут уникално-дебилна 
игра Роз1а!. Роза! 3 ще бъде задвижван от преработена 
Версия на Зошгсе еножина на Иа/ие, ще излезе някъде през 
2008-ма и ще бъде първата част от поредицата, Която 
ще се разработва и за Конзоли (Хрох 360). Какво можем 
да очакваме? Ами много от същото. А това накратко 
означава изкривена социална сатира и политически не- 
Коректни и извратени сцени на Виртуално насилие. Нали 
помниш КАКВО изпълняваше ролята на заглушител за 
помпата В играта? А паКа (Да не се бърка с “Атака”. 
Такава извратения и Волен Сидеров не може да измисли. 
Май...). Специално за Роза! 3 с пехнологията моушън- 
Кепчъринг са записани реалните движения на множество 
филмоВи зВезди, най-различни знаменитости и дори 
момичета на Раубоу! В главната роля отново ще бъде 
Пучът (ТМ). 


Най-накрая. Задава се аниме по Оеу! Мау Сгу! Бяхме 
почнали да си мислим, че първо адът ще замръзне и чак 
тогава проеклът ще Види бял свят. Без паника народе, 
любимият ни ловец на демони, самият пой полу-демон 
- Данте, ще Види съвсем огпблизо прекрасния свят на 
анимето. Даже много дейно смята да участва В него. 
Още по-приятната новина е, че анимето по Оеуй Мау Сгу 
ще се прави оп огромните Мадпоизе Ргодисйопз, създа- 
тели на СпоБ!з и Миа Зсго!! Мази: Зиттег п Апдашяа, на 
същшпте пичове, беше първото аниме В историята, пред- 
стаВено на фестивала В Кан през 2003 година. Сериалът 
ще стартира много сшлно - с 12 епизода, Кошто ще за- 
почна да бъдат излъчвани още през пролетта на 2007-а 
по японския сателитен гелевизионен Канал МОМ/ОМУ. 


Сарсот решиха, че трябва да затворят дъщерното 
си студио “Соуег" - създателите на Меулиш дое, бой 
Напа и Окап!. Като основна причина за решението се 
посочва фактът, че техните игри не са се оказали 00с- 
татъчно печеливши. Екипът се запазва, но Всички се 
Вливат В Сарсот и В Крайна сметКа ще престанат па 
тВорят Като едно цяло. 

Дали и доколко сме напъжени от пази новина ще 
разбереш, след Като прочетеш ревюто за Окап! 8 пози 
брой. Може да хвърлиш око и на финалната 0 оценка, ако 
толкова те Вълнува. 


Добре де, ще 
го Кажем В прав 
текст. 12-ти 
октомври (пога- 
Ва бе опоВвесте- 
но “| решението) 
е един наистина 
много пъжен ден 
за | гейм-индус- 
трията. Все пак 
шма слухове, че С/оуег ще се опцепят от Сарсот и ще 
започнат на чисто. А дано! 

АКо пова обаче не се случи, просто сме длъжни да Ка- 
жем следното: Сбогом, С/оуег 5шо/о, нека безпрецедент- 
нагла иноватиВвност и фантазия, с Кошто дарихте Всички 
нас, Винаги се помнят. 


След горната неприятна новина е Време за малко раз- 
туха за геймърсКката душа. Да те питаме сега нещо. 
Въпросът е точно Към теб, пи, Който си прекарал п на 
брой моКри и безсънни нощи с първата част на Оеад Ог 
АПуе Хиете Веасп Мойеура!! за ХЬох (известна В редак- 
цията Като “най-чекиджосКата игра еуег). Ами не беше 
ли уникално фрустрораща играта на моменти? Напри- 
мер В онези, В Кошто бруглалните мацки се разхождаха 
по плажовете с едни нищо и никакви прашчици и гор- 
ноща, а на теб пи се искаше най-добрият пи прияглел 
- Вятърът, просто да опвее Въпросншпе нанякъде. 
Даам, с Втората част от поредицата пичовете оп 
Тесто определено са решили да се гмурнат още по-на- 
Вътре В сълбините на “гейминга с една ръка”. Като за 
начало са решили да махнат “Волейбола” оп заглавието 
и играта Вече ще се Казва просто Пеай ог АПме Хиете 
2. Което означава, че играта ще набляга Все повече 
Върху дигитални мацки В осКодни бански КостЮюмчепа, 
Вместо Върху спортни лигавщини. И Като Казваме ос- 
Кодни, имаме предвид (фрустриращо) ОСКЪДНИ. Просто 


погледни скрийншотите от играта. Подбрахме само 
два от най-безобидните, щото ако се бяхме заровили 
повече из галериште, броят, Който държиш В ръцете 
си, щеше да излезе догодина. 


С голямо събитие В споличен магазин един от Вноси- 
телите на игровите продукти на Иррег Оеск Етепаттеп! 
у нас - „Студио Аот Лайн ООД” - представи Колекционер- 
скапа игра на Карти Мопй о! Магсгай ТСВ. Студиото ще 
поддържа играта с Верига Клубове В София и странаппа, 
постоянно осъвременявания интернет порплал М/оМ/- 
Каги.Сот, превод на правилата на играта и текста на 
ВсяКа една Карта на български език и разпространение- 
то шм Във Вид на печатно издание и онлайн. За повече 
информация за Мопд о? Магсгай ТС, оплиди на Пр: млмаи. 
иде.сот/моуи 

За повече информация относно предстоящите пур- 
нирни изяви 8 спранапа, част от световната пурнирна 
мрежа на Шррег Оеск Етпепаптет, посети сайта ПЩр:/ 
жмом-Кап .сот/ оштагегз. Пит 

КолекционерсКките игри на Карти са сред най-популяр- 
ните хоби игрови продукти В света, привличащи фено- 
Вете с огромно многообразие от богато илюстрирани 


Карти за събиране и игра, чийто брой нараства с Ввся- 
Ко следващо разширение. Те предлагат много интерес- 
ни правола, Кошто изискват логическа и Комбинаторна 
мисъл, ш уникалната Възможност Всеки да създаде свое 
собствено теспе от стоплици и дори хиляди Карти. 


Бруталната Корица! 


г | 


ко: 


Известният британски гейм-Журналист-Ве- 
теран Джим Росиньол задададе много интересен 
Въпрос на личния си блог: ТОВА ли е най-яката Ко- 
рица на списание за игри, Която някога е Виждал 
8 живота си? Става дума за Кавъра на последния 
брой на локалното издание на РС Ватег за Русия и 
Украйна. На него е изобразен череп-болшевик Във 
Военна униформа с петолъчка на челото, Който 
те сочи обвинштелно с прост и ти Казва В ли- 
цето “Ли си празен!" Както и сам можеш да се 
убедиш, Корицата е наистина зверска. Евала на 
братушките, просто шапки долу. 

Става дума за нов руски РР5 с названието Хош 
аге Етр!/у. То0 е В много напреднал сгладий на раз- 
работа и ще предложи здрава физика, добър ИЙ 
ш медицински сеспри-зомбита! Малко за истори- 
ята. Краят на 50-е години на миналия Век. СССР. 
е В спиихията си. Експеримент за създаването на 
сВръх-хора посредством физиологични и менппал- 
но промени, се проваля Ккагластрофално. Оттам 
насетне се пръкват Всякакви изчадия, Включител- 
но и мед-сестрите зомбита. При Все пази сосна 
зелева пръдня Вместо сюжет, пожелаваме успех 
на създателите от О/ойа/ бргау 5шооз. Хош аге 
Етру ще се разпространява от утвордшлата 
се Като Водеща Компания В дисприбуцията на 
Видеоигри на плериторията на бовшия СССР 1С 
Сотрапу (1-2 Зшгтом(, |-2 Зшптомк: Еогдойеп 


Вашез, Растс Наетв). 


(из 
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Поппребители оп официалните форуми на ЛМитепао, 
Кошто Вече са шмали Възможността да теспва но- 
Вата Конзола на фирмата, информираха за някои не- 
приягни неща. Капо например това, че МИ! се държи 
изключително сгпранно, ако е изложена на слончева 
сВегллина. Под “сглранно” да се разбира “оиода на май- 
Ката спира да прави Връзка с безжичния Контролер 
и Конзолата става неуправляема”. Много неприятно. 
Още по-плъпото е, че абсолютно същото нещо се 
случва и ако МИ! е изложена и на директна халогенна 
сВеглина (Каквато е например светлината В стаята 
на списващия пази рубрика). Така че ако искаш да иг- 
раеш без проблеми - дебели завеси, дръпнати на макс, 
и ниКВи халогенки. Разбира, се за повечето геймъри 
днес глова едва ли ще се окаже сериозен проблем, но 
Какво спана с идеята на Мтепао да привлекат ми- 
лиони нови почитатели, Които досега не са Виждали 
Видеоигра през Живота си? Нещо не си ги представя- 
ме малките момиченца и бабета сврени В Кьошето В 
пълен мрак, Като същи Ридици. 


опический соЦа 
тлица 


100 ЛУЧШИХ ИГР. 
ВЕРСИЯ 2006 

БРОйЕ 

ОЧЕНЬ СКОРО В ЗТО БУДЕТ 


ИГРАТЬ ВСЯ ПЛАНЕТА 


” 


ЛИ 


тдавна 
не се бях 

сблъсквал с 

игрален проект, способен“ да 
генерира В мен подобни Колосални 


очаквания. Който а шВира ца го 


Въздигна Върху постамента на думите. си, 
който даедостоенда 
на стша си заради” 
неприятно, защото Когато се стараеш преднамерено 
да пишеш добре, неминуемо пишеш по с! 
Запова В един момент просто ударшх спирачк 
литературните си словоизлияния, изтрих ги със. 
усмивка и написах това, Което четеш В момента. Една 
от най-Конкретните ми, сухи и нагтъпкани с фактлология 
статии. Но може би точно така е правилно. Когато 
описваш прекрасен пролетен изгрев, докоснал с лъчите 
си лицето на спящата до теб жена, неоновата яркост 
на излишните литературни забежки Кара нещата да 
изглеждат изкуствени. 

Да, аз вярвам, че Аззаззшз Сгеей, най-очакваният 
пърд пърсън на 2007 година, ще бъде един от първите, 
истински  некст-джен изгреви. И затова ти го 
представям такъв, Какъвто го Видях аз. 


Орелът на смъртта 


Сюжетът на Аззаззт5 Сгеей проследява историята 
на опозорения хашашински убиец Алтиер, Който се оп- 
штва да Возвърне мястото си В сектата. След провал 
8 особено Важна мисия (убийството на памплиерския 
Водач Робер Дьо Сабл и потенциално откриване на леген- 
дарното съкровище на ордена) Алтиер е понижен В реди- 
ците на сектата от Мазйег-Аззаззтп (майстор убиеш”) 
до нивото на Оптаед (“нешницииран”, най-ниският ранг 
при хашашините). 

Синан, лидерът на сектата, предлага на нашия герой 
Възможност да бъде реабилитиран. Алтиер трябва да 


“Не съществува истина. Всичко е позволено” 


пред- 


“ приеме опасно 


пътуване из СВе- 

тште земи ш да убие 

тайнстВен мъж, за Който 

се знае, че иска да превърне Тре- 

тия Кръстоносен поход В Кървава 
баня В шмето на личните си цели. 
Хашашините приемат, че смъртта 
му ще доведе до сплабилизация на 
региона, позволяваща на Синан па 
управлява В мир. 

В началото на играта Ричард Лъвското Зала 
Сърце е завладял опново присгланищния град. 
Акра от окупиралите го сарацини. С Вече установена 
операционна база, Кръстоносците се готвят да поемат 
на юг, Към основната си цел - Йерусалим, Кошто Вошни- 
те на Вярата искат да си Върнат 8 името на СВеглата 
Каплолическа църква. По поВва Време градът е управляван 
от Саладин, Водачът на сарацинските армии. След раз- 
грома си В Акра, пой не би позволил на Лъвското Сърце 
да го унижи отново и събира Воините си Край руините 
на Крепостта Арсуф с идеята да нападне Кръстоносците 
от засада преди да са достигнали Йерусалим. 

Тези Военни маневри практически са оставили СВетите 
земи неохранявани. Докато Ричард и Саладин са увлечени 
8 смъртоносната си игра, мъжът, Който управлява реги- 
она В тяхно отсъствие, се готви да придобие още Власт. 
Кървава Власт. Времената са белязани оп геройсгва, 
манипулации и провокации. И именно насред този хаос Ал- 
плиер, един безсКрупулен убиец, е призван да донесе ред и 


Текст: ХпаКе 


рата на тронове 

Като пионка, Която да 
достигне Края на дъската, удряйки неочаквано далеч по- 
силнште от нея фигури. 

В хода на смърпоносното си приключение нашият 
герой ще оплКрие, че Кашата, В Която се е забъркал, е па- 
леч по-сериозна, оплколКото и без пова изглежда на пръв 
поглед. А Конците зад Всичките участници В конфликта 
биват нежно подръпвани от. лайно общество - група, 
напомняща много за самите хашашини. Чишто истински 
цели са на път да бъдат разкрити В хода на кървавото 
пътешествие на Алтиер. 


И приключен 
с хрип на разкъсан“ 
умиращо сърце. С Кря 
танките на някога Велш 


С Кредото на един убшещ. 

На арабски думата “Алпашер” 
рът на точно това име за нашия 
от преднамерен. “700 е Като: граблива. 
Николас Кантен, художествен директор на прое 
Взехме това за отправна точка при изграждането на! 
раза му -движения, поведение, дори визия”. Така е. Яр 
слънчева светлина врязва сянката на Алтшер В стената: 


зад него. Качулката му напомня за Клюн. Снежнобялата 


му пелерина се развява, подобно на Криле, докато убиец- 
ча оп покрива, Където е причаквал жертвата си. 

1 орел на смъртта се приземява Върху спокойно 
сождащия се по улицата мъж. Поваля го. Сграбчва го 

за гърлото с дясната си ръка, изтегля лявата назай. 


Церемониалният 

кинжал изскача, -по- 

добно на нокът, на мястото, 

Където някога е бил огпрязаният при 
---„„инициирането на Алгпиер безименен пръст. 


рк. Уоаречдщшина. 


1 0Верни исторически сведения 

а хашашинште, от /Б/5ой получават чудес- 

а Възможност да останат исторически коректни с 

Аз аз 5 Сгеей, без лова да ограничава особено много 
"Въображението им. “Това, Което е написано 8 историче- 
Ките Книги, е това, Което хората извън ордена разказ- 
Ват за ордена" - усмихва се Креативният директор на 
играта Патрис Дезиле. “Ние, от своя страна, искахме 


Е да Вкараме играчите В ордена и затова си позволихме 


определена творческа свобода”. 

Един конкретен Къс информация за хашашините, едно 
наситено с емоция изречение е Възпламеншо пворче- 
ските гении на Имбой. Мотото на ордена, превърнало 
се Впоследствие и В мото на играта: “Не съществува 
истина. Всичко е позволено". “Веднага щом видях тези 
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думи, разбрах, че зад 

тях стои игра” - спомня 

Патрис. “Напомни ми за 

абизма и Будизма, за ученията, 

представящи реалността Като илЮ- 

"зия, с Която можеш да правиш Каквото 

пожелаеш. И това усещане се запази В игра- 

та. Подходихме Към хашашините, сякаш са нин- 

джи от Средния изток. Това изречение се превърна 

и В Кредото от заглавието. Защото подобно съждение 

е било Крайно неприемливо В средните Векове, Когато ре- 

лигията е учелазкората, че това, Което им се Казва, е 

истина, при това абсолютна. В митологията на играта 
нашите хашашини се борят именно срещу това“. 

Движенията на нашия “арабски нинджа”, Алтаир, ще 

представят съчетание оп невероятна сила ш почти 

ефирна грация. За последното се е погрижил Впечапля- 

Ващият Комплект от 40 000 налични аншмации, Кошпо 

да пресъздадат Всяко негово Взаимодействие с околния 

свят. За сравнение - феноменалните и Все още Вдъхва- 

щи респект акробатики на персийския Принц бяха пред- 

ставени от едва 800 анимации. 


К та т пе пате о!... 


Когато хората мислят за убиец В игра, логичната 
представа, Която излиза на преден план, е любимият ни 
плешиВ непукист 47. От Бой са си поставили Висо- 
Ката цел да променят гази представа. Алпашр е мъж 
на честта, Който се отнася Към Всяка своя Жергва с 
уважение. В хода на приключението си пой ще трябва 
да убие десетки хора, Като Всяка екзекуция ще шма свой 
собствен, уникален стил и ще се извършва на различно 
място. Три неща обаче ще останат Константни В хода 


Акцентите 6 обещанията 
на 0618 


Бъди убиец! 

Възможност да усвошш реалните 
умения и такгичесКки подходи на най- 
смъртоносната и тайна секта на 


наемни убийци В човешКата исппория. 
Планирай нападенията си, Концентри- 
рай Всичките си познания В ебин-един- 
стВен, Капарзисен смъртоносен удар и 
изчезни без слеца. 


Бъди свободен! 

Елиминирай жертвите си Когапо, 
Както и Кодето пожелаеш. Забрави за 
скриптиранште  сиглуации, предвари- 
пелно зададените маршрути и под- 
редените Като пъзел В спшл “имаме 
това и това, хайде сега да Видим Как 
авторите на играта очакват да го 
убия тоя" нива. Изненадай шибаните 
автори. Боди по-умен ш изобретаге- 
лен от тях. Този път шмаш свободата 
да го спориш. Проследи Жертвата си 
сред ЖиВвия, полноКръВен и исторически 
достоверен свят на Аззаззиз Сгеед. 
Катери се по покривите, язди Коне, 13- 
ползвай настроенията на плълпата В 
сВоя полза. Направи Каквото пожелаеш, 
стига Кинжалът ти да се Впие В набе- 
лязаната плът. 


на играта - трите стъпки В подхода Към 
Всяка една мисия. Първата е откриването 
на Жертвата. Коего определено няма па 
бъде най-лесното нещо В преизполнения с 
Живот, обширен игрален свят на Аззазвт5 
Сгеей, при липсата на услуЖлива Карта с 
червено марКерче. Втората ще бъде смър- 
гаоносната атака. Оп играчите ще се иска 
да намерят най-правилния пот Към - така 
да се каже - сърцето на жертвата си, и3- 
ползвайки полноценно предимствата на 
заобикалящата ги среда и неутрализирай- 
Ки всякакви попленциални пречки по пъгля 
на Кинжала шм. Авлорите пвърдят, че 
няколкото Кратки мига на самото убшй- 
ство ще съсредоточават В себе си целия 
емоционален заряд, цялата агресия и птога 
на едно исглинсКо огпнемане на човешки 
Живот. Времето ще се забавя, Камерата 
ще фокусира Върху Вкопчените В последен, 
смъртоносен гланц ловец и плячка. Ще мо- 
жем да Видим страха, да чуем молбите и 
предсмъртните молитви, да Видим огобли- 
зо лицата на хората, Които умират В ръце- 
те на Алтаир. И той винаги, независимо ог 
напрегнатостта на ситуацията, ще успее 
да опКрадне още няколко секунди, В Кошпо 
да покаже уважението си Към умиращия. 
“Честно Казано, основното ми вдъхновение 
за убийствата беше онази сцена от Спа- 
сяването на редник Райън, В Която герма- 
нецът прободе американец с нож, а той се 


Слей се с тълпата! 

Забрави за МРС-тата такшва, Ка- 
КВито ги познаваш от досегашната 
си игрална практика. ТоВа там са Живи, 
истински хора, Кошто реагират адеК- 
Ваптно на Всяко едно пвов действие. 
Използвай плълпата, за да постигнеш 
целите си. 


Помни историята! 

Никакви пронцове, никакви принце- 
си, никакви фентъзи измшшльотини. 
Аззаззшз Сгеей пресъздава испориче- 
ски достоверно Светите земи такива, 
каквито са били през ХУ В. Пресъздава 
оръжията, доспехите, дори бойните 
пехншки. Графучната платформа на 
играта е позволила на авторите да го 
сторят. 


НеКкст джен! 


Брутална графика, нечовешки пресъз- 
дадени движения, свобода на действие- 
то, интуштиВна Контролна схема, реа- 
листична интеракция със заобикалящия 
те свят, Комплексна бойна система. 
Какво повече да искаме от един търд 
пърсън екшън? 


опитваше да прошепне нещо” - Казва Де- 
зше. - “ова не беше екзекуция, а момент 
на близост между две човешки същества. И 
точно постигането на това усещане беше 
особено Важно за мен”. 

Когато приключим със задачата си, на- 
Влизаме и В претата фаза - бягството. 
От нашите предпочитания и от заобикаля- 
щата ни среда зависи дали ще се опитаме 
да си проправим път с 600, да се изплознем 
от преследвачите си с ефектни аКроба- 
пични изпълнения ши да намерим начин да се 
сКрием, сливайки се с птолпата. Една мисия, В 
трие 0 описани фази, може да отнеме както 
десет минути, така и повече от час, изцяло 
8 зависимост оп ппова как решим да дейст- 


Силата на масите 


Колкото и добра да е приказката за 
Алтаир и Колкото и добри идеш да са за- 
ложени В нея, игралният аспект, способен 
да изстреля Аззаззи/в Сгеей В хитовите 
Висини, е свързан с чисто пехническата 
реализация на проекта. ДоКолКо осгплана- 
лите обещания ще бъдат изпълнени Вре- 
мето ще покаже, но ако шма едно нещо, 
В Което съм твърдо убеден, то е, че от 
Иргбой са напълно способни да изстискат 
едно Възхштено ахване от преизполнени- 
те ми с цигарен дим дробове. И ще го 


направят. СнимКштпе и филмчетата го 
показват по доста Каптегоричен начин. 
“Номерът не е В това да обясним на хора- 
та, че това пред тях е един многолЮден - 
град, а те да Виждат три МРС-та, Които 
се шляят из него по предварително зада- 
дени маршрути. Номерът е наистина да 
им дадем тълпа. А стаг енджинът, с 
Който работим, е способен да изобрази 
едновременно 60 МРС-та на екрана, Всяко 
едно от тях - движено от свой собст- 
Вен, индивидуален ИИ” - хвали се Дезиле. 
В пова оплношение Аззаззшз Сгеей няма 
да шма нищо общо с търд порсънште, с 
Кошто сме свшкнали, а ще напомня по- 
скоро за сити-билдинг симулациите/Зитв 
серията, В Кошпо ВсяКо човече има дос- 
татъчно богат набор от нужди ш Въз- 
можности, Кошпо определят поведение- 
то му 8 рамките на съответния ден. Тук 
МРС-тата спонтанно изпитват нужаа да 
поговорят с някого, налягат ги глад и жаж- 
да, нужда от почивка, дори имат нужда да 
се поразхладят малко, защогпо слънцето им 
е дошло В повече. В добавка Всяко МРС ще 
шма индивидуална сша и тежест, плака че 
няма да можеш просто да притучаш през 
тълпата, измествайки Всеки, застанал на 
пътя ти. “Достигането до Жертвата ти 
8 някои от мисиите ще напомня за невъз- 
можността ти да си пробиеш път през хо- 
рата на многолюден Концерт, за да видиш 
групата от първия ред” - смее се Дезше. 
- “Да не говорим, че ако се блъсКкаш прека- 


лено много, можеш просто да изядеш някой 
Юмрук от изнервен гражданин”. 

ОсВен нуждите си, Всеки персонаж В 
играта ще шма различни нива на поле- 
рантност спрямо действията на героя. 
Покатери се на някой покрив посред бял 
ден и половината минувачи ще се спрат, 
за да Видят Какво почно прави пози иди- 
от. Направи някоя простотия, Като на- 
пример да обърнеш сергията на продавач, 
и всеки В ппълпата ще реагира на плова по 
някакъв начин. Ако предизвикаш твърде 
неконтролируем хаос, единственият на- 
чин да оправиш нещата е да се покриеш 
някъде за достатъчно дълго Време. По 
Възможност - В няКой храм. В този ред 


Историята 


Като начало на сектата на хашашини- 
те (за еглимологията на думата - по-долу) 
обикновено е сочена 1090 година, Когато 
Хасан-ибн Сабах основава своята Крепосп 
8 Аламут, сред планинште Южно оп Кас- 
пойско море. Основната цел на Хасан и 
последователите му е да ударят Властта 
на АбасидсКия халифат, убивайки Важни по- 
липически фигури. Сабах става известен В 
историческите анали Като “Старецът оп 
планината”, при Все че според някои изпоч- 
нуци не иде реч за сумата старец (шешх), 
а за арабското му име - Шешосул-Джибаал. 

По-голямата част оп известните ни 
факти за хашашините идват ог посе 
нието на Марко Поло В Аламут през 1273 
година. Според това, Което му Казват 
местните, Крепостта на Сабах е била раз- 
рушена от монголците около 20 години по- 
рано и повечето следи от сектата Вече са 
погтънали В местните митове. 

Последователите на хашашинския орден 
са Всявали ужас сред местните с безпощад- 
ността си и непоколебимата си лоялност. 
Сред по-известните жертви на хашашини- 


на мисли - из градовете В Аззаззитз Сгеей 
ще шма социални групи (свещеници, прося- 
ци, проститутки и прочее), Които ще ре- 
агират на действията ти 8 зависимост 
от оглношението им Към светлата пи 
асасинска личност. Направи достатъчен 
брой мизерии, Кошто пе счшпат за пра- 
Вилни, или шм помогни по някакъв начин и 
следващия пот, когато стане напечено, 
те могат да пи помогнат (пипичен при- 
мер за това са монасите от прейлъра, 
Кошто скриват Алпаир след убийспво- 
то). В Аззаззш5 Сгеей няма сенки, В Ко- 
што да станеш невидим, няма излизащи 
от стените остриета, Които ппрябва да 
избегнеш. Ролята на Всичките тези, Кла- 


те са везирът на Фаглимао ал-Афаал (1122), 
Реймънд Втори оп Триполи (1152) и Впо- 
рия син на Ченгиз Хан - Йагаташ (1242). 
Английският Крал Едуард Първи е ранен оп 
Убиец през 1271 година, но оцелява. Смята 
се също така, че Саладин, закономерно раз- 
гневен след НЯКОЛКО почти успешни покуше- 
ния срещу светлата му личност, обсажда 
с армията си хашашинската Крепост Ма- 
сиаф през 1172, но по неизяснени причини 
Вдига обсадата дни по-Късно и 90 Края на 


сически за игрите оп Жанра геймплейни 
елементи, ролята на бонусште и Капани- 
те, е поета оп плълпата. 


Акробат на свободна праК- 
тика 


Динамичната плълпа, Колкото и добре 
да звучи Като идея, сама по себе си не 
може да даде на екипа, правещ играта, 
търсеното от тях усещане за пълна 
свобода, за реален, пълноКръвен и полно- 
тухлен свят. А Когато шмаш герой с уме- 
нията на циркоВ акробат, да го оставиш 


Живота му оглношенията с представите- 
лите на сектата са “дружески”. Легендите 
разказват за хашашина Рашид ад-Дин Си- 
нан, който лично проникнал В шатрата на 
Саладин, насред лагеруващата му армия, 
оставяйки оппровна питка и бележката “Ти 
си В наша власт", докапо спи. 

Наред с личните си битки, хашашините 
често са получавали задачи оп Външни по- 
ръчшпели. Така например се знае, че убий- 
ството на Пагриарха на Йерусалим е био 


да се разхожда единстВено по улицата е 
някак неприлично. Само дето пук няма да 
Видиш подканящо спърчащите стойки за 
знамена и удобно разположените плат- 
форми от Принцовете. “Нека си го Кажем 
направо - повечето еКкшън-адвенчър 
игри, В това число и тези, Които ние 
сме правили досега, поставят играча В 
ролята на опитна мишка В лабиринт. 
И той просто трябва да се огледа, за 
да откКрие предварително зададения 
път Към сиренцето. Е, Вече ни писна 
от тази схема” обяснява главният про- 
грамист на Аззаззш5 Сгеей, Мат Мазе- 
рол. В тази игра Всеки сантиметър оп 
заобикалящата те среда може да бъде 
отправна почКа за добре премерен ак- 
робатичен номер. Хиляди попенциални 
потшща ще се разкриват пред теб на 
Всяка Крачка. 

Което обаче Вади на дневен ред въ- 
проса с конпрола, защото по Алпашр 
хубаво е бахти и акробатът, но ти раз- 
полагаш само с един мизерен пад, за да 
докажеш това твърдение на преследва- 
щите тв стражи. Обичайната игрална 
практика е да имаш определен бутон за 
определено действие, примерно “скок” 
ши реагиращ спрямо моментното ти 
положение “изе” бутон. ТънКият мо- 
мент е, че Аззаззш5 Сгеей не е обиК- 
новена игра. Управлението на героя 
тук ще напомня по-скоро за КуКловод, 
движещ > марионетка. “Хубавото на 
тази Концепция” - Казва Джейд Реймон, 
изненадващо Красивата продуцентка 


поръчано оп Хоспиталиерите. Същеспву- 
Ват и слухове, че покушението над Конрад 
от Монферат е било поръчано оп самия 
Ричард Лъвското сърце. Всяко едно подобно 
поръчково убийство обаче е бивало съобра- 
зено с политическите цели на сектата. 

Хашашините са унищожени от монгол- 
ския Военоначалник Хулагу Хан по Време на 
монголското нападение на Аламут на 15 
декември 1256 година. Библиотеката на 
секглага е напълно унищожена, с Което по- 
голямата част от тайните 0 потъват 8 
небитието. Сиршйският “Клон” на хашаши- 
ните пада през 1273 благодарение на Сал- 
тан Башбарс. 

През 1275 година хашашините успяват 
да си Върнат Аламут за няколко месеца, но 
политическата шм сила Вече е безвъзврат- 
но загубена и сектата бива прегопена 
от други ислямистки групи. При все плова 
убийците: хашашини продължават да се 
занимават с мрачнште си дела, маКар и не 
толкова организирано, Както преди. Послед- 
ните писмени сведения за глях са от 14 Век, 
откогато са запазени писмени сведения за 
тарифите им за убийство. 


АРЧЕААЧ 


Аззаззт"з Меей! 


Думата “аззавзт” произхожда от араб- 
ското “кашашин” - буквално - “Консума- 
тор на хашиш" (тук шма спорове дали 
става дума за хашиша, който познаваме 
днес, или за друг Вид наркотик, описан 


от Марко Поло при посещението му В 
Аламут през 1273 година Като “треви, 
чийто ефекгл напомня този на алкохола”). 
Някои исплорици твърдо се разгранича- 
Ват от наркотичните теории, твър- 
дейки, че “кашишини” идва ог “последо- 
Ваглели на Ал Хасан”. Други смятат, че 
Убийците нямат нищо общо със самия 
хашиш, а само с факта, че думата “Кон- 
суматори на хашиш” е просто синоним на 
“хора извън закона / хора, отхвърлени от 
обществото”. Според трети става въ- 
прос за грешно разбрана дума - Ал Хасан 
е наричал последователите си Асасшони 
- хора, служещи на “Асас” - “основите на 
Вярата”. 

Най-широко разпространените теории 
обаче се завъртат шменно около злоупо- 
требата с опиати. Според част от пях 
хашашините са ползвали хашиша, за да си 
“буустнат стренгта“, да се почувстват 
безсмъртни и да бъдат зверове В бит- 
Ката, а според друга - че хашишът е бил 
Важна част от ритуалите шм, защото 8 
наркотичните си Видения пе сшмулирали 


на играта, - “е че Веднъж вникнал В Кон- 
тролната схема, ти остава просто да 
играеш. В нито един момент няма да 
ти се наложи да поглеждаш списъци с 
Комбота, примерно”. Контролите из- 
глеждат така - бутон за Краката на 
героя ти, бутон за ръцете му с оръ- 
Жие, бутон за ръцете му без оръжие, 
бутон за главата му. Плюс бутон, 


умиране, можели да Водят отблясък от 
рая, Който ги очаква, след Като загинат, 
и така спирали да се спрахуват от смър- 
та. Или че младите следовници на сек- 
тата били друсани редовно след приспи- 
гането си В Аламут и Верността им била 
получавана с проспичКата заплаха, че ако 
не слушКат, ще шм спрат дрогата. 


Кредото 


Хашашините са превърнали убийспво- 
то В исглинсКко изКуспво. С действия, 
насочени директно срещу държавните 
устош на Селчукските Владетели, Които 
непресгланно преследвали следовниците 
на сектата. “Убийците” особено много 
държали на публиочншпе екзекуции, при 
Кошто Жергвата бивала убивана насред 
многолюдна птълпа, без да се допускат 
никакви “нещастни случаи” със случайни 
хора. Често екзекуциите са били извърш- 
Вани дори В джамии. Обичайният под- 
ход на хашашините в бил да използват 
маскировка, за да се слеят с околните. 
Любимото шм оръжие е бил Кунжалът. 
Близкият Контакт с Жертвата е бш 
задължителен, за да няма никакъв шанс 
небелязаният обект да оцелее. Именно 
поради пази причина сектата е отхвър- 
ляла отровите, лъКовете и Всякакви дру- 
ги пособия за дистанционна атака. 


< 


23 
га 


напомнящ за 5” -а при писане, Кой- 
то ще определя дали съответното 
действие ще бъде извършено Високо 
или ниско. Прост пример - Алташр 
тича Към някаква ограда. Натисни 
бутона за ръКа без оръжие и той ще 
се оттласне от нея с ръце. Натисни 
бутона за Крака и той ще я прескочи. 
Бутонът за глава няма да те кара да я 


Хашашините са отричали и самоубшй- 
ството - при провал В мисията еКзеку- 
торът е предпочитал да загине В 600, или 
дори В следствие на изтезанията, Кошпо 
са го очаквали при залавяне. 

Според няКош източници хашашините 
са били използвани и за сплашване на 
политически неудобни хора. Въпросните 
се будели няКоя прекрасна сутрин с хаша- 
шинсКи КонЖал, лежащ на Възглавницата 
до тях. Което, Както се досещаш, е било 
доста сигурен намек, че животът на съ- 
опветния индивид Виси на Косъм и ще 
бъде добре, ако той спре да се занимава 
с това, Което е провоКкирало набелязва- 
нето му. 


използваш Като боен инструмент, а ще 
накара героя пи да помисли над ситуаци- 
ята, пред Която е изправен. Това може 
да ти даде Както по-кинемапографичен 
ъгъл, показващ по-ясно пътя през дадено 
място, така и - примерно - Възможност 
Алтаир да се заслуша В чуждия език, на 
Който говорят околните, В опит да хва- 
не някоя позната дума. Идейно, а? 


Ном тис! сап уош Кпоул 
аБош: уошгзеН, уоипме пеуег 
Бееп та Пад!!? 


Не си очаквал, че обученият уби- 
ец просто ще подскача наоколо и ще 
изучава психологията на плълпшпе, 
нали. Както и акробапичния Контрол, 
бойната система ще бъде проста, 
интуштивна и ефектна. В шмето на 
реализма, героят ти няма да бъде без- 
смъртна машина за убиване, но със 
сигурност ще е достатъчно добър 
боец, за да накара адреналина ти да Ки- 
пне. И тук, Както и В останалите ас- 
пекти на играта, е търсен реализъм, 
така че - примерно - нито един от 
сражаващите се няма да може да нана- 
ся сложни удари, да Взима много щети 
на Враговете си шли да блоКира непро- 
биваемо, ако е тежко ранен. От своя 
страна враговете ти, също Като теб, 
ще могат да се Възползват напълно 
пълноценно от свободата на околния 
свят ш да подхождат по множество 
различни начини Към Всяка сшпуация. 
“Чук А-то не действа на принципа 
“Врагът те вижда и те напада, биейки 
се с теб, докато единият от двама 
Ви умре” - обяснява ИИ-отгоВворни- 
кът Марк Беснер. - “Ако Алтаир убие 
най-силния В някоя група, другарите 
му Вече ще осъзнаят ясно, че няма да 
могат да се справят с него. Единият 
може да падне на Колене и да се моли за 
милост, другият - да хукне да търси 
помощ, а третият - да потърси начин 
да се покатери по околните покриви и 
да го издебне В гръб”. Нека само да ми 
се пробва тоя последният, добавям с 
миролюбиВ блясък В поглеца 23... 


Кога? 

Алтаир идва на 30.03.2007 година. 
Бъди Културен домакин ши го посрещни 
подобаващо - с хляб, сол и лют ъпгрейд. 
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- ддабащатаумира.Дететонезнаекаквопритенавана 


<- “ След това започва промяната... 


Мигелнебелъроияттриносинел нобетървйятк 


Провалихме се! 


рябва само да ни се подчини.” 
- направиш всичко. 


Тпе опе апа опу 


Не знам доКолКо си -личи от горния 
текст, обаче главният герош В Тпе 


ши. персонаж. Поне-В Сенна Ко- 
“ мшкс на Тор Соу откъдето е Вдъхновена 
+ цялата игра, че и филмът, депо Холивуд 
се е Ююрнал. да го, прави. Толкова Култов 
„Всъщност, че създателште му Казват за 
него следното: 

Джон Сшвестри: “По ЦИ 67 не 


да попривикне с персонажи Като ЧоВека- 
паяк, мутантите от Х-Меп, Хълк. Може 
би днес светът Вече е. готов за-герой 
“ Като ДжЖеки. Имайте предвид, че.той.е 


Дъпгане ех «кол КО дълга. е: историята ни. 
ие,докаточакахме: Някойдручатонат- 


; Е „ внуците Му. Обучавахме ги. -Пазехме п ги. 
Уви. ВЕ пада уд адостойниставаха: Покваридерсуиа 
ЦелиБвекапо-къснонай-сетненякойчумолитвитениУникаленепослед- 
ниятПриносител.Силенибезмилостене,целеустремен.Адълбоковсърцето 
ситаидобрина.Ода,цемупосочимпътя. Щепупокажемнаканвоеспосрбен: 


“Присъединисекъмнастищастливо, щастливбмомче: Нимаощенесираз- 
брал? Та ти СИ ТЪМНИНАТА. щ притежаваш сидата, Ти можеш да 


И Ти ще трябва да си платиш за това, о ода, ще: си и платиш: ; Е 
: Късван. от Конфликти: Супермен е Красив, 


; Вероятността да се поддаде на Тъмната 


можеше да се направи игра-ши филм пре---- 


ди 10 години. Първо публиката трябваше | твърдим, чегса на прав-тот. 


-Ка повече: за главния герой, отколкото 


п4- тернсан „ постоянно е-раз- 
страхотен. човек; отгледан. и Възпитан 
правилно. от любящи родители. Каква е 


си, страна? Докато Джеки е ужасно. про- 
тиворечив: Под цялата “маска на Томни- 
ната, Която- го „обгръща, той-е-свестен. 
Само че 2. същото Дума Фе Деси 
неща.” 

Нещо повече. ст: ще се: опитап 
да ни предадат мистър: Естекадо” 8 ця- 
лата му многопластовост ш смеем“ па 


Пол Дженкинс: “Тпе-Оагкпезз е праз. 


за-невероятните му умения. Това е.един 
трик, Който почтинне се: прилага във Ви- 


„него: Сега, след Като вече ги при 


сЕрчащеткдуаръне се оказва и. 


; „2: на” -Тпе та се развУ 
вав "Ню-Йорк. Джеки е член на мафията. 
--СВикнал-е на разврат. и бруталност оп 


малък. Израснал е В лошо семейство. 


р събужда се на 21-я си рожден ден, за-да 
г. отКрие, че. "Владее невождана по размери- 


те си сшла: Работата му на изпълнител 


и „други Врагове - - таонспвеното 


“го плени. Налага се Джеки да се. обърне 


: ФА: - собствената си фамилия. Логично 


започва па: „бъде преследван | „ш опа полици- 
ята, защото франчети на практика при- 


> тежават целия град. На Всичкото отгоре.“ 
„Владетелят на Томнината не може пове- 


- Братство - на Тъмнината (Ввъхновшо < < 2 


у „„увова на тази статия), Което иска да 


П 
Да „ното:определвние: Тне-0атиевв е : 


: „адреналинов ЕР5 със-стемт. 


ш тоглално 
съпреживя- 
Ване с пер- 
- сонажите, 8 


с МРС-та, ще 
можеш да изпъл- 

няваш Куп странични 
„от основната сюжет- 


Ваш през тях по много 
повече от един начин и не 
на последно място - ще се 


проспранспво горе). 

Ооо, нали не си забравил, че шменно 
симпатичните сКандинавци от 5агбгееге 
ни дариха с гореспоменатото. огромно 
заглавие? А така, не ги забравяй тия 
ДРЕБНИ подробности. 


„ Много шум за НЕЩО 


Към горния ЕР миш-маш сме длъжни 
да прибавим. още няКолКо подробности. - 


Контролираш герой с уникалните умения 
на тъмнината. | 

Като за начало ще шмаш на разположе- 
ние две огромни метални змии (пипалата 
от подзаглавието), излизащи от раме- 
нете на Джеки, Кошто се простират на 
около 15 метра напред. С пяхна помощ 
Армагедонът е В Кърпа Вързан. Обръщаш/ 
замеряш с Коли ш огромни боКлукчийски 
гюмоВве, поглощаш/пробождаш Врагове- 
те. Можеш да ги използваш и за разузна- 
Ване, защото Джеки Вижда това, Което 0 


който. често 


ще - общуваш 


на линия (съб)куестове, - 
ще можеш да премина- 


радваш на разни интересни 
екстри В стил Тпе Стоте. 
; 0! Век: Евсаре пот Вшспег. 
/ Вау (Ха да те видя теб Как щеше да ги. 
събереш тия 7 реда. Жанр-8: онова. малко 


те Виждат. Това значи допълнителни две: 


очи 15 метра-напред Във Всяка посока! 
Друго култово дарк-умение е да при- 
зоваваш т. нар. Оак!пдз 8 играта. Това 


„са изцяло подчинени на Томнината твои 


помощници, Всеки един от плях - уншкален 
сам по себе си, с различна атака и уме- 
ния. (Както Вече споменахме В. ЕЗ-броя, 
Всички от раз се Влюбихме В оня идиоп 
с триона). Изглеждат дебилно, забавни 
са и са ти предани до гроб. Ще можеш 


"да ги използваш В най-различни ситуации. 


Можеш да гледаш на тях Като. на един 
Вид различни оръжия. Засега броят шм е 
42+" 

Още... Томнината ще те предпазва оп 

куршуми, щете лекува и ще-те дарява 
шс разни други умения, Като това па 
призовеш мини “черна-дупка” 8 дадено по- 
мещение, Която да: сплеска Всичките. пи 
опоненти за броени секунди и, В добавка, 
да изглежда адски ефектно. 
- Разбира се, В играта ще има Купища 
стандартно “оръжие от рода на писпо- 
лети, пушки, гранати. По един пистолет 
Във Всяка ръка? Няма проблем. 

Продължаваме с подправките В Тъмно- 
то ястие, за което днес така сладко си 
говорим. Ути, Къде завря ЮЖжноамерикан- 
скоя чесън с дъх на Жожоба, бе брапо? 
Така. Прибави малко смазваща и адски 
надъхваща музика и изобщо уникално зву- 
Ково оформление. Щипчица оп “един най- 
смазващите артоВе Във Видеошгра и3- 
общо” е. (Тук сме единодушни, ама това 
сигурно е заради комиксшпе). Получаваш 
грандиозна, мрачна, неповторима и по 
своему Великолепна нюйоркска апмосфе- 
ра, В Която: ти управляваш най-лошия и 
деструктивно настроен персонаж В “це- 
лата схема”. 

2 Още! Така ш така споменахме вече за 
Адфск... 


Всъщност двете игри шмат адски много 
общи черти. Следва З-минутен гюбек (Вид 
танц) на радостта и щастието. Като за на- 
чало са правени с един и същи еножин! Само 
дето Версията му В Тпе Пайкпезз е сериозно 
ъпгрейдната, за да отговори на новите и3- 
исквания за некст-джен Визия ш физика. На 
този етап играта изглежда адски добре. При 
положение, че В Тъмнината основната част 
от Времето ще се стремиш да си... ами на 
тъмно, няма по-добър енджин за пази цел 
просто. Точно Както и 8 Вийфск ще е добре да 
уншцожаваш Всички изпочници на свегллина, 
защото те директно пречат на сшите ти, а 
сшипапичните дарКлинги" направо ще се раз- 
падат на светло. За спелг елементшпе Вече 
споменахме. Очаквай разни тихи убийства В 
случай, че успееш да се приблокиш дополко- 
ва до някого, че да не те усети. За капак на 
всичко ни очакват и множество любопитни 
екстри. Изродите са въвели някаква система 
от 65М-и В играта, с помощта на Която ще 
трябва да събираш разни ппелефонни номера, 
разпръснати из нивата. Някош оп тях ще пи 
носят бонуси, подобно на Купшште с цигари 
8 Вдеск (ще опключваш разни интервюта с 
авторите, нови аргове, части от историята 
ит.н.). В други случаи пък ще получаваш въз- 
можност да звъннеш на някое МРС, което ще 
ти даде напътствия Как да продължиш напред 
шКакво плочно да направиш! 

Споменах ли, че Чагргееге са Кретени? Ми 
Крегени са си. Шведите са решши, че Както 
си играеш, изведнъж може да ти стане сКуч- 
но. Какво правиш? “Ми пускам си плелевизора”, 
ще Кажеш ти. Правилно! Ама ужасно си прав. 
Само дето изобщо няма да ти се налага па 
си гасиш Конзолата, защото ппелевизорите 
В играта ще са почти Като исплинсКите. 
Всеки един ще е интерактивен и постоянно 
ще излъчва разни предавания. Интервюта с 
авглорите, пълнометражни и дори анимацион- 
ни фшми. Идиотите са Вкарали дори НЯКОЛКО 
серии на Попай моряка. Сега ако ни пуснат и 
Планета, направо няма да излизаме оп тая 
игра. 


Ще излезе ли Тпе Оагкпезз за ши само 
за Хрох 360 и Р53? „Официалн 
няма. Само че. главният дизайнер „Йенс 
Андерсон заяви, че се надява с играта да 
се случи същото, каквото се случи и с Тпе 
Спгопсез 0! Вийеск: Езсаре пот: Вшспег 
Вау. А именно - Конзолна премиера и 6 месе- 
ца по-късно и РС-Версия. Така че „новините 
са по-скоро обнадеждаващи. : 

Ще има основно мулгимедийна. „разлика 
между версиите за -Хоох 360 ш Р5З, Като 
този път сериозно облагодетелствани ще 
бъдат рпунстквикта на новия Халите на 
бопу. 

Наличието - на Ви-гау формат при Р53 
например ще доведе до сершозно увеличение 
8 програмата-на телевизорите В играта, 
Като за момента-са обявени Класическия 
ням Вампорско филм “Моз!егаш” и 5 епизода 
на Попай. На Всичкото. отгоре Згагбгееге 
смятат и да се възползват от специ- 
фиката на Р53-Контролера, Който улавя : 
движенията на ръката. Крият как точно 
ще става това обаче, гадовете. Оттам 
насетне двете Конзолни Вераш няма Е: се 
различават. Е 

Очаква ни изчистен --- такъв 
на практика почти ще липсва. Няма ншкак- 
Ви скали, броячи, показатели, мшни-Карти. 
Всичко ще става ясно само с един бърз 
поглед Към Джеки. Например Веднага ще 
знаеш Каква пъмна сша е акгивирана В 
момента. (наречени са Пълзящ мрак, Де- 
монсКи ръце, Черна дупка) само по цвета 
на очшпе на двепе метални змии -- червен, 
Жълт, син. ; 

Игра В мрежа? Да. Със сигурност ни е 
обещана такава опция, Като на пози етап 
се знае, че ще можем да влезем 6 Кожата 
на някой оп “12-пе +” дарклинги в играта. 

Дали чакаме с нетърпение, питаш? Абе 
ти четеш ли ги изобщо- тия глупости, 
дето ги пиша, ши само гледаш Картинки- 
те, а?!? 
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оВият Ваутап няма да бъде 

плапформър! 

Колкото и спранно да пи се 
струва В-ппози момент подобно реше- 
ние на йБ/бой, то е напълно обоснова- 
но. Основната платформа, за Която е 
предназначен Ваутап Намто Карр!йз, е 
новата Конзола на Митепао - И/!. Знаеш 
за Контролера 0 и неговите уникални 
Възможности за управление. РС Версия 
също ще шма. Освен Всичко останало 
тя ще се-разработва В българското 
студио на Компанията. За съжаление 
не успяхме-да се свържем с опговаря- 
щите за нея лица, затова ще споделим 
Впечатленията си от пова, Което ще 
представлява играта за И/!. 


Ваутап Маге 


Новото творение на 
французите се разработ- 
Ва под Вещото ръководство 
на Мишел Ансен. Негови бяха 
предишните 
Както и леко пропиворе- 
чивата Веуопа Соой апо Еуй. 
Новият. Ваутап ще прили- 
ча доспа на М/п!епао-Вия 
хит Мапо Маге. Чисто 
Концептуално. | Про- 


Каутап-и, + <- 4 д 


дуктът на французите обаче ще бъде 

няколко идеш по-усложнен. Ще си шма 

сериозно стори, Коепо играчът 

ще има привилегията да просле- 

ди между отделните мини игри. 

Според Ш6/5о можем да очак- 

Ваме над 70 наполно различни 

игрички. Още“ по-хубавото # 

е, че Рипсе-овите създапе- чи 

ли не действат на принципа 

„Количеството за сметКа на 

Качествопо”. 

Друга голяма разлика спрямо 4 
Н 


Всички стари серии на Ваутап 


ще бъдат прогливниците на сшм- | | 
папичния сКоКливко. В новата з Е - 
игра те ще бъдат... зайци - дъл- 4 1 


гоухи, смешновати и освен Всичко 
останало ще могат да гланцуват. Дъл- 
гоухите ще бъдат плолКова добре. 0ф- 
ормени от дизайнерска гледна плочка, 
добре разавижени ш озвучени, 
че Като нищо ще засенчапт 
осанката на НВаутап. Всъщ- 
ност, ако съдим по рекламна- 
та Кампания, избрана оп. (/Б/5ой, 
то те-вече са я засенчили. На 
играча ще се предосглави 
А | възможността 
да  Конгролира 
Всякак- 


Ви Видове същества, Включштелно 
акули, орли, паяци и др. Съогветно, 
Реймън ще получи безценната Възмож- 
ност да усвои уникалните способности 
на Всяко животинче, Кошто В послед- 
ствие ще му помогнат В битките сре- 
щу пощурелите зайци. С напредването 
В играта, пред играча ще се отвори и 
Възможността да преоблече скоКли- 
Вия си герой В разностранни одежди. 
Например Като рокаджия, поп изпъл- 
нштел, рапър, гангстер и т.н. Наред 
с различште униформи ще можеш да 
сменяш слънчеви очила, прически, пан- 
талони и още Каквото там се сепиш. 
Въпреки че играта ще се разработва за 
най-маломощната платформа от ново 
поколение - И/!, тя ще бъде с приказно 
Красива графика, Която, сигурни сме, 
на едно модерно РС ще изглежда още 
по-добре. Вярваме безусловно В българ- 
ските Кодъри по пози Въпрос. 

фантастични светове ще се 
преплитат с реални пакива 
за създаването на една на- 

истина ВелиКолепна графика. 

Звукът, по > подразбиране, 

ще бъде > изключшпелно 
дебилен. „Очакваме 
нечленоразделните 
реплики, характерни 


я 


за остров Тимбукту, да се разгърнат 
с пълна сшла. 

Силно---се “надяваме  симбиозата 
между оглделните” влементи В но- 
Вия Ваутап да бобе на добро ниво, 
доказвайки, че само М/п!епдо могат 
да създават наистина Качествени 
парти игри. Все още остава отворен 
Въпросът Как точно ще се играе РС 
Версията на играта обаче. Най-Вече 
по Какъв начин ще се Контролира ця- 
лото действие. Когато получим ин- 
формация от първа ръка - неминуемо 
ще я намериш на страниците на спи- 
санието. По последни данни Ваутап 
Кампо Каррйз трябва да се появи на 
ЕВропейския пазар на 9 Декември за 
Всички платформи, ЕКспектваме. 


ше В багегв Могквпор Винаги 
сме оппдавали особена почит 
на Кооперапивните игри. Дали 
ще е МК: Зпаоп МопКв, Зритег Сей 
Спао5 Тпеогу, ВПпоз! Весоп, Мега! 5ша, 
Сопка, чептри по сто без мезе или Кре- 
Ватно джудо (последното не го практи- 
куваме помежду си - говоршм примерно) 
Винаги е по-забавно, Когато В меропри- 
ятието участва повече оп един. В ня- 
Кош от случаште и повече оп двама, но 
това е тема на друг материал. В Кон- 
текста на тези мисли, за нас особена 
емоция предизвика представянето на 
тазгодишното ЕЗ на Апту 0! Тмго. Игра, 
която е ориентирана основно Ком Ко0- 
перапииВвния геймплей и Която вярваме, 
че ще играем с огромно удоволствие. 
По принцип заглавията, Кошто са 


предназначени за двама шли повече души 
8 Кооператив, са обидно малко. Заплова 
е нормално при обявяването на подобно 
заглавие не само ние да му обръщаме 
специално Внимание. Хайпът обаче не се 
подсилва допълнително от ЕА, Коепо за 
тази фирма е спранно. Предвид че за- 
главието се очертава да бъде уншкално, 
пък ше първото на разработчиците ЕА 
Мопиеа/, фактът, че освен бързият 
преглед ог оглминалото ЕЗ, НЯКОЛКО 
съвсем оскъдни Късчета информация 
ш базиран Върху интрото трешър са 
единствените материали, досплъпни за 
медиите, е меко Казано странен. Да се 
надяваме, че причината не е В някакви 
особени проблеми при разработката, а 
просто ЕА исКапт да ни „погъделичкат“ 
повече преди премиерната дата. 


"Нека присптъпим Към. подробности- 


- те. Както си личи от заглавието, Агпу 


0! Тмо едва ли ще е пацифистка игра. В 
нея ще става Въпрос за двама наемници 


- Салем и Риос, Кошто ще трябва аа се 


справят с доста неприятни ситуации 
сред превъзхождащи ги числено Врагове, 
по поръчка на пехните работодатели. 
До голяма степен изходът от Въпрос- 
ншпе гадости ще зависи изцяло от това 
двамата ни герош да се държат Като 
истински екип - да си помагат един на 
друг, да се прикриват Взаимно и изобщо 
да работят заедно, а не да се засилят 
самосиндиКално, Като В повечето шупъ- 
ри, на лов за фрагове. От малкото инфо 
ифшлмчета, поКазани досега, става ясно 
8 Какво почно ще се състои това взаи- 
модействие между двамината. 


Вният материал, по Който е 
зи статия, са две филмчета 


- едното е геймплейно, другото е Вече 
- споменатото интро на играта. И дока- 


то Във Второто имаме съмнштпелното 
удоволствие да наблюдаваме прощална- 
та реч на Франклин Делано Рузвелт ш 
обяснението му Как Всички трябва да 
се пазят от корпорациите ш Възмож- 
ността шм да наемат ш/шли финансират 
частни армии, то геймплейното филмче 
блести с няКош наиспина интересни по- 
падения. Като начало нашите герои са 
меко Казано Внушителни. Така и не раз- 
брах Кой е Салем и Кой Риос, но честно 
Ви Казвам, с нито един от двамата не 
бих изпаднал В Конфронтация поотдел- 
но. Ако са заедно, предпочштам Кротко 
да им се усмихвам издалеч. Облечени из- 


бал 
прояббрл, а г е! тен В-Атту оР То 
Ба 
„никога -няма да "се почувстваш сам. 
ти, управляван хор: Ком- 
Жи поВече-отп прилично, 
Ватно и слушазкакво му 
азбира.се, не еси се издъ- 


навсякъде, 6 Когато презентиращияп 
играта на тазгодишното ЕЗ-е запо- 


Вябав». на, съекипнока. си; управляван - 
от ЗИЙ-то, да го: прикрива, докато : 


стреля „със снайнер на някаква цел. 

Компютърът отказал като изпъкнал: Е 
факта, че преди по 
бил пропуснал-и- му: споделим, -чегако-не- 
го остави той -да свърши“ работата, 
ще причини: разни неща на майка му, 


нофилм“„ прилепя гр 


склад, пълен с. на пръв поглед: неп 
1 одолими Контейнери, 


-играта ще: бъде заложен. 


нашият. пграч 


"Кошто по принцип не са неприятни, но: 


случаят ще бъде изключение. Мдам, 
“освен умно, ИИЙ-то е ш устато, разда- 


„Ва средни пръсти и не се притеснява 
да псува. Явно ще Видшм първата игра. 


на ЕА с рейтинг М от години насам. 
Други Кооперапивни чудеса, Кошпо 


-- мозат да се Видят В Агту 0! Тюо, 


Включват например десангп, Като еди- 
ят от участниците прикрива дру: 
гия по Време на скока. Или. моментът, 


8 кошто Водещият оп  наемнищите 


извиква командата: Наск 0 „Бас 
другият? след“ узмормбрване на. 
от. сдрепа: „Да, Ов„шова да не е: 
“Към него 
се изнасят " 


единияр, 


мотокар, а другият е седнал 8 сам 
та-машинка го е издигнал. По 
начин първият успял-да се покаже над 
Въпросните: Контейнери и да засипе 
дебнещите- от другата страна Вра- 
гоВе с подобаващо Количество олово: 
Тъп Като играта се Казва Агту 0 Тмо 
шявно не е ориентирана Към опе тап 
аглу-стратегии, недей да очакваш, че 


ще останеш -сам - някой момента. Ако 
< простаредят партньора ти, можеш- да 


го спасшш, Като. за целта. трябва да 
го извлечеш от- „горещата зона- и да 
упражншш- сърдечен масаж Върху него- 
В случая се инициира -мини игричка, В 
Която - осгланалият -на- Крака наемник 


- трябва да уцелва тайминга на сърдеч- 


ния масаж, докато другият се набира 


ява В горният ляв ъгъл 


сиште, Които ще изпълняваш В 
Агту о То, ще печелиш пари. Те ще -слу- 
ат за закупуване на ъпгрейди. А паки- 
Ва ще има много. Всяко оръжие ще може 
да се пипа и модифицира много сериоз- 
но, Като“ започнем от” надстройки: за 
по-добра ппочност, баланс и по-големи 
пълнители и-стигнем-д0-предпазители 
на цевта, кошто образуват нещо Като 
абразура, през- Която се стреля. Инте- 
ресно решение, макар -и малко нереалис- 
тично. Засега не е ясно дали някой оп 
наемниците ще шма специални умения, 
Въпреки че-единият-е Видимо по-ячък. 
ОсВен това не знаем дали ще има пре- 
Возни средства, Които -да могат да се 
ползват, или- ситуациите, показани по 
филмчетата, са скрипторани. 


ти 


, 


та 


- За графиката няма Какво -да говорим. 
ХЬохЗ60, пех-дел. Само огледай оКолни- 
те снимки и трябва да по стане ясно, 
че ВсичКо е безкомпромисно. СВегплина, 
прах, детайли. Ние с ръка на сърцето ще 
си Кажем, че В нивото, Кодето двамата 
пореха океана с десантна лодка, Водата 
беше най-реалистичната, Която сме 
Виждали В игра. Разработчиците обяс- 
няват, че за първи път В игра Вълнште 
се генерират на случаен принцип, Карай- 
Ко оквана да изглежда много по-ЖжиВ ш 
остински оп обикноВено. 

Озвучението явно е доста на място 
й, Както споменахме, ще се наслушате 
на пикантни забележки. Разрабопчици- 
те обещават, че В диалозите е набле- 
гнато на хумора, така че ще бъдем раз- 
Ведрявани от разни Вицове В разгара на 
тежки битки. Или може би не. Ще Видим 
до-Колко ще се сбъдне Всичко това дого- 
дина. Тръпнем В очакване. 
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ММО Речник 


РуР - играч срещу играча (Рауег мегвиз 
Рауег) 

РУЕ - играч срещу “< Компютърно 
управлявани пропливници (Рауег мегвиз 
Епмгоптеп) 

Орз - поражения за сеКунда (датаде 
рег зесопд) 

По - поражения през определен 

интервал от Време (датаде омег пе) 
С ВшЕ- добавяне на полезен бонус 

Оеьш! - премахване на ВшШ! ши 
добавяне на негатиВен бонус 

Неа! - лекуване 

Меее - оп близко разстояние 

Капаед - огп далечно разстояние 

Танк - персонаж специално създаден за 
да поема щети 

Оца! змей - Възможност за екипиране 
на оръжие Във Всяка ръка 

Зшп - зашемепяване на противника 

Ад9 - помощник на няКой бос ши 
голяма гад 


е, сериозно, може и да не. ти 

се Вярва, но действително 

шма хора, Кошпо са сдържа- 
но В отношението си Към Властелина 
на Пръстените, а и Към птолкиновото 
творчество по прунцип. Най-малкото 
Като един от пях, бях доста скептич- 
но наспроен Към Гог о те Втоз Отте 
(Го80). Базирана върху Вплория (след 
Оипдеопв апд Огадопз) световно извес- 


тен франчайз, погълнат от Сойетазегв : 


ш разработвана от Тибте “ние-обича- 
ме-инстънси-и-мразим-РуР”, тази игра 
просто нямаше Как да не събуди побо- 
зренията ни. Дори с оглед на факта, че 
000 се оказа провал. Е, сигурно на 080 


гийкоВете шм е по Вкуса, но така и не в 


разбрахме защо игра ога типа „инстънс- 
Кръчма-инспттънс“ трябва да ни се серви- 
ра Като ММО, а не като едно Коопера- 
тивно ВРО с онлайн чатруум. н 

Но, както се Казва, Всеки шма право 
на Втори шанс. Който, да си призная, 
нямаше да дам на Тибте, ако бетата 
на Мапашагй, Която ппрябваше да влезе 


иеднкииг ред? до от 


„В броя, не се бе оКа 


подкарване. ГоЩО се 
Което; да се закърпи 
оказах, В лапите на иг 


Първи впечатлени: 
Да се анализира В субочяндвдно МИ М 
се изискват много, мнооо», „часове. по 4 


на места - е авокадо, Среснай 
земя е ВелиКколепно пресъздадена. Стра- 
хотно удоволствие е да, Видиш добре, 
познатите зони Капо Брой: ш Графотвот, 


то. Расите са познатите ни хора, джу | 


джета, елфи, хобити. 


Имайки предвид че играта е насдчена 4 
основно Към РУЕ, трябва да обида 


че Класовете, Които макар и да може 
да са малко по-разнообразни (и да шма 


Ветени на изучаванеро му: Разбира: се. испнсКи Каспър), пршпежават пде- 


това с игранетона бета Версия няма. 


Тални за целта сКилове ш бонусш Тоесп 


Как да стане; затова тук ще“ поговорим 7 РУЕ ориентораността до голяма спе- 


единствено за първите. Впечатления. 


за едно Класическо фентъзи ММО. Коло- 
ршгпна, дълбока, но позната и лесно сми- 
лаема Вселена, Кояпо макар и да се 90- 
минира от дългоухи елфи (Капо Порфин- 
дел, ех...), голоКраки хобити и облечени 
като рекламни лица на Апе! магьбсници, 
притежава и своя Томна страна. Го КО 
е може би първото ММО, в Коепо наис- 
тина се Впечатлявам оп наличния. оте. 
Куестовете са разнообразнш 


” 
“ 


Е 


7 | 
| 
я 
5 


Сетингът. Излишно е да споменава- 
ме, че Средната земя е идеална Вселена у 


Забавни, че 


пен- премахва нуждата от балансиране 
на сКилоВе, Кошпо иначе щяха да бъдат 
използвани срещу: други играчи. За ори- 


 гинална може да се сметне Тай систе- 
3 мата, опа "която зависят пасивните 
1 бонуси на персонажа ти. Тя се състош 


“В това, че изпълнявайки по-глобални за- 
дбачи, Кошто трудно могат да се наре- 
"Кат “куесплоВе” (използвай умение Х 700 
Пъти, изпълни Х брой КуестоВе В зона 2 

1 т. н.), се получават пасивни умения, 
Които посредством местните бардове 
ще можем да наредим В свободните за 


НИ, 


ди 


х 


даде 


Н 


па про достигането на 
Во срещу съответната 
герошпе (като лоВеца и 
а) притежават и Комбо-почки 
Пе на годие-а В МоМ/. 
алната механика е опростена, но 
Волно комплексна, а на места - дори 
оригинална. Но забрави за РуР! Поне 8 
този Вид, В Кого го познаваш. Тук няма 
Враждуващи фракции. Единственият 
начин да натупаш друг играч е посред- 
ством пъп: наречения плопяег рау. Все- 
ляваш се 8 Кожата на определена гадина 
ис нея можеш да нападаш останалите: 
ЗВучи забавно, но пи би ли го предпо- 
чел Вместо да използваш героя, когото 
си развивал с пот на челото именно за 
тази цел? : 
Характерно за ГО е, че е създадена 
за игра 6 Задруга (Еейомвтр. -- аналог на 
рапу-то). Някои оп уменията на различ- 
ните герош се Комбинират и допълват 
по един доста идеен начин, а инстанси- 
те (Които за щастие тук не преоблааа- 
Вап, Какгло беше 6 00) са доста добре 


Иначе самите активни измослени чи реализирани. Крафтинг сис- 


темата на пръв поглед също изглежда 
разнообразна. Силен Коз е техническата 
реализация. Липсата на РуР масовки е 
позволшла. на Тирте да се развихрят на 3 
ниво "Визия. Го: е- най-красивото он- Н 
лайн заглавие, до Което аз лично съм се 
докосвал, Колкопо и некоректно да е по- 
добно- определение. Играта притежава : 
чудесен. еножин, много добри. модели и 

дизайн на екипировката, околната среда 

и Визуализацията на сКоловете. Повече-. 

то Красота е постигната посредством 5 


> остро Биг-ната графика, един така. мона : 


бшм на корерските дивелъпъри прийом, 
но В Крайна сметка Важен е резукшак 
тъп, а той е отличен! 


Накратко, на. ниво бета, ГоЩО Впе- 
чатлява! Играта има огромен потен- 
циал - беКграуна, енджин, сКил система, 
Както. и предпоставки за -нечовешки 
тшой-епд кънтент. Ще ле. държим В те- 
чение! - 


Втав: бпадоутв о! Апатаг 

> Спатроп (Позволени раси: 

| Ха джуджета, хора, елфи). Шампи- 
В оните са специализирани В др 


оп близко разсплояние. Възможността за“ 


диа! улей предразполага сКиловете шм да 
са насочени Към максимално поражение, за 
миншмален период от Време. Освен пода, 
Класът се радва и на тежка броня, Както 
шна няколко умения за масово поражение и 
зшп. Роля В задругата: тейее 9р5. 


Ижт Сарат (Раса: хора). Капита- 
ее) нът е може би най-ценният за 

П- 1 една задруга персонаж (заедно с 
Мпяте-а), поради неговите мулпифункци- 
оналност и баланс. Бидейки лидер, той се 
радва на богат набор от бойни ВиКоВе, Ко- 
што могат да действат Като Бий, дебшй, 
90, а дори и Пеа!. Също така, носейки 
авуръКи оръжия и тежка броня, може спо- 
Койно да се Включва В предншпе редици. 
Роли: съпорт, танк. 


«ГА  Нийег (Раси: Всички). Лове- 
4 цът е сред най-подходящите 
“ за соло-игра персонажи В ГОВО 


(колкото ш немислимо да е това В едно 
ММОВРО). Освен чудесните поражения 
и дерш! уменията, Кошто притежава по- 
средстВвом лъка си, пози Клас е и ултшма- 
тиВният сървайвър (Капо Камен Водени- 
чаров), Капо настрана от множеството 
трикове, Кошто използва, за да оцелее, шма 


„ Възможност и да поставя смъртоносни 


Капани. Притежава и умения за тейее, ако 
разбира се някой се докопа до него. Роли: 
гапаед др, до?. 


ТУ Вшфаг (Раси: хора, хобити). 
Крадецът е типичен зтеа Клас 
3 (ти си, Бакалов) - много Висок 


тейее дрз за нормапив, голям набор оп 
скилове за зшп и дезоршентация на про- 
тиВвника, Както и начини за измъкване от 


Класовете В Гог ог Ше 


битка и повторно скриване В сенките. 
Подобно на Ловеца е лесен и приятен за 
соло-игра. Роли: пе!ее дрз и Временно пре- 


махване на айд-ове. 

| 
(3) дума описва Пазителят -- танк. 

: Поема огромни поражения Вър- 
Ху си, благодарение на тежката си броня и 
щшпа си. ТегаВ е за соло игра и развиване, 
поради сравнително нисКия си дрз и, Въ- 
преки че трудно мре, битките са Крайно 
продължителни. Роля: танк. 
дът е “оригиналният” Клас. Той 
С се явява чист съпорт герой, 
Като песните. и мелодиите, кошто Въз- 
произвежда, лекуват, бий-Ват, дебш!-Вап 
и дезориентират. Някои правят и солиден > 
др5, пъй Като бардът трябва да се оп- 
равя и сам от Време на Време. Може би 
най-трудният за усвояване Клас, заради 
свикването с различните Видове и нива 
мелодии, но задължителен за Всяка задру- 


га. Роли: Пеа!, Бий, дерий, елиминиране на 
айй-оВе. 


о 


биагйап (Раси: ВсичКи). Една 


Мизие! (Раси: Всички). Бар- 


х 


Гоге-Мазег (Раси: 0 хора, 


| Е 
62 елфи). Стигнахме и до най-про- 
ААА пиворечивия Клас, а шменно лан- 
сираният Като “кастър” хубавец. Въпреки 
че отдавна се знаеше, че В ГоЖО няма да 
шма чист др магьосник, Все пак играчи- 
те Като мен, падащи си по магическите 
поражения, очаквахме повече. Иде реч за 
странен хибрид между Бийег, деошег, уме- 
рен пеайег, магичен дрз (има го все пак) и... 
ре! клас. Точно така - мулглифунКционално- 
то ренде Вьорнер, Което естестВено не е 
достагтъчно сшлно В никоя от областите 
си, ае по-сКоро един разнообразен, но леко 
излишен Клас. Все пак е лесен и приятен за 
игра. Роли: по малко от Всички, Включи- 
телно и използване на по-Високо ниво рег 
Като танк. Магически дрз и до!-ове. 


ще 


> ЖАНР ВРС > ПРОИЗВОДИТЕЛ РВАЧНА ВУТЕЗ > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ 10у/000/ОЕЕР ЗИМЕВ 
> ПЛАТФОРМИ РС > САЙТ НТТР./ МЛ СОТНКЗСОМ/ 


Интродукция 


И така, В случай че не си разбрал, Го- 
лямото Очакване (ТМ) приключш Четири 
бълги, сякаш безкрайни години изминаха 
от мига, В Който Безименния отплава на 
борда на паладинския Кораб Есмералда по 
посока Ком Миртана. Към собствената 
си Съдба. 

Дойде Време за среща. За равносмет- 
ка. За реванш! За битки, за слава и раз- 
бира се - за богатство! СОТНС СЕ ЗА- 
ВЪРНА!! 

Ас него и Диего, Милен, Горн, Лестър, 
Зардъс и цял легион Орки, окупирали една 
земя, принадлежала някога на хората. 

Пресечната точка и Ключова фигура, 

орисана да боде диригент (или 
поонка?) В цялата тази пле- 

теница от съдби и събития 

разбира се си ти - един ге- 

000 без име, герой с неясно 

минало и още по-неясно 
бъдеще. Един персонаж, 
развитието на > чия- 


то история зависи само и единствено 
от теб. Ти ще трябва да я измислиш и 
разкажеш. Да изтръгнеш нишките 0 от 
същността на този уникален В привле- 
Кателността си свят. Да пребродиш 
пътеките 0. Да проследиш Криволиците 
0. Да предрешиш Края 0. 

СОТНИС СЕ ЗАВЪРНА!!! 

Ас него и най-интензивното, исплин- 
ско, Живо и силно ролево преживяване с 
Което няКога си се сблъсквал. 


Кратко уточнение 


Както обещах, акцентът 8 пази 
статия няма да пада Върху грубата 
фактология - Върху нея се спряхме д0с- 
тагъчно подробно В огромното превю 
миналия брой. За смегока на това те 
очаква един силно емоционален мате- 
риал, В който преките Впечапления, 
личните мисли и разсъждения ще доми- 
нирагл над числата и сглатисгликипае. 

Ще се постарая, разбира се, да бъда 


Текст: Вийег- “| 


максимално обективен - поне доколко- 
то ми е Възможно, Когато става дума 
точно за тази игра. Ще се опитам да 
ти покажа (доколкото мога - аргумен- 


тирано), че ботс Ш е не просто добро, 
а Велико гейм заглавие - Както заради 
многобройните си плюсоВвете, така и 


Въпреки немалкото си минуси. Да те 
убедя, че по наистина, нашстина си 
струва! 


т те Бедтпта... 


Историята (или по точно предисто- 
рията) на играта беше повтаряна тол- 
кова много поти, че Вече би прябВало 
да си пределно наясно с основните 0 
щрихи - Мортана, ОрКи, ОКупация. Оча- 
рователното е, че започвайки новия 
бос, В огговор на логичния си Въ- 
прос: „Какво по дяволите сплава пук” 
ще получиш точно три неща: Миртана, 
ОрКи, Окупация! Държа Веднага да под- 
чертая, че не намирам пова за недос- 
татък - точно напротив. 

Още с. първите си стъпки В пази 
необятна земя ще се сблъскаш с тол- 
коВа Концентрирана доза бойис, че ако 
си почитател на серията почти неза- 
бавно ще се почувстваш Като у дома 
си. В този ред на мисли - начина на 
поднасяне на историята без съмнение 
ще ти се стори познат - изпълнен с 
дребни, но не буквални подсказки, за- 
плашващи да развалят удоволствието 
ти от Възможността сам да откриеш 
отговора на перзаещите пе Въпроси; 
историят, изпъстрена с преднамерено 
мъгляви препратки Към следващото 
Ключово МРС, Което да ти даде поред- 


ното парче от пъзела; да пи разкрие 
още малко за стаВащото с ши около 
теб. 


Атмосфера! 


Едно ог първите неща Кошпо ще раз- 
Крие пред теб третата част на леген- 


дарната гопиическа серия е невероятно - 


мощното, направо свръхестествено усе- 
щане за свобода; за липса на граници; за 
необятност. Гарантирам ти, че челният 
сблъсък с Внушение от такава Величина 
ще ти причини (поне В началото на иг- 
рата) чувство за дезориентация, ще те 
обърка, дори малко ще пе уплаши - емо- 
ции кошто Всеки оп нас е изпитвал, Кога- 
то се окаже на ново, непознато място. 

Основният инструмент с чиято по- 
мощ Рлапа Ву!ез са постигнали цитира- 
ния ефект? Един - Визия! 

Новият бепоте енджин, успоредно с 
редицата сериозни пехнически несъвър- 
шенства кошто демонстрира и за Кошто 
ще си поговорим малко по наглапък, и3- 
полнява завидно добре задачите си. 

Макар В основата си да е базиран Вър- 
ху същата търд парпи платформа като 
Тпе Ещег Зсго!в М (батергуо), Външното 
излъчване на бепоте е съвършено раз- 

глично от това на станалия нарицателно 
Овимоп. 

Именно по тази причина много хора 
побързаха да определят ботю Ш Като 
„по-грозната от двете игри. Моето лично 

- мнение е следното: не ВШ не е по-грозен 
от Овмоп, гой просто шма собствен, 
индивидуален облик и от тази гледна 
точка той е не по-малко Красив, но по 
един свой, уникален и неповпорим начин. 

Там, където голвмия 0. оставя Впе- 
чапление за подредена японска градина, 


ботс Ш ще ти поднесе естествено Кра- 
сиВ пейзаж - Красив, по онзи хаоптичен, 
натурален, несъвършен и неподлежащ на 
аранжировка начин, плолкова характерен 
за живата природа. 

Да, В ВШ няма да срещнеш лехочки 
сос съвършени храстчета, изработени 
ръчно листо по листо или подредени В ус- 
поредни, прави редички дръвчета. Чисто 
Визуално бошк е (и Винаги е бша) една 
груба, чепата игра, Която (съвсем логич- 
но) Всеки идващ оп Тамриел ще побърза 
да нарече грозна. 

И точно пук е мястото да отбележа, 
че шмено заради това, на мен Капо един 
испински Войис патриот и фанатик, ми 
идеше да разцелувам Кайро и екипа му по 
двете бузи! 

Просто защото Въпреки редицата 
Козметични процедури и солшдния Визу- 
ален шейпинг, под блеспящата си нова 
Кожа това си е Все същият добър, стар, 
бос, В чието ново, Жжадно за хардуер 
тяло бие същото старо сърце; обита- 
Ва същата стара душа! Благодаря Ви за 
това Ргапйа Ву!ез! Благодаря Ви много! 


Изискванията 


УВи, цената Която плаща играта 
за блестящия си нов Вид е Жесплока. 
Всъщност строго погледнато цената 
(за неизбежния ъпгрейд) я плащаме ние 
- играчите, но В един по-широк, пазарно- 
философски смисъл ще я заплати именно 
6 - най-Вече под формата на по-малка 
популярност (заради недостъпно Високи- 
те системни изисквания). 

Играта е тежка. Много тежка дори, 
предвид на факта, че максимумът Кой- 
то може да се изсписка оп сравнително 
сериозна машина Като моята (Ай !о0пб4 


„е, че дшск заме-ът не 


2800+, 16В ВАМ 008400, беРогсе 790065) 
е някъде между 25 и 40 фрейма, при глова 
с известни Визуални Компромиси (да се 
чете 2/3 от слайдерите с настройки на 
тефит). 

Дори ши при това положение имаме 
доста неприятен срив на фреймрейта 
(00 8-10 #р5) В някой области - най-Вече 
В градовете - Където явно смегките 
на няколКо десетКи управлявани от А! 
сКриптоВе МРС-та идват 8 повече на 
процесора. 

ПърВоначалният “ лоубинг 
също отнема доста Време, 
но личните ми Впечатления 
говорят, че играта зарежда 
горе долу толкова, Колкото и 
други акгуални В момента 
заглавия, Като Сотрапу о! 
Негоез и Са! о! Зиагег. 
По-големият “ проблем 


е съвсем дшск (гълта 
по около 20-30 секун- 
ди). 


Говорим за заглавие, оппимизирано едновре- 
менно за двуядрени и физически процесори. 
Отделно - 8 Края на годината ще се появи 
операционна система, която за комфортна 
работа ще изисква поне 268 операпивна 
памет. При плова положение бива ли ба се 
сърдим на игра от такъв мащаб, за изисква- 
нията 0? 

Ами бива, Всъщност. Поне донямъде. Оп 
чисто плехническа гледна ппочка, третият 
бойис Видимо не е полиран достаптъчно 90- 
бре. При Все похвалните усшия на Ргапа 
Виез (които пуснаха първия ВШ пач още В 
деня на премиерата) Все още има какво да се: 
Желае по този параграф. Като цяло Комента- 
рът ми по този въпрос е: „Да, много Ви бла- 
годаря /о//оодеер 5йМег, че ръшнахте поч- 
но тази игра. Въпреки това упочнявам, че 

случая „ВЩ” е много по-лека 


По същество 


Да, чух те: Майната 0 на техническата 
част, Кажи за геймплея! 

Геймплеят, приятелю, е Вълшебен. Пке 
по ощег, Както твърди онази реклама на 
Зопу. 

Съвсем за КрапКо тази игра успя не 

просто да ме грабне, да ме ув- 

лече, но и да ме развълнува, 
да ме уплаши, да ме раз- 
Весели и Което е най- 
Важното да ме изне- 
нада. Всеки, Който 
шма дори бегло 
понятие оп 
гейминг, „знае 
че малко, 0т- 
чайващо малко са 
8 заглавията (0с0- 
за  бено напоследък), 
: зА Кошпо могат па 
са постигнат та- 
м къ ефект, да 

гг окажат подоб- 
но > Въздейст- 

Вие Върху един 
играч - особено 
Върху един 30 годи- 
шен такъв. 

Да “| започнем 
от  по-елемен- 
тарните емоции. 
Може би ти е 
попаднало едно 
доста любопит- 

но филмче, Ко- 
ето цирку- 
лираше из 
онтернет 


малко след Като играта излезе официал- 
но. Става дума за битката на Безимен- 
ния с обикноВено на Вид диво прасе (а.К.а. 
глиган). Ако нямаш представа за какво 
говоря нека пе осветля накратко - ста- 
Ва дума за Краптък запис от реален гейм- 
плей, по Време на Който Въпросната сви- 
ня буквално смазва оп бо0 нашия човек, 
без дори да му даде миншмален шанс да 
огпвърне на удара. Малко по-Късно, подма- 
мено от героя, прасето нахлува В лагера 
на група бунтовници и успява за рекордно 
Кратко Време да изпрепе де що пежко 
Въоръжен боец шма из околностите. 

Цялото бойис-пооб Къмюнити побърза 
да превърне пози запис В обект на поди- 
гравки и повод за обвинения В липса на 
баланс, бъгливост и прочее безумия. | 

Сега, след Като съм шмал Възможност 
лично да се сблоскам с няколко оп придо- 
билите легендарен статус глигани, мога 
да заявя най-капегорично, че билките с 
тях макар ш прудни, далеч не са невъз- 
можни. Нещо повече - силно се съмнявам, 
че В случая става дума за бъг, по скоро е 
съвсем нарочно пърсен ефект. 

Истината е, че всички битки В ВШ (а 
о в бос Ги И, Всъщност) са наиспина 
трудни, предизвикателни и - Както се 
Казва - си шмат чалъм. И след Като нито 
една игра от серията не се Класира В гра- 
фата „екшон-РПГ Клок-фест”, не можеше 
да се очаква, че бошс Ш ще измени на 
този принцип. 

Всъщност ако ппрябва да съм честен 
ВШ е най-лесният за управление и 600 
бос до момента. Играта дори прави 
лек реверанс Към масовата публика, пред- 
лагайки обноВена и Видимо усъвършенст- 


Вана система за водене на битКи. 

В същото Време искам дебело да 
подчертая, че до голяма степен серия- 
та должи уншкалния си, неповлоршм чар 
шменно на ппрудните битки. Убиването 
на лесен проппивник не носи удоволствие, 
приятелю, а лесно придобитият експири- 
ънс не е ценен и те прави невнимаглелен 
при „инвесплирането” му В нови умения и 
характеристики. 

Бързо сравнение с Ошмоп. Поглеж- 
дайки назад с удивление установявам, че 
Като се изключат първите ми сблъсъци 
с няКолКопо плъха В пунелите под Импе- 
раторския дворец, аз на практика не съм 
изпштвал някакъв спрах оп пропивници- 
те си. Бшикшпе с тях представляваха 


малко или никакво предизвикапелство и 
дори В мисиште ог основния Куест, Ко- 
гато насреща ми се изправяха цели орди 
от могощи създания (Като различните 
елементални големи например) аз плака 
и не успях да се почувствам наиспина 
запруднен, предизвикан. Напротив - след 
един определено момент дори изпитвах 
лека досада от разчистването на поред- 
ния дънжон и един Вид“ подсъзнателно 
разглеждах Враговете си. по-скоро Каго 
досадна пречКа за преминаване от точка 
А до точка Б, отколкото Като достойни 
за уважение противншци. 

Обратно Към бос Ш. 

Идеологически подплатен от спомена- 
тия Видео-материал, Вдохващ несомнен 
респект Към бойните умения на глигани- 
те 8 играта (аи Вече општал Вопросншпе 
Върху собствения си гръб малко по-рано), 
поемам В изследване на местностите 
около първото селце Край Което сме 
аКостирали. Не след дълго се напъквам 
на разрушена Къща Край Която ми на- 
литат няколко бандита. Озорват ме 
Като цяло, но аз съм Вече гпрети левъл 
и В Крайна смегКа излизам победител от 


 схваплката. 


(Отварям скоба, за да подчертая, че 
съм наистина очарован от идеята за шм- 
плементиране на рагдол физиКа В битКи- 
те и особено от Възможността Когапо 
довършваш пропливника да го метнеш 
Въ8 Въздуха с мощен удар подобно на 
истинска парцалена Кукла. Дооооста Куул 
ефект). 

След Капо Веднъж съм се справил с 
бандюгите, започвам да бърникам из сан- 
дъците В лагера им. 

(Отварям Втора скоба за поредно, 
бързо сравнение между ВШ и Овмоп В 
ключовата за ВсяКо уважаващо себе си 
ВРО графа „дипдеоп сгау/” или по нашен- 
ски „тарашене на подземия. Нека го 
Кажа плака: обиКолките из дънжънште В. 


бос Ш гарантирано няма да те Възнаг- 
радят на финала с цифром и словом: хелп 
поушън 16бр., злато - 106р. Разнообрази- 
ето от предмети, пръстени, амулети 
оръжия, рецепти и прочее В играта лично 
на мен ми се стори една идея по-солидно 
ш поне при идеш по-интересно, полезно и 
забавно.) 

Докато най-безгрижно си ровя из сан- 
дъка, Клекнал до него изведнъж чувам 
гръмКо грухтене зад гърба си. Стреснапт 
сКачам, извъртам се панически ш Какво 
да Видя - едно огромно прасе души по- 
дозрително Краката ми (да, Животните 
не Винаги атакуват оп 5010). Толкова бях 
изненадан, че реагирах напълно порвоси- 
гнално. Питаш Какво направих ли? Ами 
хукнах да бягам ужасен - това направих. 

Да бе, уплаших се без майтап! От 
шибаното прасе, вгатш Честно не си 
спомням друга игра да е успявала да пре- 
дизвиКа такава първична реакция у мен. 
Така де, Като знаеш че Е5/Ед са гли на една 
ръка и няколко миКросекунди разстояние, 
ши още по-лошо - ако знаеш, че можеш 
да смачкаш смотаното прасе без никакви 
усилия щото самият ти герой е бахти и 
мощната свиня, Как да те хване страх? 


Прасета и Ер-Пе-Ге-та 


За да продължа темата с глиганште 
- друга случКа. Обикаляйки из пуслошта 
се натъквам на самотно МРС. Приближа- 
Вам и го заговарям. Оказва се ловец на 
свободна практика. Тук Вмятам, че за 
разлика от предните части, В ВШ за да 
усвошш ново умение не е достатъчно да 
идеш при майстора и да му кажеш: “Чшш, 
пич исКам да науча еди Какво си.” Сега все- 
Ки първо иска нещо от тебе и едва след 
това дава. 

Та Въпросният ловец обещава да ми 
покаже „няКош номера”, 
но ако преди 
това му 


донеса малко месо от елен. 

Окей, Викам си и поемам Към брега Къ- 
дето преди това съм мярнал стадо от 
Въпросните тревопасни. 

Прублужавам се до Животните и... по- 
знай! В реалния Живот ако си ходиш през 
полето, Видиш елен и тръгнеш Ком него 
Какво ще се случи? Ами да, гадината ще 
побегне! Точно така и стана - рогапко- 
Вците драснаха та се не видяха. Ха сега 
де? Опитвам да се промъКна до тях - 
ядец. Усещат ме отдалеч и бягат. Проб- 
Вам да ги спрелям с лъК, но уменията 
ми за боравене с пова оръжие са твърде 
ниски и уцелвам само Веднъж, при Което 
елена драсва още по-далеч. 

След малко умуване изведнъж се се- 
щам, че аз имам и друг метод за рейндж 
атака - Файъбол сКрол! Каст една бърза 
магийка и фъссс - еленско печено! 

Грабвам месото и хуквам Към ловеца 
да уча Пипбпо 5КШ5. 

ДоКапо пръхпя по хълма, чувам звуци 
оп люта битка. 

Изпъплям до Върха му и Какво да Видя 
- един оп ГЛИГАНИТЕ (ТМ) е нагънал Въ- 
просния индивид. На принципа „Парен оп 
Каша паратор духа” се оптеглям назад 
за да не си търся белята. Седя, гледам 
Въргала и си мисля: „Сега това е Куест- 
даващо МРС, нали плака? Значи няма начин 


тоя глиган да го затрие, Колкото ш а. 


општпва. Мощно е говедото, но уви срещу 
законите на съвременния гейммейКинг 
няма шанс. Ей сега поя хънтър ще му 
скочи и ще му порне глиганскКия...” В поз 
момент Прасчо с два Жизнерадостни 
удара довършва ловеца и с радостно гру- 
хтене се оптегля по склона. 

Невярващ аз го изчаквам да се опа- 
лечи и оппивам при падналото МРС. Няма 
братче! Умряло си е. Чакам малко с на- 
деждата, че моя Хънтър е само 8 без- 
съзнание и Всеки момент ще се свести. 
УВи, няма такьвВ филм. Пробвам Върху 
него единствения си и по 
тази причина направо 
безценен сКрол „Неа! 
ощегв”. Ниокакъв 
ефект! Ловецът е 

по-мъртъВ от Кон- 
серВвирана Копърка, 
а аз си седя с 
едно парче пе- 
чено еленсКо 
8 инвента- 


Пробвам пак стар лоуд Колкото да 
се убедя, че случката не е скриптирана 
- оказва се, Както и предполагам, че не е. 

При повглорното зареждане ловеца си 
седи ЖиВ и здрав Край огъня и си чака ме- 
сопо. Глигани не се мяркат В близост. 

Е, НЯМА такава игра! 


П.П. И/ей 8,Крайна сметка пак се Върнах 
назад и продължих от Варианта В Който 
свинчо пречука ловеца. Щото си дадох 
сметка, че тепърва ще срещам ехее Кол- 
Ко още МРС-та Които могат да ме нау- 
чат на ловни умения, а ако знаете Какъв 
лък плячкосах от трупа на тоя несрет- 
ник! Само цената му беше 5500 злато 
(при средна цена за обикновен лък около 
100 злато В първия град). 


финални мисли 


Всеки, абсолютно всеки бойис фанатик 
незабавно ще се почувства у дома си В 
вш. Просто невероятно е Как Ргапла са 
успели да променят абсолютно Всеки 
един от пехническите аспекти на игра- 
та - музшКа (нов Композитор), озвучава- 
не (изцяло нов актьорски състав), Визия 
(ноВ енджин) и Въпреки пова да успеят 


да запазят непокотната аглмосферата“ 


и Концентрираното, наситено и неподра- 
Жаемо Войис усещане! | 

Същевременно Веднага мога да пи за- 
явя следното: „Тази игра никога няма да 
стане суперхит. Никога! Дори и след 100 
пачаг 

Защо ли? Защото нещо 0 липсва. 
Липсва 0 онзи... пънък леймърски гланц. 
Онова мейнстшйм лустро, Което днес 
прави една игра суперхит и бестеслър. 
Липсва 0 онази лесна досптъпност. Онази 
незапруднителност,  лесносмшаемост, 
простота. 

Липсва 0 угочническата, „Курвенска 
същност на Високоплатена, наглочена, 
цицеста, дългоКрака, Красива прости- 
тутка, Която излъчва интензивно посла- 


нието: „Мога да бъда твоя, САМО твоя. 
Срещу еди си КолКо долара”. 

Няма плакова нещо В бойис. бойис Ш, 
друже, е обикновено момиче. Леко пълнич- 
Ко. С луничКи. Късогледо. Простовато. 
ЕстестВено. Мшо. Добро. Инптелигент- 
но. Прекрасно! Жена, Която да обичаш 
за цял живот. Жена която да те Кара да 
искаш да бъдеш по-добър човек. Жена, В 
Която няма преструвка и неестестве- 
ност. Жена, с Която аз лично бих искал да 
прекарам Живота си и да обичам с цялото 
си сърце и душа. 

Казано накратко: бошс Ш е игра за 
ценштели, не масов продукт. Това е ед- 
новременно триумфът и трагедията на 
това заглавие. : 

За това - поКлон до земи Рлаппа Виез, 
че не изневерихте на себе си. Че не се 
поддадохте на неустошмия повшк на паза- 
ра - повик, пред Който се пречупиха тол- 
Ккова много КултоВи някога студия. Че ни 
дадохте точно това, което Всички ние 
- бошс феновете - очаквахме. Благода- 
ршм Ви пичове! Благодарим Ви за спра- 
хотната игра! 


Когато: кодерите. са. еналеринентирани с | различни 
технологии. 
В резунтат. парата си обдачо: сет сори на са 


Ето НЯКОЛКО примера за челния опит на някош- от - 
Деперетате пола 3 

--< на този линк ВЩр: „Когит ооо. сот/ 
айасптеп.рпр?айасптепна-- 3627180-1161655243 

има закачени готови, Конфигурирани г! фавлове за 
различни насгаройки - това В случай, че нежелашши 
не смееш сам да ровиш из системните: конфигураши. Е 
на играта. Е 

Иначе Като цяло експериментите показвате че 
основните параметри, Кошто засягат пробабокиеиие 
ността на 63, са оста 


Оптимизиране Е -- на паметта Е-- за  шпоскАХ72р 


Всякакви системи): Саспе.Згекладе--160000000 
Саспе.5гематепа!--60000000 
Саспе. 5гемез--90000000 + 
Саспе.5гебоипй-- 1000 Е: 
саспе.вгебойетопМезп 50000000 
Саспе-5гвАпипайоп--50000000 Е 
Саспе.5гедревйтве-- 12000000- 


Максимални настройки за системи с 168 памет Настрой. 


ВевошсеСасне. изгмаенамакметуваде | Мебит- 21006- 


“ВезоигсеСасте. озгсотзтопмезМахм име. 


ВевошсеСасне.и32Апипайопмахметиваде ! нол-- 4000000. 5 
Невошсесасте. АЗЗСбаРВеИМеЕНЕЕаО Ср НЕК 


са сос пакопадесстие- 


--- местване на Мйпдожв Зигар файла на друг дял 0. УВели- 


- Вселената на Миртана е създадена така, че да сгушимули- 
- ЕЕ раш мотивира нестандартния подход Към проблемите. 


С - често това Беспи писта с се сораваи | по-лесно 


-- 5 тази атака ще ги прихва-. 


Е а та 


По подразбиран : 
бпайег. Епаретеебнадонз- тие 
Препоръчва се: 
Зпадег.Епашетгеебпайоуиз--Та5е 


По подразбиране: 

ЗпадегЕпарезтансбпайоуз-- шие 
--Препоръчва се: 

БпадегЕпамезгансбпайомив-- абе 


По подразбиране: 
бпадегЕпашебенйбпадоив-- пие: Е 
Препоръчва се:- # 
: бпадесЕпавебенайбпайоно-Таве Е 


Опита с сай но-не очаквай-чудеса. Моят 
С опит говори, че след прилагане на тези тушйкове, П 


- чаването му 90 4096 МВ лагът ш насичането Видимо Е 
намаляват. : 


„Накрая може би най-полезният фенски пач засега 
тВърди, че се справя с досадния сатоск: (непрекосваема Е 
та серия атаки, благодарение н на Който за Кратко 2лига- 
ните В играта се сдобиха с легендарния си статус). -а 

СВаля се оглтук: М 


Общи съвети опгиба пета ка ба. ЕЕ 


1.Не приемай- “нищо за даденост. Бетеилне рате 


„2.НаблодаВай поведенцето на гадините В играта 


С ЗКмючът Към победата 8 почти веки двубой е да 
го започнеш с т. нар. иск 1гиз! атака (тази. "Която се” 
- изпълнява с десния бутон на мишката). Тъй Като почти 
Всички Врагове напират да те порежат пли заръфат- 


„не от разстояние, Силно: ссари:канесена Као: А 35 


тъ 8 началото на. 
-- ло 


с изпълни Куестовете, Кото дават орките ши наемници- 


| 


Текст: Кагиз 


биването и Взривяването 
на различни неща е Винаги 
актуална тема за гейм ин- 
дустрията. Убиването, Като цяло, е 
неразделна част от човешката приро- 
да, макар и много хора да се опитват 
да го отричат, Криейки се зад паравана 
на хуманността. Но В същото Време 
те гласуват с лекота ежегодно ескали- 
ращи Военни бюджети с едничКата цел 
да направят убиването по-лесно, бързо 
и дистанционно. 

Едно е да убиеш чоВек, гледайки В 
очите му секунди преди да умре. Съв- 
сем друго е да го направиш огп няколко 
десетки и дори хиляди Километри с на- 
тискането на серия безлични бутони, 
превръщайки смъртта на оппделния 
индивид от трагедия В чиста спатис- 
пика. 

Хората не се спрахуват да Водят 
Война. Спрахуват се да я загубят. 
Именно Вроденият ни инстинкт за 


самосъхранение и първичният сплрах-ц 


ужас опа потенциален ядрен холокост га- 
рантирап, че човечеството ще живее В 
състояние на привиден мир докато ма- 
сивните ракети заплашштелно сплояп 
8 шахтите си, безмолвни пазштели на 
мира и богове на разрушението, ако ня- 
Кой дръзне да обезпокой покоя им. 


ет 


Възможно ли е да уловите изконния 
ужас от собствената си гибел и да 
съберете богата палитра оп.емоцич 8 
стратегия, почти лишена от графика, 
В Която шмате само една Карта и га- 
рантирано губите Всеки пот? 


Последната партия шах 


Концепцията на Оейсоп е Колкото опро- 
стена и изчистена, глолкова и гениална. 
Графиката е, миншмалистична, с неонови 
контури ш бели, безшумни ядрени дето- 
нации. Единствено динамичната и изнер- 


Вяща музикална тема Ви дели от а6с0--- 


лютната тишина и Ви напомня, че още 
сте живи. Имате само една Карта - тази 
на земното Кълбо:- и шест различни пе- 
ритории. Това са Конглинентите, Капо 
изключение прави Азия, Която е разделе- 
на на северна и южна част. Преди нача- 
лото на играта си избирате перитория 
ши пък Всички започват на произволна 
такава. Имате пет нива на тревога 
(дейсоп), капо Всяко следващо насглъпва 


„ след фиксирано време. При Оексоп 5 разпо- 


лагате строго определен брой единици и 
инсталации на своя Континент и В тери- 
ториалните му Води. Повечето „единици” 
шмат повече от една роля, но могат да 
изпълняват само по една такава във все- 
Ки един момент, а смяната шм опнема 
фиксирано Време. Имате радари, засича- 


щи Вражеските единици, ракетни силози, 
Кошто могат да изспрелват ракети или 
да свалят ВражесКите, и летища, Кошто 
разполагат с изтребители и бомбарди- 
ровачи: В морето шмате разрушштели 
(стрелят по Всичко, което Видят), само- 
летоносачи (действат Като лепищапта, 
но шмат и режим за засичане на подвод- 
ници) и подводници, Кошто са невидими, 
освен ако наоколо няма самолетоносач В 
режим търсене шли не сте ги накарали да 
изплуват, за да изстрелят. ракети. При 
Оейсоп 4 можете да движште флотите си 
шда разузнавате, при Зи 2 могат аа за- 
почнат конвенционални битки. При Оесоп 
1 Всички единици, шмащи- ядрени бойни 
глави, могат да изстрелват на Воля. 


ВсичКи умират 


Чудесната черта на Ое#соп е негова- 
та простота. Разполагате, разузнавате, 
местите, сптреляте, Всички умират. 
Убивайки, печелите плочки, но Когапо 
ракети ударят Вашите градове, ги гу- 
бите. Хладнокръвно и пресмепливо. Не- 
Вероятно просто ш лесно за усвояване, 
но трудно за усъвършенстване, защо 
правилното преценяване на Времето е 
Всичко. Още оп самото начало играчите 
могат да правят алианси, разкривайки 
по този начин цялата си плерштория на 
„съюзника”. Дали ще го предадете рано 8 
играта, или ще изчакате по да започне 
да излива целия си арсенал по друг Конти- 
нент, превръщайки се В лесна мишена? 
Дали да хвърлите Всичко В атака, или да 
пробвате с един-два изстрела, запазвай- 
Ки измамното чувство, че ще свалите 
повечето Вражески ракети? Цялата игра 
може да се обърне срещу Вас В рамките 


на секунди. Няма победители. Някои ро 
то губят по малко. 

Една „партия” Ое!соп може аа Е ае 
8 рамките на оКоло 10-15 минути, но 


може и да се проточи забележително: 


Това е и първата стратегия, за Която 
може да се Каже, че наистина е В риъл 
тайм - 8 офис режима ракетште наис- 
тина летят В реално Време и се играе 00 
6 часа, Като В паузите просто миними- 
зират играта и работите нещо на слу- 
Жебния си Компютър. Ингересен начин 
да разнообразите един нормален работен 
ден. /пгоиегагоп отново ни- доказват, че 
не е нужен мултимшлионен бюджет, за да 
създадеш Въздействаща и забавна игра. 
Нужно е малко независимо спудио, Което 
шма достатъчно Кураж да извади една от 
най-несгландартните и сКандални игри на 
годината. Пък и Краят на света струва 
само 20 долара. 


а, 


9) 


; 


я грее рргегетргарчиичи реферати: 


2 
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> САЙТ НТТР./ ЛММММЗЕСВЕТЕ! Е САМЕСОМ 


пошш В една нискорезолюцион- 

на стая ш упорито се Вглеж- 

даш, пиксел по пиксел, В напрег- 
нато очакване да забележиш нещо, Което 
ще светне подозрително. След три часа 
мелодично наблюдаване, В Крайна смепка 
успяваш да забележиш счупено парченце 
от огледало, Което с диаболична усмив- 
Ка завираш 8 безкрайния си 9Жоб. След 
това започваш да разглеждаш содържа- 
нието му ш намираш пепелник, Карта на 
Верандата на съседа, В Която Вероятно 
шма заровено съкровище, сКосан презер- 
ВапиВ, часовник с Кукувица, препариран 
Жълт лемур и амулет с неизвестно пред- 


назначение. Започваш отчаяно да се 0п- 
штпваш да Комбинираш, два по два, тези 
предмети. Вариантите ги са хиляди, но 
ти не се опказваш, и В Крайна сметка се 
оказва, че ако ръчнеш сптъКолцето, Кое- 
то си намерил, В задника на препарирания 
лемур, то притежаваш Ключа за Врага, 
на другия Край на света, Която се мъ- 
чиш да отвориш от седемнадесет часа. 
Смехът ти е станал невротичен, ръцете 
ти треперят Като на сплар алкохолик, 90- 
Като с лошо аншмирани сптопки твоето 
Виртуално алтер-его се придвижва 90 го- 
реупоменатата Врата, отваря я и Влиза 
8 нова нискорезолюционна сгпая... 

Според мнозина гореописаната ситу- 
ация е забранена от Женевската Конвен- 
ция, но за Вас, дъртигле, олд-сКул геймъри 
и за мен, Говньо, Властелинът На Топата 
Метафора, пова са спомени, закотани 
Възможно най-дълбоко, В ония КъповВе. на 
душата, В Кошто пазшм сакрални момен- 
ти от живота си, Като първото напива- 
не, първата чекия и оня път, Когато пръ- 
днахме В час по музика и Всички решиха, 
че това е свирещата на пиано даскалка. 
Именно Ком тази маса от геймърското 
общество е насочена и Типдизка, една 
игра, Която разчита на ропепсйск сис- 
темата да я държи на плещите си. Жан- 
рът е Класически Куест, интерфейсът 
- на сто процента базиран на миналата 
гейминг епоха, В Която ти стигаше една 
мишка и едно флопи, за да се чувстваш 
господар на Вселената, и от нас се 0ч- 
аква само при мисълта за тези слова 


Текст: огитафог 


да се изприщим (друго щях да кажа, ама 
реших да ставам Културен) от вълнение. 
За съжаление са налице и недостаптоци, 
Като недоКлатен геймплей, жалка испо- 
рия и безлични герои - Все неща, твърде 
необходими, за да минеш през няколко ми- 
лиона пиксела В търсене на развитие на 
сюжетнага линия. 

Историята на ТунгусКа разказва за 
една експлозия В Сибир през 1908 година, 
за чиято пръчина учените до ден онешен 
спорят. Водещата хипотеза е, че е наме- 
сен някакъв метеорит, Който може и да 
се е пляснал В Сибир, причинявайки пора- 
жения, сравними само с тези оп атомна 
бомба. Действието се развива В наши 
они, Като играчът поема Контрол над 
(Екстра) Нина, която го играе дъщеря на 
Милко Калайджиев на изследователската 


дейност - Владимир Каленков. Същата ус- 
тановява, че баща 0 внезапно е изчезнал 
и започва да снове из планетата В опит 
да разплете мистерията, от Която няма 
да ти разкривам подробности не защото 
ще пи разваля удоволствието, а защо- 
то иначе пак ще си надхвърля лимита за 
страница. 

Главната героиня е Лара-Крофт-уонъ- 
би със славянски Корени, Като В нея шма 
толкова характер, Колкото 8 Кочан царе- 
Вица. Действията 0 не са мопливирани 
от някакво Желание да открие баща си, а 
по-скоро ог елементарната нужаа да се 
изкара играта до Край. В същото Време, 
диалозите, очевидно превеждани на ан- 
глийски от пакисплански 


Текст: Кагиз 


саезаг 4 


Да изпадиш империя. Отново. 
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- нозина си спомнят Саезаг 3 

„ Като една от най-зарибяващи- 

- те градостроштелни - симула- 
ции, създавани някога. Още с излизането 
си през 1998 година пля се превърна В Кла- 
сика с леко комичната си 20 визия, пре- 
дизвикателен геймплей и непреспанното 
ангажиране на Вншманието на играча Във 
Всеки аспект от изграждането на Вели- 
честваната Римска шмперия. 

Последваха многократни залитания и 
добавки В Концепцията, под формата на 
Рпагаоп, 2еиз, рескпекливните шм екс- 
панжъни и дори мъчителните изпитания 
В древен Китай, Които Нве о те Мате 
Кподот ни предложи. Всеки, имал удо- 
Волствието да се докосне 90 поредица- 
та е бил деен участник В развитието на 
Всяка ог Важните древни цивилизации и 
добре си спомня магнетичното привли- 
чане на игрите, макар и ВсяКа следваща 
да беше просто леКо променен Саезаг на 
ново място. Цялата магия леКо се раз- 
Вали когато екипът се. преля В Тед МП 
Зша/оз и направи прехода Към 30 графика 


с ттопа! Сев: СпПдгеп 0! те Ме. 

Сега, 8 години след Саезаг 3 и тонове 
изпълнени с обещания интервюта, пред 
нас е наследникът. Достода лше аа носи 
лавробщ Венец? 


Добрият стар Саезаг 


В основата си Саезаг 4 е останал 
почти непроменен. Отново трябва да 
изградите градовете си от нулата, 
осигурявайки условия за приток на за- 
селници. Всяка сграда зависи от поне 
98е-три други за правилното си функци- 
ониране, превръщайки успешния Ви град 
В произведение на изкуството, но и В 
инфраструктурна плепеница, изискваща 
Внимателно планиране и непрестанен 
микромениджмънт. Жилищните ш за- 
Водските постройки Вече заемат много 
повече място от преди, а Картите са по- 
малки, така че Вече трябва да мислите 6 
по-далечна пекспектива. Къщите оглново 
се разрастват когато хората 8 тях са 
доволни от предоставените шм стоки, 


условия на живот и заплати, а Вече съ- 
бират и много повече население. Което 
е нож с аве остриета -- на едно парцелче 
Живее повече народ, Което пести място, 
но ако объркате нещо 8 даден район много 
по-голяма част от хората могат да напус- 
нат града, оставяйки ви с тежък недостиг 
на работна ръка. Друга новост е, че Вече 
можете да спроите диагонални попища, 
за Което си беше Време, ебати. Това обаче 
Води понове главоболия при поставянето 
на сградите, Кошто ппрябва да Въргите 
спрямо пъгля, защото Въпросното Въртене 
е реализирано по максимално труден и неу- 
дачен начин, а бутона Ипдо не Винаги може 
да Ви спаси. Разрушаването на постройки 
и ре-билаването шм пък, Какгло се досеща- 
те, струва пари, а малките безумни загуби 
могат да са последната Капка, преливаща 
пторпението на Цезар, преди да изпрати ле- 
гионите си и да Ви свали от поста. 

Освен. на прищявките на Ршм отново 
трябва да угаждате на боговете, но пози 
пот наградите за това са значителни, 00- 
Като гнева им съвсем не е плака пагубен. 
Непрекъснато ще трябва да Взимате ва- 
Жни решения за съдбата на града си- дали 
да продавате и без плова недостаптъчното 
Зърно на съседното поселище, за да скърпи- 
те бюджета, да прапите почти Всичкото 
на Рим защото там ги мързи да си отгле- 
дат, да Вдигнете с част от него пърже- 
ство за бога Х ши просто да не оставяте 
хората си да гладуват. Никога не можете 
ба угодите на всички, но избирането на по- 


поредицата. 


Когато нещо е развалено, 
замисли се преди да го опра- 
Виш 


Саезаг е пова, Което е, защото Винаги 
е бил симпатичен и предизвикателен. 

Този пот това не е съвсем така. 
Триизмерната графика, Както беше и В 
“НшлоВите” истории, някак не пасва на 
идеята. Да не говорим, че дизайнерите 
са се лутали твърде изнервено между 
двглайлността и новите плехнологич, и 
8 опита да запазят своя симпатичен и 


шарен 20 свят, В общи линии са се про- 
Валили и на двапа фронта. Както Вече 
стана дума интерфейсът е ужасяващ, с 
безумни менюта и подменюта Кошто се 
разширяват В ляво и могат да заемат 
целия екран, и понякога искагл епилептич- 
но цъКане с мишката за да се опторвепе 
от тях. 2006 сме, В името на Зевс! 

Последната КрипиКа е ш най-сптранна 
- Възможно ли една игра да е лоша, защо- 
то Всичко ше наред? За Какво говоря ли? 
В Саезаг 4 цялата гейм механшка функци- 
онира идеално - ако шмате достатъчно 
инженери и полицаи нищо не се срупва и 
няма пресптопност. АКо пазарите са заре- 
дени Всички шмат храна. Логично? Да, но 
логиката никога не е била част от чара 
на поредицата, заради дребните бъгове, 
Кошто Винаги са добавяли онзи случаен 
елемент, Каращ ви да си скубете Косите. 
Сега ВсичКо работи Както трябва, заради 
което играта просто не е така предизви- 
Кателна. Не е същото. Всъщност може и 
ние да остаряваме, не е изключено. 

Не ни разбирайте погрешно - това е 
същата игра, Която обичаме да играем 
отново и отново. Просто е Като фараон, 
на Който не е достигнало малко, за да си 
дострои пирамидата и да остане завина- 
ги В историята. 


Оценка Визия: 7 


Прилочва, макар че няма аа Во падне ченето от детайл. 
о 


НяКоц игри трябва аа си останат 2 
Оценка Звук: 7 


Приятно мелодчн и умно озвучени граждани - могат са 
Ви садат повече информация-от надценените градски 


съветници: 
Оценка Геймплей: 7 


Добрият стар Цезар. Кошмарният интерфейс и факта. 
че-ВсичКко работи Като по Вода отнемат от чара. 


Оценка Културно наследспбо: 7 


На първи прочит -си е старата огра с ноВи дрешки На 


втори обаче нещо се е и: 


пиширдералажлоиитирлизаеееетт. 


РЕВЮ 
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> САЙТ НТТР://М/М///„МАСЕКМЕНТ МАМСОСОМ// 


С риск да ме гази Валяк (главен, 
редакторски), “ Възнамерявам 

да превърна този материал 8 
един мини-фийчър. В една Краглка дисек- 
ция (или по-скоро Вивисекция) на съвре- 
менното игрално „изкуство” или може 
би по-точно игрално „занаятчийство? 
Фрийман понякога използва един глермин, 
Който ми се струва подходящ: манифак- 
тура. 

Ако случайно решиш да се побориш с 
тълковния речник, пози. термин ще те 
препрати Ком следното определение: 
„Форма на производствен процес, свър- 
зан с разделение на пруда и ръчна изра- 
ботка”. С други думи представяш си една 
опушена одая, няКоде през Възраждането, 
8 Която са се накупчили банда Калфи и чи- 
раци и шият ли шият аби и гайтани под 
зоркия поглед на навосен майстор със 
засукани мустаци и фес. 

Е ок- сега си представи, че Вместо 
Ккалфите и чираците си имаш график ар- 
тисти, левъл дизайнери и Кодери, Вместо 
майстора - дирекглор на продукцията, а 
Вместо опушената одая - бляскавите 
офиси на МАМСО ВАМОА! Огоир. 

Сигурно Вече започваш да се чудиш (не 
ми се обяснявай, по лицето ти познавам) 
какъВ е тоя шмпровизиран урок по беге 
история и защо ме занимава Дафъра с 
него, фор факс сейк? 


Трай малКо, ще обясня. Алюзията с 
манифактурата е съвсем съзнателно 
търсена по една основна причина - този 
Вид предприятие е интересен с това, че 
е един Вид преходна форма на производ- 
сптво, бележеща постепенното премина- 
Ване оп изцяло ръчния, Ком Колекгивен 
процес на изработка. 

Първоначално Всеки един отделен май- 
стор, сам, със собствените си ръце, 
създава крайния продукт; влага по нещо 
от себе си В него, бавно, Вншмапелно и 
с огромно старание извайва формите му 
от суровите материали; открива В при- 
Видно случайните Криволици на дървото 
изящни, нови форми (иди да Видиш дърво- 
резбите В старите Къщи из Копривщица 
ши Арбанаси и ще разбереш за какво 20- 
Воря) или дяла Варовиковите блокове и ги 
подрежаа В смайващи със стабилността 
и дизайна си Конструкции. При това чо- 
Вечецот е самоук, направо неграмотен 
(разходи се някой пот до град Бяла, ако 
досега не си, и Виж прословутия Мост на 
Колью Фичето, ще схванеш идеята). 

На прага на т.нар. пехническа револю- 
ция обаче нещата започват да изискват 
мащаб. Става ппрудно, направо невъз- 
можно, за един отделен човек да осигури 
сам готови стоки В обем и Количества, 
Каквито изисква пазарът. Посплепенно, 
под напора на „прогреса, опделните 


майстори се обединяват В гилдии и пака 
Възникват манифактурите - първите 
колективни форми на производство. 

И точно тук нещата отиват по дяво- 
лите. Заеби личното отношение Към про- 
дукта на труда, заеби Креапивната фан- 
тазия, заеби Влагането на индивидуален 
подход Ком изработката на Всеки един 
предмет, а след един определен момент 
заеби и ръчното производство. Всичко 
се механизира, Всичко се машинизира и 
Конвейризира, а духовният, Волшебният 
елемент огпива по ояволите, унищожен и 
окован В скучните, сиви рамки на „масо- 
Вия продукт”. 


Кога две и аве прави нула? 

Обратно В началото на ХХ В. и ре- 
Вюто на поредното екшън-КРЕ, носещо 
звучното име Маде Кто: Аросаурзе. Не 
знам дали е нарочно търсено шли случай- 
но, но инициалите на тази игра съвпадат 
дословно с тези на новия Мопа! Котра!: 
Агтадейдоп - нищо не намеквам пук, 
просто ми стана интересно. От друга 
страна не мога да не призная, че нами- 
рам неприятен паралел между играта на 
Матсо Вапаа! и изстрадалия МК франчайз, 
с Който Моиау не спряха да се гаврят 
сексуално и физически през годините В 
опит да изспискат още някой пробит 
долар от една някога Култова серия с 


буквално легендарен, свещен за феновете 
0 статус (Агтадедйоп пори гъз, бре: ще 
Видиш В другия брой - бел. В един глас на 
Зпаке, МАК 8 Кога!5Ку). Уотевър, това в 
друга тема. 

Да се върнем Ком МагичесКия Рицар. 

Сега, аз пака или иначе не съм очаквал 
бог знае Какво от заглавие, базирано на 
питайигев муагдате (игри, за Кошто колек- 
ционираш пластмасови фигурки и после се 
събираш с други луди Като теб, за да си 
играете на Война). Оригиналът е дело на 
сшаглълската Компания И/2К705, /пс. и оче- 
Видно се радва на завидна популярност, 
след Като е заслужил превоплъщение В 
електронно-развлекателен Вариант. 

На Книга тази игра звучи повече от 
интересно, намеква за солиден геймплеен 
ишдеен попленциал: опит да се пресъздаде 
специфичното Мота о? Магсга/ММОВРЕ 
усещане В самостоятелна Кампания, при 
това с динамика и увлекапелност, ха- 
рактерна за екшън-ролеви Класики като 
Оаво и ТНап Оиез!; оригинален, ноВ по- 
глед Ком системата за развитие на пер- 
сонажа, въведена с ТЕЗ серията (героят 
ти трупа еКспиршънс и става най-добър 
8 това, Което използва - меч, магия, лък 
етс.); страхотен графичен енджин, Ком- 
биниран с изцяло 30, „пее Гоок” камера. 

Сещаш се, предполагам, за едно оп лЮ- 
бимиште- ми Клишета, свързано с игрите, 


Ккошто някак си съумяват да предложап 
на играча много повече от простия сбор 
на съставните си части. Е, В случая МК:А 
по удивителен начин успява да не доспа- 
Ви дори 1/1000 огп удоволствието, увле- 
Ккагелността и В Крайна сметКа „фъна”, 
Кошто уж обещава. 


Точ В точ 

Чудиш се защо ли? Ами защото е 
тъпа! Топа по онзи упоршт, настойчив 
начин, характерен обикновено не за прос- 
то плопите, а изключително, дразнещо, 
Вбесяващо птъпи хора (и гейм-заглавия). 

ОК - Каст от 5 достъпни за игра пер- 
сонажа - )апоз (фжуоже), Та! (елф), Кипапа 
(найгоблейа) , багиз (дракон) и Спейа (ама- 
зонка). ОК-- сравнително интригуваща 
история (Като за Жанра), занимаваща ни 
с поредната битка със Злото” и Въз- 
поране на задаващия се Ебахти и Апока- 
липсиса”. ОК - изобшщие оп предмепли, 
магии, опция за формиране на парти опа 
бо 5 героя (към Края на играта ще шмаш 
Всеки от гореизброените В дружинагпа си 


- изборът пи 8 началото определя само 
Кой ще ръководиш пряко и Коо ще бъде 
управляван от Компютъра). 

Разавижиш ли Веднъж целия този цирк, 
Кликайки Върху „ага пем” дате”, стой та 
гледай. Първо, историята е плоска - хай- 
де това се преживява, екшън-КРО е все 
пак. 

Второ, п.нар. „свободна триизмер- 
на Камера е направо Китайско мъчение 
<- пипнеш ли я Веднъж, пя подскача стре- 
снато ш се извърта рязко, подбирайки 
Възможно най-неудобния зрителен ъгъл 
с Виртуозността на гениален изкуствен 
интелект поне ог ранга на Архитекта 8 
Матрицата. 

Трето, наистина не ми се говори за 
бойната система. Традиция е игрите от 
този Жанр да предлагат по тази плочка 
нещо В стил „101 начина Възможно най- 
болезнено да Видим сметката на мишка- 
та си”. Вярвай ми, МК:А е ярко боказа- 
телство, че определено шма разлика оп 
„Клик-фест” до „Клик-фест” и измерения- 
та на досадата, Кошто пой може да ти 


пручини. 

Четвърто, играта е толкова линейна, 
че В сравнение с нея дори левъл дизайнът 
на Мтезуеерег предлага по-солидна сво- 
бода и на сействие. 

Пето, Визуалният стил е ужасно нагла 
Кражба от МоМ/ Вселената и някой наис- 
глина трябва да уведоми ВИ2гаго, че шмат 
Всички основания да си попторсяп закон- 
ните права по Въпроса. 

Шесто, за да успееш да се ориентираш 
В интерфейса, трябва да имаш поне 12 
диоптъра далекогледство. При Все това 
се съмнявам, че дори лупи с размера и 
дизайна на дъна от бутилка Кока Кола ще 
са ти от особена помощ В опшпште да 
разбереш Какво точно иска да пи Каже 
малоумният и направо перверзен В не- 
четлиВостта си шрифт, използван оп 
авторите за надписване на Всичко В тази 
игра - менюта, описания, подсказки. 


Меланхолия 

Това е, друже - Крайният резултат от 
съвременното, гейм-манифактурно про- 
изводство. СКучен, праволинеен, безумен, 
плосък и над Всичко това - безинтере- 
сен. Тотално шмпотентен, що се оглнася 
до основната си задача, роля и призвание 
- да забавлява. Просто Купчина от неща, 
Кошто маркетинг пичовете“ наричат 
“Чеашгев“. Изброени върху гърба на Купия- 
та с играта, те звучат достатъчно впе- 
чатляващо и примамливо, дори изкушава- 
що, и почти сигурно ще ти се прииска па 
си Купиш съчеталият ги продукт. 

А максимум час по-късно ще проклинаш 
звяр и природа, а още една малка част оп 
пламтящата ти, изгаряща страст по Ви- 
део-игрите ще си е опиша, безвъзратно 
погубена, удавена от поредната порция 
горчиво разочарование. 

А това, драги ми читателю, това вече 
не е просто тъжно - то е пресплъпно! 


РЕВЮ 


Експанжънът на годината 


> ЖАНР "15 > ПРОИЗВОДИТЕЛ #1 С > 
> СИСТЕМНИ ИЗИСКВАНИЯ С”) 


| Ко не знаете Колко. огромни 
| Всъщност са +. то Вие 
| ЯВно не играете страте- 


гиш. След Като наскоро очароваха ВТ5 
феновете с впечатляващия Сотрапу 
0! Негоез сонякъде очаквахме ба има 
нещо нередно В Пагк Сгизайе (ОС), най- 
малкото защото двете заглавия се 
разработваха почти паралелно, пък и 
обичайната логика при експанжъните 
е с. малко труд да се приберат много 
пари. Тези опасения се оказаха 6ез- 
почвени. Оагк Сгизайе е един от глези 
експанжъни, след сблъсъка с Кошто 
се плесвате по челото ш си Казвагое 
- „Еп, така играта ставала много 
по-яка бе два”. Примерно. Той Кориги- 
ра почти Всичко, Което се отчиташе 
Като проблем-при Памп оЕ Маг и пър- 
Вия му експанжън Уйтетг Аззаш!. 

ОсВен това, за разлика от послед- 
ния, ОС е самостоятелно продължение 
и единственото ограничение в, че В 
мултиплейър- можете. да използвате 
само ноВите. раси ако не протежавате 
предходните части. В този случай ста- 
рите раси са досптъпни само с Кампани- 
ята и скирмиш игри, така че-ако не сте 
се окосвали 00 Магпатитег Вселената 
това в чудесен-повод да го направите и 
да опитате оп Всичко, без.да плащате 
твърде много. 


10 СОНГ НАМ:-Б2МВ ВАМ ЗОРИ: ОВЕСТХ 20 64МВ НОО: 4ОВ 


Сблъсък на интереси 


Сингълплейър Кампанията 6 ОС е 
коренно. променена Като идея. В пре- 
бишните части тя беше напълно пи- 
пична за стратегиште 8 реално Време 
- поредица от мисши с избраната раса, 
представящи историята ш постепенно 


- запознаващи играча с новите единици. В 


оригиналния ОоМ! тя си беше откровено 
слабичка, а значително подобрените кам- 
панио 8 Уутег Аззаш! бяха върде Крат- - 
Ки. за да задоволят глада на феновете: 
Е, нещата този потса много: различнис“ 
На разположение са цели 98е нови раси 
- Некроните и Империята ТАУ. Първите 
Вече познаваме от появата шм 8-ММитег 

Аззаш! (където обаче не бяха фосптопни 
за игра) - една оп най-древните раси В 
света на Магпаттег, ге представляват 
нещо, Коегло най-лесно би могло да се оп- 
оше Като немъртви роботи. Изпаднали В 
дълбок сън преди хиляди гобини, сега ге 
се пробуждат на планетата Кронус за 
да- изпълнят огпново единствената. цел; 
заради която съществуват.-- да прочис- 
тят галактитака оп живите, Кошто са 
я населили по Време- на дългия шм сън. 


Споменатите Живи не са особено енпу-; 


сиазпрано от такава развръзка, особено 
Империята ТАУ Владееща света Кронус 
без да подозира, че В. пълбиншпе-му спи 
подобно древно п недружелюбно зло: Те са 


ТНО> ПЛАТФОРМИ 2С > САЙТ ТР МММООМНОАНКСРИЗАОЕ СОМ 


Ккангломерат от раси, разполагащ с неве- 


роятно напреднала технология, но умело 
използващи по-първобитните си съюзни- 
ци Като пушечно месо. 

Останалите ни познайници - Оркоте, 
Космичеките Марини; Имперската Армия, 
Хаос армиите а Елбарите също. не искат 
да останат назад, и на Кронус се заформя 
касапница от невиждан мащаб. Можете 
да избереге”Всяка ог седемте раси и 


1 цатдавладеете планетата, прегазвапки 


останалите: Това става В-- 
ст, почпо- иденгичен - р 
с Тоа! Маг поредицата () 
- шмате карта на пла- 
нещата, разделена на 
тершториш, и-евна-армия, 
представена от Командира 
Ви. Играе се на ходове, Каго 
избирате Коя периядория-да-на-. 
паднете, след- което битката се. 
провежда по нормалния за страте- 


гия начин. Следва ход противниците. Всяз,. 


Ка раса си шма главна провинция, завзема- 
нето на-Която я елиминира оптиграта, а 


битката за нея е значително по-труана. Д 


Важна подробност е, че след Като спле 
завзели територия сградите Ви-осптавасл 
там, така че ако се наложи да я отбраня- 
Вапе шмате сериозно: предшмепово- Пове- 
чето терштории шмат някаква история, 
Която се представя през перспективата 
на расата, с която играете докато: ча- 


„ Текст: кагиз з 


Кате зареждането, а Всяка оп тях даваш... 
определен бонус ако я Контролйрате - въз- 
можност да атакувате/местиге-два пъти 
на ход, да атакувате, Където си поискагяе 
по Карглата (В началото може да напабате”. 
само земя, граничеща с позицията на ар- 
мията ви), опоключване на елитни единици, 
намаляване на цената на елитните един 
ци, увеличен проток на „планетарен. ресурс 
ш така натапток. Споменатият планета- 
рен ресурс се генерира след Края на Всеки 
ход на базата на | броя провинции Кошто 
шиате и евен- пуалните шм бону- 


си: Него може да харчите за закупуване: на 
елитни единици, Кошпо да придружават Ко- 
мандира ви, или за нормални такива, Кошто 
да останат Във вече завзетите привинции. 
При Всяка бика тези единици са гоглови 
8 самото начало - нещо изключително Ва- 
Жно при нападение на столица, Където Ви 
т още преди да сте си построшш 
Като допълнителен гъдел при опре- 
ловия (1, 5 победи, 3 Към 1 убиистВва 
Винаграждават с ъпгрейди по самия 
дир - по-добри оръжия, броня и 
еднокрапното. изцграване на кам- 
Ви гарантира запознаване с Всички 


“може да се пропусне. Критика може а се 
- отправи единствено Към новата на труд- 
„носгта, Като играемо е единствено сред- 


ното такова. Другите ове,са гавра, респек-“ 


<пивно с вас шли с Врага. Дреият проблем в, 
че Към. Края става доста по-лесно, проспто 


защото Вече шмате много елшпни единици 


с Командира си и се изсипвате В боя със 
спрашна сила от самого начало. Е 

Кагпо цяло обаче „Кампанията 6- а6с0- 
лютна Класика, завършваща с- обещание 
за нешо повече.през 2007. 


: и - база ншкога-не-спигат- 
но Възможностипа за препграванв не 


Ребалансиране на силите 


Големите промени обаче не свършваг 
с интересната Кампания, защото Яейс 
цялостно са променшиш" баланса и-са Въ- 
Вели- нови: ограничения. Основата си е 
същата - шмате ава ресурса - реквизи- 
ция и енергия. Първата се получава само 
от Контролни. точки по цялата Карта и 
гарантира нуждата от непрестаннен 
тормоз и битКи за периторши п- елими- 
нираща Възможността оп -оКопаване, 
защото: Контрол пойнтовете В самата 


Еграоите-са малко на броп, Какоо 0 


„преди: Акцентът В поредицата е Върху 


Внимателното“ следене па--войската 0 
зрелищните битки, а армията отново 
излиза под. формата на огпряди, Които 
може да допълвате и ъпгрейдвате, след 
Каго са построени. Вече има лшмшп Вър- 
Ху елитните опряди---може да шмате 
само по един -“и Върху броя на превозни" 
те средства - максимум по два от най- 
тежките машиншединицична Всяка раса: 
НоВите -лшмитни ограничения налагаг 
използването на смесени армии, защото 


69 съпОгопе 


Сск оп апу още 
йетв аБоуе 10 зее 
тоге пюгтаЦоп. 


преди Всичко се свеждаше до това Кой 
най-бързо Вади елитните части на Коло. 
За капак невидимите Юнити Вече наисти- 
на са такива и могат да атакуват без па 
ги Видяп, добавяйки нуждата да си Води- д 
те детектори. 

Дали седемте раси са перфектно -ба- 
лансирани В мулпиплейър?- Донякъде. Те 
Виггаг? "Видяха зор само с три, така че 
нека не бъдем Крайни В изискванията си 
Баланс шма, просто-на някой раси шм е 
по-трудно срещу други и се иска повече 
пгрален майсторлък. Всички стари раси 

Ват по една нова единица, - прин 
„ запълваща някаква пяхна слабост 
пе Вече шмаг-читаВи стрелци, на- 
р). ДВеге ново: раси пък са доста 


(нужна шм е само енергия) и защ 
тенурки - много бавни и уязвш 


страшно. Носят на 600, ай мог: 
съживяват армията насред с; 
Те са ш единствената раса, КО: 
да си надскача запълнения лими 


ще 8 предния брой, Когато 
превюирахме Ехиасйоп Рош! 
споделихме нашето (а и все- 
общото) мнение, че ЕЕА.В. си остава 
един от най-големите ЕРЗ-и излизали 
през последншпе години. Апмосфера, еК- 
шън, Визия, изкуствен интелект -- Всички 
заслужаваха адмирации преди повече оп 
година, заслужават ги и днес. Логично бе 
след мултиплейър адонът Сора! да 900- 
деи дългоочакваното разширение, Което 
отново да ни запрати В мелето оп Кло- 
норани: солджъри, мрачни Видения, Кърва- 
Ви пейзажи и една недоразказана история. 
ДожиВяхме... май... 


Алма матер 


Започваме ЕР там, Където завърши 
оригинала - с огромната експлозия. На- 
шият човек се буди В призрачен град, 
Където ВсичКи Клонинги стоят непод- 
Вижни, явно В очакване на своето ак- 
тиВвиоране. Ти и екипът ти сте сами 8 
района и трябва незабавно да се от- 
правите Към близка болница, откъдето 
да бъдете евакуирани. Естествено не 
можем да Вземем трамвай петица 00 
Пиурогов, а ще трябва да си пробиваме 
път през множество различни локации 
Като фабрики, Канализации и изоставе- 
ни сгради за да достигнем заветния 
Ехиасйоп Рог. 


По Време на пъптув 
тованата земя разб е щ 
постоянно навестявани от спра» 
Видения, често Включващи малката Алма 
Която Вече ще се явява и В новата си 


“освободена” и пораснала форма, а ис-/ 


торията оКоло създателите 0, множе- 
ството Клонинги и нашата роля В целия 
миш-маш би следвало да се доизясни (или 
по-скоро завърже допълнително, но няма 
значение). Дали успява - прецени докато 
текат финалните надписи на един, при- 
знавам, много силен фон. 


На Страх Като на Страх 


Геймплейно играта не търпи абсо- 
лютно ниКакви заслужаващи Внимание 
помени. Всичко си е Както беше и преди 
една година - Вървиш, стреляш, под- 
скачаш от стола при поредното Виде- 
ние и Всеки плонж на пианиста Върху 
Клавишите и това е. 


Какво все пак добавя пози експанжън 


настрана от продължение на история- 
та? Ами стандартното - оръжия и 
противници, едва ли някой е и очаквал 
друго. Новште пушкКала са повече оп 
приятни и поставени до ш без друго 
силния арсенал на оригинала, В графата 
Въоръжение ЕЕ.А.В. продължава да пе- 
чели точки спрямо Конкурентите си. На 
първо място имаме лазерната пушка, 


Която по подобие на “прахосмукачката”. 
от На! Ше създава един постоянен 


лъч енергия, Който насочваме. По пози“ 


начин можем с две движения на мишка- 
та да разфасоваме репликантите или 
да ги лишим я от няКо0й Крайник, я опа 
по-голям процент телесна маса. Кра- 
сота. Освен това лазерът е ефикасен 
и срещу бронираните пропивници, бук- 
Вално шм “стопява лагерите”. Веднага 
след лазера се нарежда и спапдип-ът 
- брутална машинарийка, Която макар 
да не намира много приложения заба- 
Влява. Тежка и неточна, но разполагаща 
с огромен пълнител и буквално пръс- 


Каща солджърите. Само не става ясно 
защо при Все Калибъра му, спапдип-ът 
почти не прави поражения Върху пеж- 
Ко екипираните Киборги, но Както и да 
е, нали си имаме Пенетратора (ах, Как 
звучи само). Ново оръжие се явяват и 
залепящите се Типе-и, спрелящи по 
Всичко що мърда В обсега шм (освен 
твоя мшлост), Кошто макар и на мес- 
та да са бая бъгави и да има най-много 


- З сшпуации, В Кошто да се приложат, 


са си свежо попълнение Към набора оп 
гранати и мини. С други думи - на ниво 
новости откъм оръжия няма Как да 
сме недоволни. и 


Новите противници обаче леко раз- 
очароват. Защото изобщо не разноо- 
бразяват общата Картинка. Бързшпе и 
практически невидими изроди са забавни, 
докато не стигнеш до момента Когато 
ти се налепват десетина такива и ако 
случайно си предпочел някое друго оръжие 
пред добрата стара помпа ще се скъсаш 
да лоудваш и да цоКаш бутона за плефкй-- 
овете. Експанжънските роботи пък са 
по-големи, по-бронирани ш по-бавни. Из- 
стрелват двойно повече ракети, но пък 
те самште почти не правят поражения, 
тъй че и те са общо взепо смешна рабо- 
Поне изглеждат добре. 


,„ лошият и шубето 


< Хубавите страни на експанжъна не са 
малко. За доразнообразените оръжия вече 
споменахме: - по отношение на арсенала 
ЕЕ-А.В. Впечапляваше и преди, а с прите 
нови джаджи нещата стаВат дори по-д0- 
бри. Хубавата част на ЕР, поне оп наша 
гледна точка, е изкарването на преден 
план на хорър частта. Да, В оригинала 
също бе доста силно застъпена, но плам 
навлизането 8 апимосферата сглаваше 
бавно и постепенно, докато плук директ- 
но биваме захвърлени В призрачния град 
и Виденията не закъсняват. В ЕР Алма и 


Клонингите Вече са се развихрили и почти ц 


Във Всяка стая ще Видиш червени нюан- 
си, а спряскащите моменти са повече, 
Все така добре режисирани и по-интен- 
зивни. Добавяме и това че почти през 
цялата игра си сам, за разлика от ори- 
гинала и сървайвъл мотива става дори 
още по-зловещ. 

Левъл дизайнът показва прогрес. Да, 
Все още ще се мъдриш из разни песни 
ш мрачни пунели и офиси В по-голямата 
част от играта, но за разлика от ори- 
гинала В ЕР опКритште местности са 
малко повече и по-добре направени. Е, не 
очаквай Еаг Сгу или Оейа Рогсе все пак. 

За съжаление и минусите не са малко. 
Едно на ръка е, че за пореден поп но се 
налага да да ползваме толкова Клишира- 
ната фраза “още ог същопо”. Няма Как. 
Нищо различно - нито Като геймплей, 
нито Кап... история. Точно плака, ако 
си мислиш, че ще Видиш загатнатите В 


Рич добрия финал на оригинала “големи 
> разкрития”" си сбъркал. Историята се 
движи Като Комерс сериал от пипа на - 


Гоз1-- давай да измисляме още работи, та 
да държим интереса. Еми пичове, хубаво, 
ама поне си Крощавайте продълженията 
на игрите Епизод 2 и т.н. Както стана 
популярно напоследък при ЕР5-ште. Пак 
нищо не разбрахме оп Виденията, освен 


няколкото намека за Връзката на Алма 
с Клонингите и манията на създателя 
0 за господство и свеповен геноциа. А 
ба - Вече и диалог почти липсва, Както 


и Котсцени. Историята - слаба работа. - 


Очаквайте продължение. 

Споменахме, че хорърът излиза на пре- 
ден план поради напредването В играта. 
Но пова също е нож с две остриета, 
защото от плова “напредване” се губи ри- 
тъма. Да, яко е играта да е по-динамична, 
но някак си липсва прехода, особено ако не 
си играл първата част. А пък ако си, то 
Вече си знаеш всичКо - Вървиш по дълъг 
тунел - ще има видение. Чуваш трансми- 
сия - сега ще налазят Клонираните. 

Като задачи за изпълнение мисиите са 
толкова досадни, че чак боли (ех, Азисе... 
-6. рео.). Първо иди да се събереш с еКи- 
па ти. А, те пък умрели. Айде с метрото 
и Към болницата. Я, Взривили са ппунела. 
Вече си В болницата? Марш Към асансьо- 
ра! Хм, той пък не работи. Ми Върви го 
пусни бе! Слаба работа. Не че оригинала 
бе по-различен В пова оплношение де... 


С АшпозЕЕАВ 


Въпреки ВсичКо играта радва. Раова 
наситеността на екшъна, радват нови- 
те оръжия, радва атмосферата. Подо- 
бреният левъл дизайн, повечето Видения. 
Пропуснахме да Кажем, че и на ниво ИИ 
се забелязват подобрения Като НЯКОЛКО 
нови хватки и движения от страна на 
прогливниците. Така например стоейки си 
спокойно приКлекнал зад една операционна 
маса, осъзнавайки, че Клонингите стоят 
прикрити и ме дебнат, Както се изправих 
получих един еленски скок В лицето. Още 
ми е синьо оКото, затова В авторската 
страничка съм приложил чужаа снима... 

Технически играта не опбелязва 0с0- 
бени промени, Което означава - чудесна 
Визия и смазващ звук. Испината е една 
- аудио частта на играта е над Всичко 
друго познато В ЕР5-шпе Към днешна 
дата. Капещата от тавана Кръв, сптъп- 
ките зад гърба ти, детските писъци оп 
стаята за аутопсиц... без Коментар. 


Музиата е на същото ВисоКо ниво. Про- 
блеми се забелязват единствено на ниво 
физшка, Където при гаддо! аншмациште 
понякога се получават досадни бъгчета, 
но не е болка за умиране. Добра новина 
за припежаващите по-слаби машини е, че 
изискванията са същите Както и преди 
година. Тогава си бяха Височки, но Вече 
Всичко трябва да е наред и да можете да 
се насладите на играта В пълния 0 блясък. 
Заслужава си. 

Разочароващ В много оглношения и не 
доспиигащ мащабите и смазващия ефект 
при излизането на оригинала, Ехгасйоп 
Рош! е ЕР5 Който трябва да се изиграе, 
най-малкото защото е Крапък. Фенове- 
те със сигурност са го направили Вече и 
макар и да са останали леко разочаровани 
от развитието (или липсата на такова) 
на ниво история със сигурност са харе- 
сали облика на експанжъна. Защото при 
игри Като ЕЕ.А.В. минусите Винаги оста- 
Ват 8 сянката на плюсовете. И не, пова 
не е субективизъм, нарича се реалност. 


Текст: Бпаке 


зсанасе: Тпе Мони 15 Уош5 


Веселите наркотични приключения на Тони от Монтана 


> ЖАНР ТЪРД ПЪРСЪН ЕКШЪН/РЕЙСЪР/ДРЪГДИЙЛИНГ СИМ > ПРОИЗВОДИТЕЛ ВАОСА: ЕМТЕВТАЧМЕМТ > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ ММЕМО! САМЕЗ 


> ПЛАТФОРМИ РС. Р52, ХВОХ > САЙТ У/////ЗСАВРАСЕСАМЕ СОМ 


о 


огато си Казал общо-Взето 
Всичко за лошште игри по 
Култови филми покрай > Тпе 
бофатег, а след това си споделил и Как- 
Вото пи е на сърце за добрите игри по 
КултоВи филми, заради Везегуок 005, 
увисваш много неприятно В рецензията 
си за поредната игра по КултоВ филм 
- добра шли лоша - просто защото Вече 
си си изразходвал уводните думи. И 
трябва или да започнеш да се повпаряш 
8 дълбокомислените си игрално-филмоВи 
разсъждения, или да запвориш очи и да 
скочиш директно В дълбокото, при съ- 
щинсКата рецензия, без плавен, лиричен 
преход. Съжалявам, Тони, знам, че заслу- 
ЖаВаше нещо по-емоционално и литера- 
турно, но се надявам, че ще ме разбереш. 
Да не говорим, че и ти не се опита да ме 
глезиш с интродукции, ами ми напика В 
ръцете голямата пушка и ме пусна да ти 
спасявам КубинсКия гъз оп налазилите 
шмението убийци. 


Добра игра, брилянтно замаскирана 
Като лоша? 

Нека си го признаем - никой не очак- 
Ваше играта по Зсапасе да става за чеп 
за зеле. Поредният ВТА-Клонинг с посред- 


ствена графика, проблемен дивелъпър 
с доста несКкопосани игри зад гърба си, 
никакъв Пачино зад микрофона, злостно 
пренаписване на емблематичния финал, 
геймплейна схема, Караща Възкръсналия 
Тони Монтана да пича от точка А 90 
точка Б и да пласира наркотици по ули- 
ците, за да изгради отново основите на 
империята си... Оставете го да си почи- 
Ва В мир, за бога! 

Всъщност Всички очакваха от Зсапасе 
да е толкова лоша игра, че когато пя 
Всъщност се оКаза добра, шокът В 
гейм обществото беше еквивалентен 
на > погленциалното > самюълджаксъново 
оглкритие, че змиите В самолета му са 
предвождани ог питона на Рон Джеръ- 
ми. Примерно. Втората изненада е, че за 
разлика от споменатия Незегмот 9005, 
Зсапасе не е добра, защото е запазила 
филмовата атмосфера или поне е праве- 
на с преклонение Към легендарната лента 
на ДеПалма. Точно обрапното - филмът 
тук е остаВен на доста по-заден план от 
очакваното и - В шмепо на Киноманската 
ти фенщина - е добре да Възприемеш Вир- 
пуалния Тони Монтана Като поредния ВТА 
протагонист В стил “дребен пресплъпник 
завладява Маями”, отКолкото Като диги- 
тализация на филмовата икона, защото 


8 проглиВен случай ще се обидиш злостно 
на Яаока! Етепаттет. Както се убеди- 
хме миналия месец покрай Везегмой 9005, 
правените с нужната доза уважение игри 
по филми изискват минимализъм В гейм- 
плейно оглношение. Заради изключително 
трудния баланс между опазването на 
достойнството на героште при цялата 
необходимост да ппичат, сКачат, лапап 
аптечки, носят по десеглина кила пушки 
и пъшКат страстно, Когато са ранени, 
и наложените от Жанра необходимости 
Виртуалните човечета Все пак да правят 
тези неща. Да, можеш да приемеш, че 8 
Зсапасе никой не си е давал зор да балан- 
сира по този начин - Тони Монтана Кара с 
дВеста В насрещното, слушайки Минист- 
рш(), Купува ляглно Кино ("), Като спечелва 
едно особено смъртоносно дистракшън 
дерби (!!), разиграва мини игрички (!!!!), 
Които определят удръжките при прането 
на пари и цените на КоКаина. 

Филмът Зсапасе тук не е нищо повече 
от базова основа, спестяваща на сцена- 
рустите необходимостта да измислят 
сюжет и Куул персонажи от нулата, при 
положение че богатите продуценти са им 
Купи срещу една-две дебели пачки тези 
на Оливър Стоун. А ако оп Яао/са/ Видимо 
са се прекланяли пред нещо, то това е 


била СТА серията, която е нагло опосКана 
отКъм идеш ш след плова е обогатена с 
доста по-добри геймплейни иновации оп 
онези, Кошто ВосКааг батез Вкарват В 
новите серии на поредицата си. 


Накъце без Пачино? Накъде с Роб Зом- 
би?! Накъде с тоя енджин, 6е?!? 


Както Всички, следящи проекта, зна- 
ят, големият Ал не е шмал Възможност- 
та (че и Желанието) да озвучи Тони Мон- 
тана. Наместо да заебе цялата работа 
обаче, той е приел да се ВКлючи акгивно 
8 организирания Кастинг и е избрал лич- 
но “заместника” си. Въпросният е д0с- 
та известният гейм озвучштел Андре 
Соглиузо, Когото може би помниш Капо 
Теоретично Слепия Боб от Огеапиай, Пре- 
зидент Хъфман от Оезпоу АП Ншпапв! и 
Меркурио/Кейн/Бруно от ММ: Вюоййпез. 
Озвучителният резултат е ВелиКолепен. 
Тони звучи толкова добре, а акцентът му 
е полкова очарователен, че - В съчета- 
ние с убийствено циничния диалог, Който 
са му написали - Всяка негова реплика 
попада ппочно В целта. Колегите му по 
микрофон също се справят повече от 90- 
бре. В Крайна сметка, по пози параграф, 
Зсапасе: ТМЛУ опвява последните две 


СТА игри, Което си е повече от сериозна 
похвала. 

Саундракът също е по-скоро рокс- 
тарски, оглколкото сКарфейсоВ, но пък е 
подбран толкова добре, че не дразни, при 
Все пълната си липса на допирни плочки 
с КоКашновия Маями от осемдесегте. 
В Колипе, Кошпо Караш, че ши докато се 
разхождаш пеша (уокмен?), можеш да 
слушаш доста свежи неща, Вариращи опа 
Контрол Мачете, Министри, Роб Зомби 
и Суисайдъл Тенденсис до Ран ДШЕмСи и 
Сайпърс Хол. Ако модерният звук пи шдва 
В повече, предвиден е и богат набор адек- 
Вапни на епохата парчета, плюс ориги- 
налното ОТ на Зсапасе. 

Визуално играта не е нищо особено, но 
поне откритите пространства са голе- 
ми, а градът е достаптъчно преизпълнен 
с Живот, за да преживееш някак Квадрат- 
нште палмичКи и ръбаглите физиономии 
на персонажите. 


СВетът е твой, просто ела ш сш г0 
Вземи. 

Голямата ирония е, че ова Всъщност 
е Вплората Зсапасе игра, Която излиза 
на пазара. Първата се Казваше БТА: Мсе 


Сйу, остава си любимата ми от поре- 
дицата и Всъщност - про все, че беше 
само вдъхновена от филма - се радваше 
на много по-добра апмосфера. В пози ред 
на мисли, пок и В Контекста на Всичко, 
казано дотук, Тпе Мопй 15 Уошв спокойно 
можеше да се Казва и Възходът на Ди- 
кърчето Стамат Кокаката от Надежда: 
София Окръг из Йорс! и единственото, 
за Което човек би се позачудш е чшй го 
диряга тия палми на ЛомсКо шосе. Което 
обаче по никой начин не пречи на геймплея 
да бъде свеж и най-вече -- разнообразен. 
Като за начало престрелките са реа- 
лизирани повече от добре, упрвалението 
при шофиране е чудесно, а поведението 
на пъпя (шиз Водите Край Маями) се раз- 
личава коренно при различните превозни 
средства, Кошпо можеш да управляваш. 


” адреналиновият пик В Зсапасе е беля- 


жесо поомръзналия ни булет тайм, 


„> зан от нещо, напомнящо бегло за Оетоп 


Ншиег Моде-а В РапкШег - Когато инди- 
Капорът за Ташаци (“Ва!з”, няма майтап) 
на Тони се заполни докрай (това става 
чрез Класни убийства, диво шофиране и 
люто псуване със специално предвидения 
за целта бутон), Камерата се измества 


Във фърст пърсън перспектива, амуни- 
циште пи стават безкрайни, всеки враг 
умира от един изстремудар, а Всяка 
следваща жертва ти дава точки здраве. 
Другият добър момент е, че Въпросният 
моуд не е вкаран В играта “просто щото 
е яко”, а шма реално отношение Към успе- 
ха В по-тежките мисии, така че се ста- 
рай Винаги да поддържаш Ва!5 метъра си 
8 добро здраве. 

Елементште, 8 Кошто Зсайасе опвява 
конкуренцията си обаче, са отвъд екшъна 
и шофирането. Тук идеята за фрий-стайл 
геймплея не се ограничава до Възмож- 
ността да се Качиш на Всяка Кола и да 
громнеш Всеки, а дава доста по-реално 
разнообразие и най-вече -- свободен избор 
на пова какво да правиш. Благодарение на 
мобилния си телефон (“И ся Кво, това ми- 
нава през някакви руски сателити, нали? 
Да Ви го начукам бре, Комуняги” - първа- 
та реплика на Тони, Когато се сдобива с 
него) Монтана движи Всички аспекти на 
бизнеса си - от намирането на дребни 
дшкърш до закупуването на недвижими 
шмоти и доразвиването шм, наемането 
на обслужващ персонал и Курви за шмение- 
то му, закупуване на носещи точки прес- 
пж луксозни придобивки и изпълнение на 
разни, препоръчани му от неговите хора, 
странични мисии за доКарване на някой 
допълнителен долар/грам. Управлението 
на финансовата шмперия може и да не 
е особено реалистично (споменах Вече 
за мини игричките и доволното Количе- 
спво екшън сцени, нахвърляни В играта 
без оглед на факта дали ситуацията ги 
изисква, шли не), но пък е зверски забав- 
но. Зсайасе е свеж пример за това как 
8ъ8 Времената, когато игрите стават 
Все по-сериозни и реалистични, един не- 
сериозен, но забавно замислен геймплей 
Върши чудеса. Добави Към Всичко пода и 
доста продължителното игрално Време и 
се оказва, че Тпе Мопй 15 Уошз май си 
заслужава паршпе. 


В заключение, с извинение 

Факт е, че Зсапасе е игра с посред- 
стВвена графика, потална гавра с фшл- 
мовия си оригинал и безобразно нагла 
плагиатска проява. Но също така е факт, 
че тя е изненадващо сВежа, забавна, ин- 
тересна, увлекателна и разнообразна. 
Така че, прости ми, Ал, прости ми, Бра- 
Фън, прости ми и ти, Оливър, простете 
ми и Вие, любими мош рокспларци, но аз 
наистина я харесах. 


„НоЛЕ има вид на поредната „гепой 
еми обеща! 


ще ти дисн с 5 


оснобопалежник на но ча И си беще 


точно така де. Каде о  Мадез действи- 


телно бе нещо невиждано дотогава. Ни 
рак, ни щука, Както биха Казали по-недо- 


брожелателните, заглавието съчетава-- 


ше В себе си елементи едновременно на 
ролева игра и стратегия 8 реално Време. 
Родители на това необичайно софтуер- 
но-забавно явление бяха Миа! тегасйме. 
От Русия с любов, дето се ВоКа. Като 
не можаха да се Включат навреме В гей- 
миндустрията, брапушките, пипочно 
В техен стш, решиха да започнат да 
я революционализират оптлук-оттам. 
Новороденият хибриден Жанр, наречен 
ВР5 (Ное Раутд Зкайеду), и той горе- 
долу Като Комунизма, бе поддържан през 
изминалите години “на системи” главно 
от русКи разработчици ш техни идеоло- 
гически (Концептуални) сшмпатизанти. 
За да стигнем до наши дни ш до Негоез 
0! Апптиа(ед Етриез, която, разбира се, 
също е ВР5 ие дело на 65С бате М/опа, 
Които, разбира се, също са руснаци. 


„ ние е ояволски трудно. На кого да уг 


Викателство 0 Качетвеното 0 


повече В една такава игра? На феновеге 


"на стратегиите ши на тези на арпиджи- 
„ тата? Каквото ш да направиш, радиа 
Винаги шма. Така че да свалшм шап 
пичовете от 68С бате опа за | 

им и да Видим най-после Как те са“се 
справили с амбициозното си -.! 


а 


История 

Елфите са заплашени от немърш 
напаст. Поредният назлобял Злодей се” 
Въоръжшл с неистово Желание да изкорени 
Жилката на Живота от лицето на земята: 
Гордите пазштели на гората се прекърш- 
Ват под напора на ордите от ппракащи 
скелети и Клапещи се зомбита. Тогава 
един обикноВен Воин на име Елант заста- 
Ва на потя на бягащите си В ужас съб- 
ратя и се опитва да шм вдъхне смелост 
ш надежда за спасение. За да се справи с 
нашествениците, той търси помощ от 
общността на друшдите, Кошто пазяп 
тайните на магията и знанието за мо- 


агоВете му да- 


В пях. СВепъпфна 
идапа се обитЕВа от различни ще. 


7 гични същества, Кошто Също постоянно ; 


Му съзвават проблеми. За да придобие 
окончателно превъзходствонад Врага, 
едфът тръгва по следите на из2убен ар- 


“ мефакт и изгражда Взаимоотношения с 
другите двегоснаВвни раси - Механиците. : 
уедените Хора те Сгуо Касе). Порво-” 


те са джуджета, Кошто умело Комбини- 
рап науката с магия, а Леденипе-Хора 


„ представляват затворено общество на 
магьосници, усвошли силата на студа ш. 
5 | подвластните му. същесплва..: 


Исторйята може да се определи с две 
думи - фентъзи Клише. Автдрите шмат 
претенции, че сюжетът е интересна пре- 
дистория на света, но истината е, че В 
нея няма нищо новапорско или уникално. 


Геймплеп 

НОоАЕ предоставя сравнително богат 
фенгъзи свят, с множество раси, чети- 
ри от Кошто са достъпни за игра. Има 
разнообразие от магически артефакти, 
герои и заклинания. 


за- справяне с. 


стотици единици. След Като се спреш 


рата, загла шето е построено така, ч е 
да. предлага: узбр между В19. „ша ВРО. 
Прогивопосрлавянето: на авата Жанра: се 
изразява във. Възможността: сам герой 7 
се изправи срещу огромна армия оп 


на една от чепиршпе расш-- Елфи, Не- 
мъртви, Механици или Ледени"Хора; След- 
Ва па определиш и Клас на героя-- Воин, 
магьосник или рейнджър. Всеки персонаж 
разполага с умението Ва у И/огкегв, Коепо 
работи по два начина - ако се използва, 
превръща героя В статуя за 30 минупа, 
но призовава начален брой рабопаници, 
с Кошто да започнеш строеж на: база, В 
последствие производство на Вобски 
и марш Към Вразите. Другата Възмож- 
ност е да размениш умението за злато, 
с чиято помощ да развиеш избрания опа 
теб герой. Картите - отчайващо малко, 
само три на брой - са опрупани с мно- 
жЖество неутрални същества, Кошто 
охраняват полезни съкровища. Повечето 


да пе нападнат преди ти да сш го 
л, Което: предполага, че ако Желаеш 
се придържаш Към стратегическия 


поКрогпа с със сняг, „започва: бавно. да се 
топши губи живот, но докапло охранява 
в границите 0, регенерира много ефек- 
пувно мана, “Което го прави неподходящ 
за атаки, но изключително мощен про- 
тектор. Немъртвите оп друга страна 
почти не ползват някакви много мощ- 
ни чудовища, но буквално те. заливат с 
тълпи „от задгробни същества. За ба 
имат шанс срещу армиите нагпропив- 
ншка, играчите; избрали да се фоКусирап 
само Върху герой, имат на разположение 


г ране променят съществено сп 


г зефекти, Които са 1 


богат набор оп умения, Ка 
тях са шм присъщи по нача 
могат да бъдат заКупувани 
рени, според нуждите. На помо! 
арсенал оп предмети, Които при 


те на героя. правило се 
Комбинация от „ позотовни и негаповь 
а подходящи за. 
или магьосник, а рейнджърите. м 
да направят Компромис между 
Важен аспект от екипировката са 
личните нека за Възстановя 


битки“ изискват да си помагаш с всичко 
налично. Системата за Вдигане на нива 
е сравнително лесна, но предлага раз- 
ширен метод за подобряване на героя, 
Като се започне от Количеството на 
Кръв и мана, и се спигне до скоростта 
на атака или издръжливост Към различ- 
ни поражения: Когапо съществата оп 
сВета на НоДЕ се срещнат В схватка, 
показателите: им за агаКка и защита 
оп един плип. директно се сравняват и 
например заклинател, Който шма маги- 


за 


Зали 


забележиш, че някой магии или единици 
могат да. се справят самоспоятелно 
дещу огромен броп Врагове. 

роблем В геймплея е, че авторите 8 
опита си да дадат Възможност на играча 


"да проведе битките и мине мисоште по 


можно най-много начини, са оставили 
предпоставки да се стигне д0 ситуации, 
при Кошто се оказва невъзможно да из- 
пълниш мисията, или пък да изгубиш из- 
Ключително много Време за преминаване 
на определено препятствие по начин, 
Който и самште автори може да не са 
предвидшли. Заглормозяващ факт е, че 
огромна част от героите и Войските 
са безобразно бавни и провеждането на 
бързи и изненадващи атаки е непосилно. 
За Времето, В Коепо Войската пи ще 
достигне пропливника, той е способен да 
произведе два и дори три пъти повече 
армия (зависи от: расата). Ресурсшпе се 
събират много лесно, Като източниците 
на метал, Камък, дърво и Всичко осптана- 
го са неизчерпаеми. Целта явно-е па се 
бъолва- мощно армия-и да шма глшпанични 
мелета. 

Като цяло, разработчиците- са се по- 
старали да- предложат много- неща на 
Куп, но-не са поспиигнали достатъчно 
фин баланс и дизайнерска оригиналност. 
В играта очевидно -е Вложен доста труд, 
просто е трябвало още малко, за да надс- 
Кочи заглавието посредственостппа. 

Графиката е по-скоро приятна, шарен- 
Ка, шма ефекти, има шейдъри, но ншщо 
особено. Енджинът: по принцип е разра- 
ботВван с аКцент Върху поддръжката на 
огромни армии, надхвърлящи четири ци- 
френо число, но Войските се скупчват В 
плътни маси от пиКсели. Героште пък са 
несъразмерно големи и Крачат бавно на 


си покаже смъртната анимация. 


Обобщение 

НоДЕ не е чак толкова дразнеща, Колко- 
то може да ти се стори В началото, но 
наистина съществуват ситуации, Които 
са способни да те изкарат извън равно- 
Весие ш да отрониш някоя „блага дума” по 
адрес на авторите 0, особено В соловата 
Кампания. Заглавието не предлага малко, 
Като шмаме предвид разнообразието ог 
фентъзи елементи, но ВсичКо е поднесено 
без особено майсторство и пролежност. 
С наличието” на несравнимо“ по-добри 
хитоВе на пазара, НоАЕ ще разчита на 
заклети феноВе, кошто ще получат В най- 
добрия -случап забавление за няколко -дена. 
Но-то ш-това не е малко, Като се замисли 
чоВекК. 


НЕА 2007 


НЕА тръгва в контраатака. 


Текст: Огитатог 
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а да съм честен с теб, ще пи 

споделя, че имах съвсем Кон- 

Кремен и ясно изграден план за 
това Как горе-долу ппрябва да изглежда 
статията ми за НЕА 2007. Бях пообрал 
един изключително стойностен анекдоп 
из личншпе ми преживявания на сред- 
носпатистически Варненски простак 
с изявен уклон Към пиенето на евглина 
ракия Във Вмирисани Крайморски Кръчми. 
Същият анекдот щеше да заполни около 
тру-четвърти от заделеното ми мяс- 
то, а накрая, с някакъв добре замислен 
луфт, щях да спомена и НЕА-та и Колко 
некадърно е направена. Оспаваше само 
да инсталирам проклепото нещо, да го 
поиграя един-два дни, за да ми е чиста 
съвестта, и да го оплюя порядъчно В 
единия абзац, останал след словоизлия- 
нията ми. Главният щеше да ме гледа 
строго и да се опитва да преформулира 
изречението “Няма незаменшми хора” 
по поне тридесет и чеглири различни 
начина, опшпвайки се Възможно най- 
завоалирано да ми покаже, че ако още 
Веднъж направя подобна гадост, ще ми 
спре фжобните за ракия и цигари, въз- 
можноста да се фукам пред непознати, 
че работя В пресата и шанса да позна- 
Вам прекрасната му личност, Както и 
още няКолКо привилегии, Които Вървяпт 
с рецензентското кресло В нашата ме- 
дия. Аз, оп своя страна, щях с невинен 


поглед, забит В пода, да гогна нещо оп 
сорта на “Е Какво пполкова да се Каже за 
новата ЕРА, мааму стара?, и В Край- 
на сметка щях да изляза оп Кабинета 
с боволната усмивка на осемнадесетго- 
дишен сополанко, надвил медийния гуру В 
коженото Кресло. 


Този ми пъюКлен план беше осуетен 
от моята лична изненада на месеца, а 
шменно - че ЕД 5р05 наместо поред- 
ния ъпдейт на акглуалнште трансфери 
и леко подобряване на графиката, Кое- 
то ежегодно замаскират Като чистак 
нова игра, са успели да съставят един 
Качествен продукт, Който, макар и ба 
не достига до нивото на Рго Еуошоп 
Зоссег сершите, успява да покаже, че 
американците най-сетне са глръгнали В 
правилната посока. И че ако продъолжа- 
Ват 8 същия дух, съвсем скоро ще си 
шмаме едно истинско състезание В 06- 
ластта на футболните симоВе. За про- 
токола ще отбележа още пук, че саунд- 
тракьт е на планетарно ниво и напълно 
скрива плопката на шиткавата японска 
музика на РЕЗ-оВвете. 

Странно ши не, „първоначалната 
изненада е В доста халтавата реали- 
зация на един аспект на Р1РА-сериште, 
Който е принципно перфектен, а шменно 
- наполно Коректното и правилно изти- 
посване на почти целия футболен свяпп. 


Не ме разбирай погрешно, тук са свър- 
шени изключително много неща, Като 
Вече феновете Крещят Като обезумели 
обичайните за плшма си скандирания (и 
това Важи за Всички, не само за евро- 
Кколосите), а броят на лигите е доспиг- 
нал нечувани пропорции. Но налице са и 
очевадни липси, Капо например Холандия 
и Чехия, два от най-добре представящи- 
те се футболни отбора на планетаппа, 
Които, Въпреки Всичките ми дирения из 
менютата, липсваха загадъчно. 

Това негативно Впечатление обаче 
бързо се Компенсира, Когато стиг- 
неш 90 същината на играта - мачо- 
Вете. Докато НЕА 06 представяше 
поредицата В най-оКаяния 0 Вид, то 
тук, ако не беше Виждал новите 
РЕЗ-ове, сигурно би се заблудил, че 
става дума за симулация от ново 
поколение. А!-то е Коригирано и Вече 
успешно се справя с нападателите 
ти, Като ги няма характерните фик- 
сирани положения за гол, а прибуто- 
новите Комбинации, Кошто Водят 90 


изнасяне на попката, шут и гол са 
останали някъде В сшгеп!-деп мина- 
лото. Съопборниците ти умело по- 
Криват опонентите и не чакат да ги 
удари мълния, за да излязат В голова 
позиция, а Теат спеп! гу рейтингът 
превръща играта В по-сработените 
томове В исгиинсКо удоволствие, 
Като почти можеш да си пресъзда- 
деш спектаклите от Шампионската 
лига. Подаването е станало забеле- 
Жително по-трудно, тъй Като Вече 
(или по-скоро - най-сетне) реално 
Влияние Върху успеха на Комбинаци- 
ште ти оКазва позицията на двама- 
та играчи и това дали подаващият 
В момента бяга шли е на място. 
Същото Важи и за изстрелите Към 
противниковата Врата - Вече е мал- 
Ко по-трудно да Вкараш гол, докато 
нападателят ти е пршписнат оп 
дВама пропливниковВи футболисти В 
центъра, и хаотичното помпане на 
бутона за стрелба В пази сшпуация 
ще доведе само до ефектно бомбене 
стил “ниско над пополште”. С други 
думи, невъзможните голове са поч- 
ти елшминирани, Като Вече е нужно 
наистина да стигнеш до някакво го- 
лоВо положение, за да го реализираш. 
Което пък може да се спори малко 


тъжничКко на тези от нас, Кошто 
свързат Е!ЕА-та предимно с мулти- 
плебър, неприлични КоличестВа бира 
и смешни голове. Еми, сори... 

Поне на мен ми се спори особено 
ефектно Въвеждането на малко ме- 
търче, Което поКазва наспроението 
на твоите футболисти Във Всеки един 
момент от мач. Генерирането на голо- 
Ви положения и създаването на напре- 
Жение пред Вратата на противника пи 
помагат да получиш психологическото 
надмощие, Което пък директно се оп- 
разява на играта на футболистите 
на терена - изнервените започват да 
допускат глупави грешки, а надъханите 
точат Като Роналдиньо за чипс. Това 
нововъведение добавя още една нотка 
драматизъм В изпълнените с напре- 
жение спектакли, В Кошто след Като 
си повел с два на нула, противникът 
изравнява и играчите пи, пощръКлели, 
започват да грешат, докато другият 
опбор те прави луд. Това е нещо, Което 
не можеш да намериш В РЕВ и със си- 
гурност можеше да се развие още д0с- 
та, за да се превърне В ефекглиВен коз 
на НЕД-та срещу опонента от сгплрана- 
та на изгряващото слънце, но В пози 
си Вид си шма свошпе недостаптъци. 


Основният сред Кошто е, че моралната 
скала просто не оказва плолкова голямо 
Влияние Върху играта, Колкото на нас 
ни се искаше. 

Като цяло недостатъците на Н1РА- 
та се Коренят шменно 8 дребните 
деглайли, Които само един много Впо- 
рачен, рецензентски поглед разкриба. 
Системата за смяна на играчите е 60- 
лезнено бавна, Както, между другого, 
и самата игра, а очевидно силата на 
нападателите е нараснала пропорцио- 
нално с тази на защитниците, защото 
резултатите продължават да Клоняп 
повече Към ханобала, оглКолкото Към 
футбола. Все неща, Кошпо самоспоя- 
телно не са фапални, но малко по мал- 
Ко отнемат ог така жизненоважния за 
футболния симулатор реализъм. 

И Въпреки това НЕА 2007 определено 
е стъпката В правилната посока, Коя- 
то Вероятно е началото на една по-ця- 
лостна ппрансформация на франчайза. 
Който - да се надяваме - ще се пре- 
Върне от пъпоумно забавление за под- 
растващи фенове и ултраси, твърде 
Влюбени В собстВения си отбор, В една 


сериозна игра със солидна геймплейна 
база, Която да ни накара след година или 
дВе да помислим повече от дВе минути 
над дилемата Кой ог авата птана 8 
жанра е по-могъщ В момента. 


По добра от: 


ПЦ педов-нтис----9 . 
ло. . за. 
Д ; вее 


Причината играта да о 
- те, Въпреки че-са правилни и присъстват, съвсем 
а лее ерес 

Юлан- 


ипреметттие 


ванейеа нещо си 


„Да го направим 200 години след 1942? 


Или 142 след 2000-ната? Има ли някакво 
значение наистина? Мастодонта ЕА оп- 
ново доказа пагубния ефект от изкупува- 


нето -и подчиняването на иначе фантас-- 
тични гейм студия на Волята на шепа. 
хора с Калкулатори. Следващата игра от 


брупалната поредица на ОССЕ Вероятно 
щеше да е много добра ш да постави 


нови стандарти по начина, по Който. 


това стори Вашепей 2. Но Когато му 
дойде Времето, а не Когато Костюмари- 
те от ЕД Кажат. За съжаление - "докато 


парите говорят, дори оръдията мълчат. 
Тъжната истина е, че рошването на раз- 


Като „приемливи | компромиси“ 


наоценена фенска модификация. за, 
ен се са Дарие по-Внимателно. + 


ша - ------- 


И Брий на кдиикга този път 


напомня на Касов холивудски хит -- на Зе- 
мата е започнало застудяване, Вещаещо: 


“нов ледников период, и човечеството се 


изселва от северното полукълбо Към по- 


плоплипе Южни части. Мястото, разбира. 


се, не стига и световните сшли се сби- 
Ват за Контрол над малкото останала 


незаледена тлерштория. В два реда това 


е историята, За повече редове така или 
иначе материал няма. Още малко и щяха 


- оани я пуснат В текстови файл на диска 


с пграта, а пова си е малко обидно, дори 


шоа иде реч за чисто мулглиплейр загла- 
“Вие, Като плук разглежданото: Имаме 


работката на 2142 на всяка. цена с цел - само ОВе страни! 8 "Конфликта-- Ешореап 


да се Контрира Оиаке. Маг. Води със себе 
си нежелани: проблеми, „Вероятно. окачес-. аа 
твени от огговорните за. това па отас“ 


Ертт 


очакваме. В играта: няма. са. Види г 
: - пушки или нещо "Кой-зн: 


роботи, Който са си един” 809. одещи 


броят на превозните средства дорш е 


планкоВе. Всичко останало ни е познато” 
от ВЕ, просто е с по-футуристичен Вид. 


7 


5 г 


нам 1080 си имаме бъгита, този 
път с пурбо, нормални танкоВе (този на 
Ее направо Клише, “руският поне се носи 


„над земята и: може да спрейфи), по един 


ЗКрачещ робот. за овете страни (почти 
иденгточно) 1 и бронепранспортьори (съв- 


не са | полкова напреднали, ра сем идентично). Липсват специализирани 


тя е препърпяла няКоц промени. Фу- 


КЕ. 


„машини опа прера цините серши <: тук цен-. 


Текст: Кагиз 


ие. Въздушни транспорти, 0 


- годарната р 


птоте пло да гонят Вражеските легпялки; 
ефективността шм срещу наземни цели е 
силно ограничена. Запази се е начинът, 
по който играчшпе ВъВ Всеки отбор се 
организират 8 отряди, Като отново се 


- дават бонус почки при изпълняване на за- 


поведите на командира. Вече има и допъл- 
нотелни “отрядни” експори, под формата 
на Временни ъпгрейди. На следващата 
Карта обаче трябва да сш ги спечелите 


отново, Като пак се мазните на шефа. 


Точки се дават и за поправка на превозни 
- средспоба, но това си остава най-небла- 


обикноВено Ви сплъпкват при тръгване. 
Коепо-ни Води Към Класовете. Те са Види- 
мо опростени -- сега са 5 Вместо 7, Капо 
специалните части и снайпера се сливат 
В един Клас, Както и стандартната пехо- 
та и медшка. 

Системата от ВЕ, при Която перат 


ейки онлайн печелите точки и рангове. 


ш отКлючвате-разни еКстри е доведе 


д0 пълно безумие. Впускашки се за първи” 
път 8 мелетата с базовия: си „герой и. 
избирайки например поддържащия Клас 


(тежка картечница, пакет муниции, ЕМП 
гранати) ще успановите че. човеКк-със 
същия Клас В другия отбор може да има 
лично защитно поле, а Вие-дори да няма- 
те гореспоменатите гранати: „Просто 


защото: той е играл п на-брош часове и. 


си е отключш Всичко. Командир сте на 
отряди искате с Вас да се разхожда едно 
от стелящите летящи роботчета? Ако 
СлушКкате ще си отключите такова. За 
капак“ Всеки Клас има различни оръжия 
(инженерът може да ползва специални 


ракети за борба с танкове ши авиация). 
п шма ова пъпя на развитие, Всеки от” 


Които малко ши много изключва другия. 
Прохождащите медици дори не могат 
да съживяват съотборници, само да ги 
лекуват! Това В голяма степен ощетява 


"Кефи дацен-ъпгред без да се-наб 
с трудно спе ел : 
"Бравос! нат Всичко “отгоре 8 Вашепеш 


хората, Кошпо не играят плолкова много 
-а това са шменно онези Кежуъл гаймъ- 
ри, Които накрая теглят една майна на 
пубертетите с ранг генерал и опиват да 
си цъКат нещо на Конзолата. 

Така или иначе, заради независимште 


- потища на развитие, е добре да си прави- 


те алтернативни „герой”, с цел да може 


"Във Всеки огупях да си шмате по един 


напълно опключен Клас. Много готино е 


“човек да може да избира дали да си сложи 


поле за невидшмост и да взривява пай- 
но В тша на Врага или Вместо това да 
си вземе по-хубав-снайпер, спрямо това 
как му се играе. Но пъК е много лошо да: 


- запормозяват излишно играчите -В един 
отборен екшън, Който про битки -0г82 
на 32 пуши-р“без друго е достатъчно ад 


сложен. Такива игри трябва да са разто- 
Варващи-и да ти предлагат разнообразни 
гейшмплейни - тактики, спрямо избрания 


Клас, а не да се превръщат 8 Мопфов 


Магсгай. За Капак Всичките ъпгре 
Вариации са заключени при игра 


те: си точки за него. 


2142 е интергирана система за реклами, 
Кошто ще-се-Върглят по огромни. пана из 


ня 
4 2 


В Който Визуално нещо липсва. А липсва“ 


"Сопдиеве: Където“ отново завладявате 


: 00 64 човека (поради техническо огра- 
нучения, про Титана максимумът Хара Ва за 


до се тт от. чиста ща с за 
с Към поредицата, изброените недоста- 
За тъци о Компромиси няма да Ви спра 
- по: същество. това сте „старата 
а, с „нови играчки ч нововъведе-. а: 


Я па Зао дебел експанжън а 
о- пакет, но -това се преживява. Ако. 
С пък просто: „искате да поиграте 
нещо отборно 8 очакване. 


о ш потресаващо, цялата и 
пява да създате атмосфера | 
и, че наистина сте В во 
зачно бъдеще Фремрейтът е твъро 
стоянен: Гамата е сиво - бяла, с. 
Нгани пусплинни отенъци 0 прах: Уве- 
ето е за пастелно сив и скучен свят“ 


шменно Живец. Иначе озвучаването е приз 
лично, а музика, Както Винаги, няма освен 
по Време на сптописващите лоудингц. 


Нека споделим шаве положителни неща, - е, 
за да не останете с грешното впечатле-. 3 
ние, че играта: тотален провал: ( -> 

Едното е, че това-все пак сие добрият - те на Ед. а ана 5 #:: 
стар-ВЕ2 с нови сКиноВе, така че ако сте бойното: е им ЦРЕЕ- т г 
фен на поредицата и тази серия най-Веро- “| зможе-ца оредев зна- ха я 
ятно-ще Ви допадне: 2 чшпелно. и Е 


Другото е новият Титан-режим, Къде- 
то Всеки” отбор си: шма-огромна, лепяща 
база, оказваща огнева поддръжка. Целта е 
да се уншщожи Вражеската такава, 
за целта контролните точки п0 "Карг а 
са заменени с ракегани "шахти. Е 
Вайки повече от пляхпос! 


пе В него посреийии 
щурмови капоуи- (ив- 
яхьот БТР-а) и 8-близък 


с летящо. ядро шли 4 
от Рапе! ще - няма 
е наистина добър и Внася свежест. 2 

Наличен е, разбира се, и те -- 


„ познатите ни точки, отново с, максимум 


48). 


РЕВЮ 


Текст: Фвайоум Тгапсе 


Аде ог Етриез 3: Тпе Магсте!5 
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> СИСТЕМНИ ИЗИСКВАНИЯ 1 4 СН7 РВОСЕЗ5ОВ, 256 МВ ВАМ. 64 МВ МОЕО САВО, (ИЗИСКВА ИНСТАЛИРАН АСЕ ОЕ ЕМРВЕВ 3) 


> САЙТ МП АСЕОРЕМРВЕВЗСОМ 


змина една година, оглкакто 

Мксгозой извадиха трета- 

та игра по Култовия Аде 0! 
Етриез, предложила ни Комбинация от 
добре познат геймплей, съвременна гра- 
фика, плюс някои нововъведения, часп 
от Кошпо предизвикаха доста пропи- 
Воречиви отзиви. Дойде Време да си ин- 
сталираме прилежно и първия експанжън 
за ДоЕ 3 - Тпе Магсте!в. Дополнението 
се явява Класически пример за тенден- 
цията, Която обичайно се спазва при 
правенето на експанЖъни. В случая спа- 
рите раси са допълнени с няколко нови 
единици, добавени са също и нови сгради, 
обогатен е списъкът с Видовете “прат- 
Ко”, Кошто можеш да поръчаш от града- 
майка. Стандартно. Дотук без негапив- 
ни забележки пли особени похвали. Има 
обаче няколко по-любопитни новости, на 
Кошто трябва да обърнем по-специално 
Внимание. 

Магстев продължава сагата за се- 
мейство Васк, чишто членове се оказ- 
Ват Винаги В разгара на собитията и 
свидетелстват за раждането на аме- 
риканската нация. Кампанията е при- 
ятна Комбинация от оригинални мисии, 
Кодето под Курсора ти ще попадне са- 


мият Джордж 
Вашингтон, за 
да Каже няКол- 
Ко глупости по 
Вина на сцена- 
рустите, преди 
да го изпратиш 
срещу“ Врага. 
Очакват пе редица сражения с Колони- 
затори от Европа и местните племена, 
Ккоштпо бранят неприкосновеността си. 
Сюжептот, макар и не гениален, все пак е 
интригуващ, и В Комбинация с добре по- 
строените задачи за изполнение ще пи 
предложи приятно прекарано време. 

Ценгрално място В списъка с новости 
заемат три местни раси - Ирокези (Те 
кодиоб5), Сиукси (Те. Зоих) и Ацтеки. 

Ирокезите представляват Конфедера- 
ция от пепо индиански народа. По Време 
на американската революция част оп 
тях са подкрепяли британците, а други 
са били на страната на революционери- 
те, Което е довело до разрушаване на 
съюза шм. В играта Ирокезите разпола- 
гат със собствена артилерия ш могат 
да формират силна, но бавна войска. 

Сиуксите обитават богати на злато 
земи. Основният им поминък е отеглеж- 
дането на Коне, Което определя и стша 
на игра с тях - бързи и опустошителни 
Конници, ползващи се със значителни 60- 
нуси срещу прогпливниковата артилерия. 

Ацтеките са развита цивилизация 6 
средна Америка. С градовете и уникал- 
ната си архитектура Внасят глопка 
нова еКкзоглика В играта. Те разчитат 
на мощна пехота, съставена от елитни 
Вошни. 

Всяка оп новите раси се ползва от 
т. нар. Ритуален огън. Тази сграда, шли 
по-скоро Конструкция, предоставя спи- 
сък от бонуси, оп Които можеш да ак- 
тиувураш само един. Силата му зависи 
от броя работници, Кошпо ще оглделиш 
да обслужват ритуала. Например съКра- 
щаВане на Времето за производство 
на единиците е такъв бонус. Или пък 
получаването на “точки опит” с Всяка 


секунаа. 


Старите европейски цивилизации са 
компенсирани със Салон, откъдето мо- 
Жеш да наемеш всякакви бабашпи и раз- 
бойници, та чак 00... нинджи. 
Любопитни промени по геймплея вна- 
сят дополнителна интрига В мрежови- 
те битки. Алтернатива на имперската 
вра Вече се явява обявяването на рево- 
люция. “Напред, 0, парии и презрени...” 
Хм, фалшиво! Та, Въпросната революция 
е едно рисково действие, Което може да 
се окаже кратък път Ком победа ши за- 
губа. Всички работници се превръщат В 
мшлиция. Това, разбира се, разбива иконо- 
миката и ако с натрупаната Военна сила 
не се победи бързо врага, настъпва фи- 
нансов Крах. Новост е и Търговският мо- 
нопол (Тайе Мопороу), представляващ 
подобрен Вариант на условието за по- 
беда чрез Чудо, познат от предишните 
части. Ако Владееш повечето пторговски 
точки по Картата през четвъртата ера 
на развитие, се появява таймер, Който 


отброява Времето, с Което противни- 
кът разполага, за да разруши икономика- 
та ти или да загуби. 

Магсте!в не прави други съществени 
промени по усгановите д0 този мо- 
мент игрови елементи. Графиката също 
не е пипната, но удовлетворява и все 
още е готино да се наблюдават поме- 
пенште оп аргишлерийски залп хора или 
убедително рушащите се сгради. В за- 
Ключение, АоЕ 3 е гпипочен експанжън, В 
който познатата. геймплейна Концепция 
просто е дообогатена ш раздута. Той 
предлага още от същото, с НЯКОЛКО 90- 
полнштелни подправки и почитателите 
на стратегии и на АоЕ 3 В частност ще 
го оценят по достойнство. 


ОКат! 


Късче от света, Видяно през 
призмата на темперамента... 


ВъВ Всички Видове изкуства е необходимо, Когато тВвориш, да изпитваш само онези чувства, 
Ккошто желаеш да събудиш у другия. Считам това твърдение за неоспоримо. И ще го следвам В това пъй 
дълго чакано ревю. Ако ни четеш от достаптъчно Време, по не може да не си забелязал Как В почти Всеки 
наш материал се стремим да представяме игрите Като легитимна АРТ форма. Да ги Въздигнем на 
сцената, редом с най-Великште представители на Киното, литературата, музиката... Нееднократно 
сме се општВвали да пи Вглълпим, че прогресивното им моментно развитие може да ги извиси В един 
момент над споменатите легитимирани представители на енпъртеймънт обществеността. Реално 
погледнато, единствено Видео игрите шмат потенциала В един момент да съчетаят В себе си Всички 
форми на забавление - Книги, музшка, Кино, пеатър и т.н. Да съчетаят физика, дизайн и Визия под общ 
знаменател. Не пова обаче ще ги превърне В изкуство. Основните цели на изкуството са свободата и 
прогреса. И Капчица неяснота В мирогледа на един творец би снижшла цялата негова творческа дейност 
почти до нула. А пози генерален проблем за днешните ентъртеймънт институции пробожда Все по- 
дълбоко сърцата на ценителите и се получава изкуствено създадена лъскава обвивка, под Която сивияп 
цвят е преобладаващ. Едно Велико изкуство Внедрява у хората прекрасни идеш, Кошто ги учат да 
Жертват Всичко В шмето на щастието на човешКия род. В днешно Време подобни твърдения за 
съжаление звучат алогично. В това ревю обаче, заслепени от Вярата си В Красивото, и нашият подход 
ще бъде такъв. Алогичен. 


Автор: Кога/вку 
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ма 


Емоция! 


Моментът, В Който ме осени. 


идеята, че Окапи! е уникално, невиждано 


90 момента произведение, не бе нито. 


някоя заплетена Кота 54//е Кот-сцена, 
нито силно сценарно повествование, а 
още по-малко едно от глопочноте 
екзистенциални нравоучения, харак- 
терни за японските ролевки. Беше 
Картина. Оживяла. Съзерцавах я В про- 
дължение на един час. Картина, В КОЯТО 
участваше наглед простовато селско 
момиче, грижещо се за малката си 
нивичка, зад Която с леко боботене 
отчиташе дейност Водно Колело. В 
последствие установих, че тази Кар- 
тона под една шли друга форма се 
разпростира на першпоршите на 
цялата игра. 

На практика няма място В Окапи, 
Където да не можеш да спреш и да се 
отпуснеш, наслаждавайки се на пре- 
Красните музикални мотиви и 
феерията от цветове ш Живот, 
съставляващи една съвсем "обикно- 
Вена" игра, сътворена от съвсем 
обикновени програмисти и художници. 
Или може би не са обикновени? Не ме 
разбирай погрешно, Окапи шма своите 
дребни чисто технически минусчета В 
графичната си обработка. Такива се 
намират и 8 геймплейнага часпп. Но, по 
дяволите, дори големците оп Теат /с0 
би трябвало след излизането на Окапи! 
да седнат зад излъсканште си офис 
бюра, да Вземат хшмишкалче ш лист 
хартия и да си записват. Окап! е 
заглавие, съчетаващо В себе си еле- 
менти от поне десет Култови игри, 
кошпо не могат да бъдат Класи- 
фицирани жанрово. Тя съдържа елемен- 
ти от Хеща, Оющ, Епа! Еатазу, |с0, 
Зпайом 0 Ме Со/0ззи5, Зпептие. Ако 
действително пожелаеш да заживееш 
8 света на ОКапт!, по можеш да прежи- 
Вееш шестдесет часа без да усетиш и 


плейната част на Окапт, е именно пази: 


„- играчът не играе на играта Окап.| 


Той живее В нея. Съгласен съм, че 
произведението на С/оуег не е първият 
развлекателен софтуерен“ продукт, 
Който предлага "начин на Живот", но 
цялата съвкупност оп уникални еле- 
ментни го извисява над може ш да 
звучи Крайно, но е истина Всяко едно 
заглавие, появяВало се до момента. 
Окапт! е толкова различна и същевре- 
менно пполкова позната игра, че В един 
момент Вероятно ще се запиташ дали 
екипът, съставляващ С/оиег, не е 
съставен от хора, работили по горе- 
споменатите заглавия. 

Историята е пропита от япон- 
ска митология. Наглед лесно смшлаема, 
но развитието пе адски сериозно и без 
особен проблем може да съперничи на 
големште ролеви игри. Не мисля 
просто да ти преразказвам сюжета. 
Като имаш предвид медията, Която 
представлявам обаче, ще се наложи да 
ти споделя на аве на три, че го раз- 
даваш Атаегави - обожестВена Въл- 
чица, Която прябва да спаси света. 
Разбира се, това е простата сю- 
Жетна-Квинтесенция на почти Всяка 
игра, но Какгло споделих малко по-горе, 
няма да прочетеш преразказ на испо- 
рията. Въпреки лекия тровиален 
придатък на сторито - спаси света 
опа Злия змей - с прогреса си В играта 
ще установиш съвсем закономерно 
Колко Важна е пвоята мисия, Кой и по- 
точно какво си, Както и по-какъв начин 
Влияеш на пичовете от Мрроп. Еле- 
мент, Който помага адски много за 
истинността на сюжетната линия, 6 
диалогът. Е, бога ми, на по-добра 
транслация оп японска игра не бях по- 
падал от последния М65 насам. 
Изненадващо е, че шменно Сарсот - 
славещи се с едни от най-безумните В- 


„секунда отегчение. Може би най-точ- ааа 
„ната характеристика, описваща гейм- 


томе преводи - са намершли правол- 
ншпе преводачи точно за това 
заглавие. Диалогът е ЖиВ, персо- 
нажите излъчват емоция. Повечето от 
тях са смешни, други разчитат на 
сарказма, а трети са просто ду- 
ховити. Моментът, В Който спран- 
спващият молец на име 15зиз нарича 
Атаегази пухеста попка почти през 
цялото Време, а В същото Време скача 
на бой срещу всеки, посмелил се да го 
нарече буболечка... ами - радва. Всяка 
местност е уншкална, пршпежава 
своите герои, история, минало и 
бъдеще. Не на последно място - Всяка 
следваща е по-Красива от предишната. 
За Визуализацията обаче - по-надолу. 
Без геймплейния елемент, на 
който ще обърна Вншмание В след- 
Ващите редове, би могол да наречеш 
Окапт! Клонинг на 2еща. Въпросният се 
Върти около Божествената Четка, с 
Която съвсем закономерно ще можеш 
да рисуваш Картини, Кошто да про- 
менят света буквално пред очите пи. 
Докато си 8 режим на рисуване цялото 
действие на играта спира. Имаш Ввъз- 
можността да рисуваш дебели и по- 
фини очерпания, В зависимост оп по- 
Ва Какъв Вид "Картина" налага 
моментната  сипуация. Рисуваш с 
аналога и докато В началото може ш ва 


шмаш някакви затруднения с чепкапа, 
то след час, максимум два, ще се 
почувстваш Като един Вирглуален 
Пикасо. Рисуването, особено В битка, е 
адски интуштивно и помага. Много. 
Всъщност, Като се замисля, ако ппряб- 
Ва да опиша всеки един дребен гейшмплеен 
детайл, начинът по-Който Волчицата 
умира, храни Животинчета, съживява 
"отровени" местности, то плрябваше 
да отделим на ОКап! цялата Конзолна 
рубрика. Цялото списание дори. Толкова 
много свобода и толкова много 
геймплей, прияпелю, няма да Видиш 
сигурно и В новата серия на СТА. 
Атайегази се движи Крайно прав- 
доподобно - Като че ли няма нищо по- 
естествено от това една добре 
анимирана се! зпадпо бяла Волчица да 
изглежда В поти по-Жива от, да Кажем, 
абсолютно Всички сощеста, населя- 
Ващи ОвПмоп. Това е поредното дока- 
запелство, че пиехнологишпе са нищо 
без истински творци, Които В случая от 
един ппотално изнемощял хардуер са 
създали подобна феерия. Което авто- 
матично но отвежда Към графичната 
обработка. Да я нарека очарователна е 
смешно. Да я нарека невероятна е твър- 
де малко. Ще я нарека просто изкуство. 
Нещо  невождано. Досегашншпе“ се! 
зпайто лидери де! Зе! Вафо Айше и 


Зеща: Тпе Улпа МакКег са с обиколки зад 
това, Което предлага Окап!. Дори 
заставайки срещу съвсем обикновена 
скала, Картината срещу теб ще е 
Жива. СГоиег са използвали множество 
специални филтри, Кошто променят из 
основи представите ни за плова как 
може и трябва да изглежда една игра, 
посана за Раубгайоп 2. ВсяКо облаче 
ши мъгличКа ти Крещят В лицето - 
ние сме облачета и мъглочки 
изкуство. Няма да намериш други 
Като нас. Дребните бъгчета, при- 
чинени най-вече поради Р52 лшми- 
пацията, с Която е трябвало да се 
съобразяват дивелъпърште, ги про- 
пускаме. Защото не си Виждал подобни 
партикълс ефекти. Не сш Вождал 
такава феерия. Не си Виждал подобна 
Визуална изработка. Звука? Абсо- 
лютна десятка. Знам, че сплранното 
бръщолевене на цялата ОкКамска 
паплач не ще се понрави на мнозина, но 
личното ми мнение явно се препокрива 
с това на Соиег А именно - пова е 
правилното Окапи! озвучение. Точка. 


Лошото... 


Както споменах - има и такова. 
Много малко Като Количество. Но за- 
бележимо. Бих стигнал дотам да го 
нарека дори дразнещо. Поне В определ- 
ени моменти. ТаКа например 
японският ролеви перпип на битките 
дразни. Адски много. Почти Винаги 
бягах от схватКите, Въпреки че често 
- особено Вечер - зеленикавите образу- 
Вания ме хващаха напясно. Бойната 
система е аркадна - В общи линии ска- 
чаш Върху бутоните и мажеш наред. 
Препоръчвам ти все пак да използваш 
ш бръща - помага много ш почти 
Винаги. Босове има малко и за съжале- 
ние не покриват изградения през годи- 
ншпе от Сарсот стандарт. С малки 
изключения. Нерядко, завършвайки па- 
дена мисия и навлизайки В нова месп- 
ност, няма да знаеш" накъде, плочно да 
се запътшш и Какъв Куест да изпъл- 
ниш. Записките, Кошто си Водиш В 
скрития 8 инвентара ти бележник, 


Два Корала и тяхната приказна приказка 


почти не помагат. В същото Време 
играта е лесна. Твърде лесна. 

Накратко - това са минусшпе с 
минорно значение. Има ги - пречат. Но 
много малко. 


За изкуството - слюбов! 


Малко след американската 
премиера на играта, Сарсот закриха 
Соуег Японците излязоха със ста- 
новището, че спудиото е създавало 
чудесни продукти, Които обаче не се 
продават добре. В този ред на мисли, 
след феноменалнште Че! Зе! Кайо 
Айше и Рапгег Огадооп Опа, 5т/ебл 
също изчезнаха от игралния небо- 
склон защото според ЗЕСА, създават 
игри-изкуство, Които почти никой не 
оценява. Прекрасно знаеш, че 
списъкът, съставен ог подобни сплу- 
дия, е дълъг. И това е тъжен факт. 
Факт, Който ни навежда на мисълта, 
че за изкуството игралната 
индустрия май Все още не е узряла. 
От друга спрана Оеуй Мау Сгу, Сой 0! 
Маг, Зпадом о пе Со!оззиз, Ооц! 182, 
Рапгег Огадооп Опа, Нег, Госо Косо, 
СО и плеяда други ни окуражават, че 
Всъщност може Вече ш да е узряла. 
Просто някои не могат да преминат 
през маркетинговото сшпо ш да се 


ЗОмЕРИнакв 


продадат В Количества, Кошпо да 
спонсорират ново продължение. Или 
подобен Вид игра. Но да се Върнем на 
Окат! - искрено се надявам да ме 
извиниш за повърхностния рецитал, 
Който пи нахвърлих. От друга страна, 
за исплиинското изкуство, Каквото 
неминуемо е Окап!, по-добре - с по- 
малко думи. Освен това, може би най- 
силната Визуално игра за тази 
генерация не може да не получи своят 
уншкален дизайн 8 любшмото пи 


-спосание. Дизайнерското тяло го 


изисква. 

Ще завърша с една много 
пасваща за "случая Окат" мисъл - 
"трябва да рисуваме природата не 
такава, Каквато е, а такава, Каквато 
трябва да бъде“. Цялата същност на 
Окапт! се заключава шменно В това. И 
това ни радва. Много. Ако смяташ се- 
бе си за ценшпел изкуствоВед, то 
същото удовлетворение трябва да 
съпроводи и теб. Защото подобни 
парадигми на Креативността, съдър- 
Жанието, Визията, звука и повество- 
Ванието не се раждат Всеки ден. Ие 
повече от необходимо да бъдат оце- 
нени по досглойнспво- 


По-добра от: 

Тпе Гедепд 0? 2еща: Тпе Улпа Макег 
По-слаба от: 

Мейнстришма 


блед Алоъ АА Кола дА дала АНА 


Битката раздираше небето: 
Могъщите небесни Кораби на Аркадия 
смазваха съпротивата на изтребителите 
на Далмаска. Долу земята се тресеше 
под Краката на нахлуващата армия. 
Дрънчене на мечове и тътен на експлозии 
изпълваха Въздуха, но Покривалото пазеше 
Крепостта от бомбардировачите. 

Принц Разлър и Генерал Баш 
Водеха “съпротивата | срещу 
нашественика и организираха : 
Войските по „стените | на 
Крепостта. За един Кратък миг 
рицарите на Далмаска сякаш 
успяха да “задържат 
Воините на Аркадия. И 
тогава ПоКривалото 
падна... 


Най-чаканото японско заглавие на 
годината най-сетне излезе. Да се твърди, 
че Епа! Еамазу е мания от световна 
Величина, би било доста > сериозно 
подценяване на пандемониума, „Който 
тази игра предизвика с появяването 
си. Разбира се, за Кой ли път 8 скъпата 
България тази истерия ни подминава, но 
фактът, че пук никой не познава нищо 
извън най-комерсиалния мейнстрийм, за 
никого не е новост. 

Когато имаш прегтенции ба си най- 
Великата японска игра за годинапа, че 
и за изминалите няколко, един Въпрос се 

„издига над Всички останали - струваше 
--ли си чакането? И отговорът. е твърдо 
ци безусловно ДА. ДВанадесепицата е 
шестото заглавие В -историята на 
японското списание” Рапшви, „Което 
получаВа. перфектна оценка 40/40 (и 


Е първата Р52- ши ВЕ- игра, посглигнала 
това), 10/10 8 Ойсга/ Раузайоп Мадагпе, 


9.25/10 В Сатеттогтег, 910 В Ешгодатег, 


обща оценка 9295 В даглегапктдаз.сот, 


- 
--. 


продадени 1 764 266 Копия В Япония само 
през първата седмица... Нужно ли-е ба 
озброявам повече? 

Доброто заглавие обаче е Като добрата 


С -Жена-- не можеш да:го изнасилиш и после 


"ба кажеш “ми то тука няма ник ва емоция”. 


-ЧоВек Винаги трябва-да знае с Каква игра 
се е захванал, преди да започне-да си Вади 


изводи за нея. Епа! 
Ратмазу > поредицата 
Винаги е преслагала 
специфичен геймплей, 
тВърде различен оп 
западната 9 предспава 


за ролеви цери. 

Кредото пук е. исплория над геймплей. 
Бойна система над“ „развитие на 
персонажите. «Дълги  аншмации | над 
Вплетени В самата игра диалози. Така 
че ако никога не си играл ЕЕ-игра, гли 
препоръчвам, преди Крайната оценка да 
те послъже, да се позапознаеш за какво 
става дума, за да не останеш неприятно 
разочарован. 

А сега да Караме по приоритети. 

Действието на Епа! Еатазу ХП се 
развива В познатия от ЕЕ Тасйсв свят 
ИВвалис. Могъщите. шмперии Аркадия 0 
Розария се готвят за Война, но на попя 
ши се намирап няколко малки Кралства. 
Уловени между чука и наковалнята, тези 
нации нямап никакви шансове-- пред 
нашествениците. 

Ингарото на играта ни хвърля В 
навечерието на завладяването 9 на 
Кралство- Далмаска ш свапбата на 
пресполонаследничката Лейди Аш и принца 
на Вече завладяната Набрадия - Лорд 
Разлор. Още на следващия ден Аркадия 
нахлува на плершпорията на Далмаска 
и Разлър потегля със защитницигле: на 
Кралството, за да се- противопостави 
на нашествениците. В битката обаче 
загубва живота си, а Далмаска - своята 
сВобопа. 


Епа! Еатазу ХИ започва ове години 
по-късно В сполицата на Далмаска 
- Рабанастър. 17-годишният Ваан е 
сирак и уличен ожебчия, Който ненавижда 
окупаторите до дъното на душата си, 
обвинявайки ги за смортта на брагл си. 


партньорка Фран, а не след бъ 


- чрез кражба - момчето неболно 01 
съдбата си с пази на егой ти ч 
небесен. пират Балтодр ш. 


00- Ком тях се присъединяват и 
Пенело приятелка от депинство на 
Вадн) и смятания--за предател Генерал 

<Баш. Така оформената. група потегля на 
Тотешествие, Което ще промени" Ивалис 

- завинаги. 

и В началото ВсичКо изглежда Каго 
Орба за - свобода „оп поглиснша и 
злансиране между  ингригште на 


Шмператорския двор на Аркадия, но не 


очко е такова, Каквото изглежда. В” 
ечерието на Всепомитащата Война 

г межау Аркадия и Розария, Когато Вместо: 
(обикновените оръжия е 
Златанна магическите Камъни Нетесигп, 

- съобата на цял Ивалис-може да зависи от 
тоВа Ваан и странната му дружина са 


Вупаз! Кто. 


Впрегната 


згадаят гпайната на първия мистичен 
пел. на. света - Рейтвал, Мед 

А |-3 
Ау 


Историята започва бавно ш се 
разгръща постепенно. С развитието-на 
действието става ясно, че онова, Коепо 
сиВидял Вначалото, е само повърхността, 
а под нея шма още много пластове. 
Интриги и предателства,” задкулисни 
игри и борба на интереси. Омраза и мъка, 


гравост 0 надежоа. И опасност, сглаена 


зад хоризонта, чшшто маршонетки може 
би са най-могъщите личности на света. 
Неслучайно дължината на ЕЕХП е минимум 
70 игрални часа, ако си спестяваш Всички 
- странични задачи, 

Което“ НИ Водъ. Към“ "гермплея. И 
шиенно пуук играта започва да блести 
истински бтговорно заявявам, .. ще 8 


„ това отношение Епа! Еапазу ХИП е най- 


добрата японска-ролева игра изобщо. Боя 
се обаче, че промените са много, така 
че Който не му се чепап глехнически 


елементи оп битКите 
В реално Време, че 
---просто нее за 


ба го правиш, 


Вярване. Сега повечето чудовища по 
терена са ясно Видшми отдалеч и В много 
случан можеш просто да ги избегнеш, ако 
не то се занимава с плях. 

Самите бшпики “са реализирани 
брилянтно. С напискане на Х оговаряш 
познатото ни оп предните части на 
поредицата асйоп-тепи, В Коепо избираш 
от Всички умения, магии и предмети на 
героя. Във Всеки момент движиш само 
един оп персонажите, а другшпе. овама 


са оставени на гениалния ЙИ (за него по- 


Късно). При избор на действие един малък 
бар до шмето на героя започва да се полни 
(междувременно можеш да го движиш 
Какло си искаш и е препоръчштелно 
защото“ маната се 
Възстановява само по Време на ходене) и 
Когато се стигне до Края, пой изпълнява 
задачата. ДВижението става с левия 
аналог, а с десния шмаш пълен Контрол 
над Камерата. И като казвам пълен, имам 
предвид пълен. 

Във всеки един момент от твоште 
герои и Враговете излизат пт. нар. 1агде! 
Ппев, кошто показват Кого е избрал--за 
действието си съответният персонаж. 
Вражеските линии са червени, тези на 
твоште герои Към гадинште - сини, а 


ако са насочени Към някой оп твоште 
- зелени. Невероятно. удобни са при по- 
големи мелета, но могат-и да се махат; 
ако дразнят някого. 

Много радваща е опцията Във Всекш 
миг да смениш Който пожелаеш герой, 
Включително и мъртъв такъв (но не и 
таргепнат от теб шли Врага) с всеки 
друг от партито. Дори“ ш по някаква 
причина и тримата ти персонажи да 


сетготнат, моЖеш ба си ги смениш-С. 


другите грима ши с част от глях ц”ба 
продължиш биткагла. 

Почти Всичко елементи от Въпросната 
битка са запазени и В реалното Време 
Като дори са > обогатени. “Имамв 
стандартните АцасК,„ет и Мадк айб 
Теспикс, Какло ш новите Мб: и СатБйз 
Магиите Вече са разделени не само-на 
Васк (елеменгалнш и у/ пие (лечебни), но и 
на огееп (защитни, Както 0 няКои, Влияешщи 
негативно на статуса на враговете 
Като ро!6оп и 01), Нте (зор, з/ом, пазте 


аа Ада ААА АА 


Е 


ч-т. н.) и агсапе (дагк ебегегйа! габкан и 


прецаквания на Вражеския статус капто 


огауйу др.) >Запазенш са и специалните 24 


умения, Кош паук.са наречени Тесип!Кв. й 


Особено интересна е Мб! секцията, 


жавац 
павана 


Която е разделенана две части - биттол 


Зет > 
съ Всеки гамбит-слот се със Гот бе 
> часяш+ сопйтоп и ейес1. Второто може 
дасе нагласи на Всичко, с Което разполага 
съотВетният герой, Капо умения, магии 
й предмети. Първото е по-особено. 
Започваш с ограничен брой сопй оп-и, 
а останалите намираш ши Купуваш. 
Например можеш да сложиш сопатоп “айу: 
НР < 509” и еНес! “Сиге”. Това означава, че 
персонажът, на когото си задал гамбита, 
ще Кастне Сшге Върху Всеки съЮзниК, 
чиято Кръв е паднала под 5095. По такъв 
начин може да се задават Команди за 
това Кого да напада героят, Какда го 
напаса, Какво да прави, Когато приятел 
е подложен на по-специфична аплака- Като 
Ройвоп шли Ре у и т. н. Възможностште 
са огромни; а още 
по-хубавото- е, че 
гамбит-сломтовете 
са сглепенувани по 
приоршпетност, така 
че ако лекуването е 
сложено преди апоакаппа, 
персонажът няма да млати 
безмозъчно, “„ докато-“ не 
избие ВсичКо оКоло себе 0, а 
ще помага на оспланалите, 
Когато имат нужаа. 
В резултат, с” добре 
подбрани гамбити. героите: 
ти ще правят Всичко, Кдето 
поискаш, точно. Когато го 
„ искаш, без изобщо да се 
налага пи да. се заншмаваш 
| спях. Съвършена система 
без дефекти. 
Цсепзе Воат - Това 
е  наслеоншът на 


брпее | Спфа от 
ЕХ. Представлява 
поле, разграфено 


и бискепто. Порвото представлява. 
умението. да се призовава еспер (на 
цената на цялата мана на призоваващия, 


определена с една- 
единствена-- дума 
гениалност. За 
Какво сглава Въпрос? Вееки 
герой започва с 9ба 
290 гамбит-слота, - „Кошто 
- персонаж може па и ризобаи даден еспер. да 


настрои Както 
1 -За-пях ще пиша по-надолу. поиска, От асцоп- 
ОшсКептоз са наследниците на - менюто | можеш 


я представлява лиценз за умени 


Лимит  Бреоковете от по-старите 
+ части. Те също изсмукват цялата мана 


секи следващ удар намалява Времето, 

Което можеш да нацелиш друг герой, 

Който да продължи Комбото, а накрая 

резултатът се изсипва под формата на 
поражение Върху избраната цел. 

7 Гамбитите - Това е ИИ системата 

на Епа! Еатазу ХИП, Която може да бъде 


да ги Включваш 
ч изключваш 

(препоръчително 

е героят, Когото 
ти управляваш, да е с 
изключени гамбити), а 
от главното меню --да ги 
настроиш. С. напредване 
В Псепзе Боаг-а (н за 
него след малко, сори) 
можеш да > прибавяш 
нови гамбит-слотове на 


екипировка или подсилване на героя ш 
изисква определен брой Псепзе роб. 
Въпросните падат заедно с експиршънса 
от Вразите (с удобния бонус, че плочките 
не се разделят между персонажите 
Важат за всеки оп плях). Подсилвания П 
действат Като просто ги „изберн 
но за Всеки друг“ лиценз прябва да 
закупшл/намерил - съответния. предм >. 
умение/магия (маркиран В информацият 
за лиценза и болднат, ако разполагаш с 
него). Да, Въ8 Нпа! Еатазу ХИ мо 
продава, но слава богу едно закупув 
на дадено умение, магия или гамбш 
предоставя на цялото парти 
Всеки отворен лиценз пи оплключва 


страни, така че за да стлигнеш дог 
определен, трябва да извървиш: # ат 
него. Кушкънингите и всперитенн 
са лицензи, но при закупуването шм 
един персонаж, ге изчезват оп борда 
петимата други. А 

За разлика от Зрпеге Спо-а Във ЕЕХ, ти 
няма ограничение Как да развиваш героя си” 
и-Всеки-от шестимата персонажи може- 
да стане Каковто пожелаеш. Корав пан 
батълмейож, подкрепящ лечител... В На 
е Въпрос на избор, но личният ми собет. 
е да развиваш лечебните способности 
Всичките си герои. 

Еспершме - На всички беше яс 
призоваването на. чудовища: не мож 
липсва тук, но спеКулациите. зай 
Как ще се интегрират 6- реална, Гиза 
бяха много. Е, решението определ 
добро. Героят, Който призовава е 
остава сам с него на Картата. Евп 
те следва ш действа по собствени 
гамбити, но ти нямаш Възможноети 
променяш, нито изобщо да му Вли 


някакъВ начин. Въпрекшчплова. обаче ИИ- 
то Върши страхотна рабогла ш да речем 
огненият Белиас е достаптъчно умен, за 
да не напада други огнени създания със 
собстВения им елемент. 

Есперът шма Време, през Което спои 
с теб (увеличаващо се с развитието на 
призователя му) и Когато то изтече или 
Кръвта му започне да пада, пой прави 
ултиматиВната си атака (съпроводена 
от адски Красива аншмация) “ш- се 
самодисмивва. 

Ншито - За да Компенсира липсата на 
мини-игри, Епа!, Еатазу ХИП предлага ново 
забавление - ловът. Във Всеки голям грао 
има табло с обяви, подадени от различни 
поръчители из цял Ивалис. 
След Като говориш" с паях, 

можеш да тръгнеш да 
търсиш »чудовищегпо, 

Което по една или 

друга причина искат 

да утрепеш. От това 
падат някои доста 
прилочни предмети, 
Както и пари. 

Спатвз - Веригите 
се получават при 
убиване на 
поВече оп 
един Враг 

от един 
ш същи 


тип. Е з 


Колкото “ 7, 
по-дъма е 4. Г: 

Веригата, си 

толкова повече спап- 


нива Качваш, а с тях и предметите, 
Кошто гадовете пускат, спавап-повече 
и по-качествени, но имай предвид, че ако 
убиеш различен прогливник, прекъсваш 
Веригата. 

Споменавайки плячка, пук гадовете не 
даВаго.пари. Вместо плова оп плях падат 


тие 


1001-предмети, кошто имат единствената 
функция да бъдат продавани. Колкото 
повече оп пях продадеш, плолкова повече 
нови споКи се появяват В базара (Виж 
по-долу). 

Вагааг- Стоките в базара са доспъпни 
от всеки пърговец и се появяват, Когато 
продаваш плячка. Те са най-чеспо пакепи 
от няколко айпъома, Кошто излизат по- 
евглино от стойността шм пооплделно, 
ши редки оръжия ш други предмети. 
Задължително проверявай редовно 
базара, защото някои от споките там 
са наистина огромна далавера. 

А сега, понеже съм убеден, че пп 
е писнало почти плолкова зверски оп 


технически подробности, “Колкото и 
на мен, ще се насоча Към Визията и 
музиката. 


Споменатата Визия е на неописуемо 
Високо ниво. Не, пова Все още си е 
добрият стар Р52, но Епа! Еатазу ХИ 
изсмуква всичко, Което конзолата може 
да предложи. Кот-сцените са наистина 
Впечатляващи и макар и Кратки и нарядко, 
създават невероятно усещане. Дизайнът 
на героите е доста добър, а този на 
есперите - спрахотен. Те изглеждат 
нереално, „чудовищно и извънземно, 
повечето. оп тях шмат по повече, оп 
нормалния брой Крайници и Капо цяло 
са Впечапляващи. Дизайнът на 
небесните Кораби на АрКадия пък 
е абсолютно смазващ ш Всяка 
анимация с тяхно участие е 
пир за окопо. 
Огромното 
терени, 
минаваш, 


Количество 
през Кошто 
също | са 
зловещо Красиви, 
Като “повечето оп 
тях „ преплорпявап 
и Климатични 
промени на 
случаен принцип 
- дъжо, мъгла, 
пясъчна буря... 
никога не 
знаеш на 
Какво” ще 
налегишш: 
В звуково отношен 
ВЕХИ е почти км - 
Саундтракът е мащабен и епичен, пе 
скоро филмова, отколкото гейм-музшк 
Арабски мотиВи, екшън-теми, лиршк 
и агресия, В него шма всичко, К 
можеш да поискаш от музикап 


едно цяло произведение - песента. 
Ме Боойбуе, а останалата част оп 
саундтрака е написана от новодошлия 
Хитоши Сакшмото, „Който обаче е 
огпбал солжишмото на Класическите ЕЕ- 
теми, Въпреки че ги е изменша според 


собствения си спил. Общото звучене 
е мшиипаристично и маршово, напълно 
подходящо за свят на прага на Войната. 

Войс-актингот е“ сграхотен с 
едно изключение, Което ще спомена 
след малко. Акглоорште, „озвучаващи 
английската Версия на цграта, са 
талантливи и звучат  есплестВвено. 
Особено Ваан и Балпшйр са прекрасни, 
а имайки предвид Външността на 
Ваан, добрият глас наистина спасява 
положението. Споменатопто изключение 


1: това „Качество е озвучителката на 
а 


н; която звучи така, Все едно НЯКОЙ 
заврял. банан В носа, но за щастие 
шлата Като ЦЯЛО си мълчи 


“Уви, дори” заглавие. от този „Калибър 


не може па мине без своите” дефекти. 
На първо място се наплрапва не докрай 
балансираната бойна система. Черните 
магии са напълно безполезни, птвц. Като 
оп самото начало:нанасят твърде малко 
поражения, и можеш да превортиш ВЕХИ, 
без изобщо ца ги използваш. 


Есперите пък, макар ш невероятно 
полезни срещу един по-силен: противник, 
са твърде Кекави- срещу повече Врагове. 
ОсВен пода полната липса. н - Контрол 


над действията шм“ ш еднообразието 


на Въпросните е неприятен даунгрейа- 


Героите: 
-- Ваан е сирак от 12- 
-- годишен ши е прекарал 
Живота си по улиците на 
Рабанастър. То0 мечтае 
2. да спане небесен пират 
г ш па си отмъсти на 
Империята, отнела 
Живота на брат му преди две години. 
Ашелия Б "наргин 
Далмаска (Аш) 
е принцесата 
на Кралството, 
смятана за убита при 
завладяването му. 
Целеустремена и изпълнена с ярост 
срещу поробителите, пя няма да се спре 
пред нищо, за да отхвърли омразната 
Аркадия и да Възстанови Далмаска. 
Балтшйр Бунанза е 
небесен пират. На пръв 
поглеоКомбинациямежду 
джентълмен и егоист, 
Балтшйр  Крие доста 
2 тайни за миналото си и 
Всъщност шма много по-сериозна Връзка 
със случващото се В Ивалис, отколкото 
му се иска а признае. 


спрямо Великолепно реализираните Еони | Ра: 


от Епа! Еатазу Х. 


Друг дразнещ момент е липсата на 
свестни мини-игру: Не че“ блицболът от 
десетата част беше някакво чак глакова 
забавление, но пък великолепната цгра 


на Карти оп. ВЕМШ можеше да осмисли 


десетки игрални часове: Освен това 


тези дребни забавления са 
марка на серията ш липсата шм говори 


единствено за мързел. Всъщност, „има 


някакъв риболов, ама... 


Особено. неприятен: ефект е и бовк. 


че експиршънсът не се разпределя. 
между Всичките ти герош, а само 
между тези, Кошто са. ше 


; Балтийр, не будят. 
“Особено Ваан се излага Кардинално с 
„пълната безцелност на присъствието 


| ория шгерои. Дебствивттой се раз 
ужасно бавно ш ое факто наблизаш В 


историята | а чак. оКоло гпридесетия час. А с 


на Всички е ясно, че никой не е длъжен 
са „играе 3 2 са, за да започне да му 


Е става. интересно. Персонажите пък са 


доста безлочни ш, ако изключим Аш и 
20. знае Какви емоции. 


си 8 сюжета. Вива: се Зошнането. 


и мегросексуален. Щи 7 - 


доста прецаква идентичността им. 
Като цяло играта не може да се похвали 
нито с дълбочината и психологията на 
героште и сюжета на седма част, ншпо 
с КачестВената агмосфера на десегла. 


направиш Всеки герой Всякакъв също 


Фран е партньорка на 
Балгийр. Единствената 
не-Хюм (така наричат 
хората на ИВалис) В 
| групата, пя принадлежи 
Към матриархалния 
народ Виера, Кошто обитават горите 
южно оп Далмаска. Силно чувствителна 
Ком Мъглата, Която дава магическите 
способности на Всичко Живо по свепа, 
пя също не споделя лесно информация 
за себе си, ала миналото 0 постоянно я 
преследва. 


Баш фон Розенберг 
е генерал на рицарште 
г на Далмаска. Обвинен 
В предателство ши 8 
убийството на стария 
Крал, Баш никога не е 
престанал да бъде лоялен на Кралството 
ше готов на ВсичКо, за да опази Аш. 

Пенело е сираче 
Като  Ваан ш сощо 
Като него е израснала 
2 В Рабанаспър. Научена 
на бойни изкуства оп 
починалия си брат, пя 
е напълно способна да се грижи сама за 


Разбира се, 
този извод 


важи 


себе си и следва приятеля си навсяКоде, 
за да е сигурна, че няма да се забърка 8 
неприятности. 


Вейн Кардас Солидор 
т е престолонаследниКкът 
на Аркадия и Консул на 
Рабанастър. Той има 
огромна Власт, но не 
я използва за лична 
облага, а за да постигне по-Висша цел. 
Зад амбицията му обаче се Крият и 
по-тъмни мопиви, Кошто може би ще 
доведат до самоунищожението му. 


Ларса Феринас 
Солидор е четвъртият 
принц на “| Аркадия. 


ДВамата му по-големи 
братя са бшли убшпи 
Като >“ предатели оп 
най-големия Вейн, но Ларса Въпреки 
това много уважава и обича. 
брат си. ГотоВ на Всичко, за па ДА 
предотврати Войната, той на 
няколко поти пътува с Ваан 
и приятелите му. 


шедьовър, + 
чиито дребни” 
недостатъци 
ОМИ само подчертават 
Г гениалното му 
ФОО изполнение. С чиста 
“7” съвест мога да Кажа, че 
на ниво геймплей това е 
най-Великата Нпа! Ратазу игра, 
излизала някога, и едно от най- 
добрите ВРО-та не само на изток, 
> но и изобщо. А Като сюжет, макар и ба 


; отсптопва на първенците 8 поредицата, 


същевременно Края "на една епоха. 
Последното заглавие оп поредицата 
за Р52 в. „апотвоз на, ожей- Ролеви игри 


ат, ще м” 


е създаде дру 
заглавие 0 и 


У/тдоууз Мета Проекторът - Да сърфираме 


- поглед към повече анонимно и 
работата на реалистичност безопасно в 
вашия при домашното Интернет 


компютър кино 


Сгеайуе Гоор Тит 
Сотез! 5опдз, Ашодез! ) 
8, АдоБе Пайгоот Вера 4 


ууу.рстасБе пе! 


- Извлечете максимума 
4. от вашите устройства 


ърсете брой |0 на РС Магагте ВС 


РЕВЮ 


> ЖАНР „НРС > ПРОИЗВОДИТЕЛ АП! 05 СО. > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ АТ! 15 СО. > ПЛАТФОРМИ Р52 


Текст: деги 


ъпт Мецати! Тепзе!: Веу! 5шптопег - Вашош 
Кигопопа у5з. ше 5ош!езз Агту 


Ама сериозно ли ви трябва и подзаглавие при наличието на това по-гопе2 


> САЙТ НГТР./ЛУМММАТ)5.СОМ/ОЕМ! БИММОЧЕВ/ 


| е започна това ревю с уговор- 

| Ката, че не съм от хората, 

Кошто > обичат много-много 
промените, защото В повечето слу- 
чаш пе не Водят Към по-добро. Разбира 
се, когато става Въпрос за Вмъкване 
на интересни идеш, чиято реализация е 
на ниво, посрещам с отворени обятия 
Всякакви иновации, но за Жалост това 
се случва рядко. За Какви промени става 
Въпрос ли? Ами за масовото преминаване 
на Класическите походови битки В япон- 
ските ролеви игри Към такива В реално 
Време. Епа! Ратазу ХИ, успя да ме убеди, 
че подобен преход е не само Възможен, но 
дори наложителен, стига да е изпълнен 
перфектно (и тук наистина имам пред- 
Вид Перфектно). ЯВно обаче Айиз шмап 


още ориз да ядат и саке да пият, доКа- 
то догонят Колегите си от Здиаге Еп), 
защото именно схватКите са мястото, 
8 което новото шм заглавие се дъни със 
страшна сшла. Нека не забравяме, че 
шменно изключително Комплексната 600- 
на система Винаги е била основната от- 
личителна черта на МедаТеп поредицата, 
заедно с нечовешКата трудност. А ЗМТ: 
Оеу! Зиттопег - Натош Когопопа уз. Ме 
Зошезз Агту е опростена до безобразие, 
а елементарността 0 е обидна не само за 
дай хард почитателите на франчайза, но 
дори и за кежъул геймърите! 


След малко с -негативизма обаче. Нека 
започнем със сюжета, Който е може би 
най-силната спрана на Оеуй Зшттопег. 
От самото начало поемате ролята на 
Райдо Кузоноа ХМ. Млад и неопитен Девил 
Съмьънър, на Когото богът Ятагарасу по- 
ставя задачата да пази японската спто- 
лица Едо. Нашето момче започва работа 
8 депективската агенция на печения На- 
руми, за да може бързо и лесно да научава 
за проблемите, кошто Възникват В града. 
Началото на историята е поставено с 
едно сглранно глелефонно обаждане от 
момиче, Което моли да го убият! Наши- 
те хора еспестВено се опзовават, при 
това с нескрит интерес, поради необи- 
чайността на случая. Когато огливат на 
уговореното място за срещата, моми- 


чето едва е започнало да обяснява за де- 
мони, обсебвания и подобни спрахотиши, 
Когато се появяват няКолКо неприлично 
силни, облечени В червено Войници и ступ- 
Ват Кузоноа, Казват му да не се меси и 
отвличат момиченцето. Оттам започ- 
Ва разследването, Като за да разбулште 
мистерията, мионавате през Куп други 
задачи, разкривате подли Конспирации, а 
играта Ви поглъща ппотално със стра- 
хотната си атмосфера. Представете си 
съчетание оп реални исторически съби- 
тия, японска митология, демони и Като 
добавка не малък филм-ноар привкус. По- 


лучената атмосфера е нещо изключиптел- 
но и наистина няма еквивалент не само В 
гейм сферата, но и В Киното! 

И сега Вече за проблемите... 

Като цяло играта е стандартно )КРа 
с екшън ориенгирани битки. Последни- 
те са на случаен принцип, Като Когато 
се натъкнеш на гадове, се пренасяш на 
отделен екран, на Който се Води сражени- 
ето. По Време на схватките управляваш 
единстВено главния герой и разполагаш с 
набор оп няКолко семпли удара с меч и 
пистолета си, Който може да зареждаш с 
различни Видове Куршуми (за това - след 


малко). Над призования демон (запазена 
марКа на ЗМТ поредицата е призовава- 
нето на Всевъзможни изчадия от япон- 
ската мштология) нямаш пряк Контрол, 
но може да му задаваш Как горе-долу да 
се държи - да използва физически или 
магически атаки, да те подкрепя с под- 
сшлващи и лечебни магии или да действа 
Както намери за добре. За съжаление след 
Като човек Вече се сблъсКал с Гамбит 
системата във Епа! Еатазу ХП, подобни 
повърхностни моделчета на поведение 
изглеждат Крайно недостатъчни. Да не 
говорим, че Капо цяло глъпото ИИ почти 


никога не се спреми да нацелва слабите 
места на противниците и Всъщност е 
неефективно. А улучването на Вопросни- 
те слаби места на гадовете, Както Във 
Всяка игра от поредицата, е и Ключът 
Към успеха. Оп Въпросните “ушйк спото- 
Ве” по Вразите може да се Възползваш 
сам, зареждайки подходящите муниции В 
пистолета си, шли да зададеш на съЮз- 
ника си да използва съответната магия 
ши умение. ЗаговаряйКи за умения, е ред- 
но да спомена, че главният герой НЕ раз- 
полага с такива (не гледайте мен плака 
обвинително, а Вземете драснете една 
„честштка” на Айиз). За сметка на това 
неговите демони имат доста интересни 
способности, Които мога да използвап 
извън битки -- да четат мислите на МРС- 
та, да намират предмети, да прелитап 
до недосптопни за теб локации, да разуз- 
нават (В нормалния свят демоните са 
невидими за обикно- Вените 
хора) и да докладват Ра 

ценна информацшя фа” 
и др. 


„> хз4 по 2 


-Аватвтоп нат 
По заетите В бичссистенвентатие 


П айеер... 7. 


Да се Ворнем Ком битката. След Капо 
удариш проппиВниК с елемент (Вода, огън, 
сша и прочее), Към Който е уязвим, В 
Комбинация със значително по-Високия 
демидж следват и няКолко други приятни 
ефекта - пой бива зашеметен за 2-3 се- 
Кунди, през Кошто Всяка физичесКа атака 
е Критична и нанася зверски поражения. 
Тогава идва Времето и на другия ни любим 
момент - присъединяването на демони. 
За жалост идейната система с прегово- 
рите, подкупите и Въпросите (посред- 
ством Които набираш демони за пвоята 
Кауза) прадиционна за МедаТеп игрите, е 
отсптопша място на далеч по-опросте- 
ното „помпане” на бутон. Фактори Като 
яркосгта на луната и здравето на Врага, 
Който си харесал, определят Колко поч- 
но озверял трябва да си при набирането 
Върху Копчето, ако искаш да напъхаш из- 
чадието В епруветката за по-нататъш- 
на употреба. Лабораторията на Виктор е 
мястото, Където 

злоупотребяваш по 
Всевъзможни начи- 
ни с наличните пи 
демони. Може да Ком- 
бинираш различни Ви- 
дове и да получаваш 
други по-сшни. Може 
да Жерпваш един де- 
мон, за да подсилиш 
друг. Може да Въ- 
плъщаваш демони В 
оръжия. Крайният 

„продукт”  почплш 
Винаги се Влияе 
от различни стра- 
нични фактори, за- 


това Внимавай при експериментите. Някои 
от уменията на демоните (те също Вди- 
гат нива, В резултат на Което не само им 
се повишават априбутите, но и заучават 
нови магии и умения), Които се опитваш да 
Комбинираш, могат да се запазят, но и за- 
това си има пънКости. 

Предполагам, че на хартия не звучи 
толкова зле, но Всъщност играта е загу- 
била изключително много от чара ш 90с- 
тойнстВата си при промените В бойната 
система. Преди трябваше да планшраш 
Внимагелно Всеки един ход и да пресмяташ 
у предвиждаш следващите няколко пропив- 
нокови действия, докато сега просто пом- 
паш атаката Като обезумял и използваш 
лечебни предмети Когато се налага. И от 
Време на Време апакувВаш слабите места 
на противниците, разбира се. Най-големият 
минус Всъщност е, че играта не предлага 
почти никакво предизвиКапелство. Тя не 
само е най-лесната оп поредицапа, но еш 
едно оп най-лесните ВР6-та изобщо. Мно- 
го сериозен недостатък, - особено шмайки 
предвид прадициште при ЗМТ франчайза. 

Разнообразието от чудовища, макар и 
огромно, отново не е на нивото на другите 
игри от поредицата, Които предлагаха нере- 
ално голяма бройка демони и Възможности 
за „разплождането” им. 

Техническата част също е под стандарти- 
те на ЗМТ игрите. Този път Айив са решили да 
използват двуизмерни, предварително ренд- 
Вани фоноВе, Кошто Въпреки депайлността 
си са прекалено статични и дразнят. Арглът 
поне не е опропастен и благодарение на него 
заглавието е запазшо уникалната си Визия. 

В саундтрака се подвизават много добри 
парчета, но разнообразието е недоспаптъчно 
ш започват да писват В прекалено начален 


стадий оп приключението. За добро ши зло 
озвучението на персонажите съвсем го е хва- 
нала липсата. Оп една сппрана ппова е си сери- 
озен минус, но пък често пъти треторазред- 
ните би мууви Войсове на бездарни актьори 
тотално пи развалят кефа В Конзолните ро- 
леви игри... След доброто изполнение при Зат 
Медап! Тепзе: Ощйа! Оеуй Зада обаче имах 
надежда, че поредицата само ще прогресира 
по този параграф. 

Заключението? Кратко, плочно ш ясно 
- феновете ще останат леко разочаровани, 
но Въпреки Всичко си струва да изиграят 
новия продукт на Айи5, дори и само заради 
Великолепния сюжет и уникалната апумосфера. 
За останалите има далеч по-подходящи игри, с 
Кошто да навлязат 8 невероятната поредица 
Зпт Медапт! Тепзе. 


Текст: ХпаКке 


вшу а. ка Ссап!5 сапет ЕЙ 


Новата „игра на хобимите: 
ни изроди опа. Носкъгаг батез 


лия на Сатв Сапет Ей!) успя да генерира 
около пресветлото си ОМО скандали, на 
фона на Кошто дорй "Но Сойее Моде-афе- “ одобри пускането 
рата започна да изглежда невинна Като че "не Вижда В нея н 
Второкласничка, подреждаща барбитата “показват В пийн-сап 

(! секс“ пози. Най-големият ята“. Но скандали 
майтап беше, че. целият скандал Всъщ- 
ност не беше-базиран върху самата игра, 
а Върху цветущоте предположения” на 
учшпели шродители какво точно ще пред- 
ставлява ппя- Не. че от Носквкаг те 


ресвахме 8 „БТА. серията, - 
Магпогв - ако си търсиш 


Беше създадена цяла ор 
(Вшута Оптпе), Която- нада! 
сещу създаването на заглавие 
ляващо побойниците В училище: 


нарече играта “Сшмулатор на да цял 


Колумбайн”. И настоя публично ба получи цество-8-обществото, | недостъпно 


„ навършил пълнолетие. Войу има 
наистина уникална атмосфера. При това 
такава, 6 която ще се потопиш без уси- 


оцятни уроци, бягали сме от час, 
е се 8 двора, брояли сме си ста- 


сащ < иа. : Н Вурси + щ упата. ците ши още по-добре - опитвали сме се 

да бъдем Куул-учениците, с Които Всички 

Е осгланали са исКали да дружат. Е, Ву е 

е, няма да го превърне В сериен убиец, | игра за ВсичКо това. 

наркоман и алкохолик; Това е един замръзнал Във Времето 
Не - В нея няма смърт, насшше и Всич- | мъглив есенен ден, В Кошпо листата на 

Коте- други престъпни пикантерии, Кош- “ едно отдавна отминало Време танцуват 


В съха на опиВащото си лято, а петна- 
десетосептемврийският. учебен звънец: 
бележи Края на Ваканционната свобода: 

Нашият : главен: герой е петнадесет- 
годишният Джими Хопкинс, добро дете, 
Което-животът е превърнал В хулиган-и 
побойник. След Като е изключен от. по- 
Вечето училища из щата, майка му го 
стоварва В най-неприятното и строго 
от тях - Булсуърт (от там идва игра- 
та на думи с “побойника” В заглавието) 
щастливо заминава за петия си пореден 
меден месец с най-новия си любовник. От 
Джими се исКа да се справи с уроците 
и побойниците, да преживее учителския 
тормоз, да се издигне В перархията на 
съучениците си и В Крайна сметка да се 
превърне 8 едноличния Властелин на учи- 
лището- 

Сега просто приеми. на “доверие, че 
Вийу изненадващо се радва на една оп 
най-дълбоките, добре разказани, мащабни 
и гениално озвучени испории на сезона 
(над 40000 реда диалог и близо 100-Важни 
за действието МРС-та добре ли ти зву- 
чап?) и нека продължим натаптък. 


Геймплей 

От- Воскааг батез успяха толкова 
успешно да издигнат своята ВТА-гейм- 
плейна формула до нивото на самосто- 
ятелен жанр, че буквално ще ми Вземап 
рецензентския хляб с липсата на необхо- 
дшмост да ти обяснявам точно за какво 


става дума. Всеки, играл поне-една “Ав- 
томобилна-Кражба”, ще се почувства 8 
сВош Води В ВШу. Имаме-си достатъчно 
голяма Карта (Булсуърт и заобикаляща- 
та го част-от близкия град) Върху Която 
се-появяват мисиште, с Кошто-можем-аа 
се захванем (по основния сюжет и-стра- 
нични такива), няКолко ученически групи, 
пред Който прупаме или губим реноме В 
зависимост от действията си (зубъри, 
побойници, гъзари и прочее), Възможност 
да. променяме облика на Джими с нови 
дрехи и прически и тонове мини шгрички. 
с Кошто-да се забавляваме. Единствена- 
та по-сериозна разлика със Зап Апдгеаз, 
примерно, е, че шмаме. Велосипеди Вместо 
Коли и прашКи-и-други “детски” оръжия; 
наместо-пистолети и автомаги: Доба- 
Ви Към Всичко -това и бойната система 
от-Тпе-Маглогв- (минус по-Виолентните 
моменти оп: нея) и Вече ще си- наясно с 
Какво ще-си имаш работа- 

Всъщност, ако прябва са изкажа 
единствената си” КротиКа Ком пазиш 
игра (освен-може би, че изглежда твърде 
презънт-джен-за Края на 2006. година)-е, 
че Всичко това Вече сме-го Виждали. И 
Колкото и-брилянтен-да е геймплейни- 
ят модел, той започва-Вече леевеко да 
поомръзва. Вшу е игра, Която не доску- 
чава В нито един момент, но В Крайна 
сметка не е нищо повече от полиране 
на познатата формула. 


ПерфеКкционизъм и разноо- 
бразие 

Покрай-излизането на новия бойе от- 
говорих-доста-Категорично на един Въ- 
прос, Който-ми се-Върпи из главата оп 
доста-Време-- Какво искам на първо мяс- 
то от една игра. Отговорът е: Искам тя 
да ме накара па забравя, че играя игра. За 
мен- перфектната пехническа реализация 
не е просто: мейнстрийм лиготия, а-0с0- 
бено Важна част от апмосферата, защо- 
то - признай - Въпросната се пропуква 
лекичко, доКато засядаш-В сглени, бориш 
се Като сВиня с пикВа с настройките, за 
да-надмогнеш некадърната оптимизация 
и Куиксейвваш на през пего минути; за-да 
не-си Видиш спонтанно -уолпейпъра с-ерър 
съобщение насред него- Примерно. 

Е Вшу е такава, пипната-б0 най-мал- 
Ккия детайл-пгра. В-нея не-отКрих бъгове, 
не-се: срещнах с недомислици, Кошто- да 
проВаляг-някоя особено напечена- мисия, 
не срещнах В нея нищо, Което да-ме. 03- 
дразни (освен, може би, една-ове мини 
игрички, но пе си бяха замислени Като 
дразнещи)- И. най-Вече; не оглКрих скука: 
Защото Вшу е очарователно разноо- 
бразна. Давам ти пример с рандом- ден 
Ог училищния живот на Джими. Ставам 
8 08:00 сутринта: (будя се В чудесната 
Къща, Която съм. получи В резулпапт 
на няколко Куеста ш Вече почпише не спя 
В общежитието). Решавам, че-не-мш- се 
Въртят педали, отивам до най-близката 
спирка и-се-Качвам на автобуса 90 учили- 
ще. От 09:00 шмам английски (мини огра 
с подреждане на даден брой -букво-В думи 
за нормапив). Излизам от час.-РешаВвам 
да изчакам до 13:00-(астрономически час 
В играта трае Колкото-реална-минута, 
така че няма да си губиш Времето с Висе- 
не),-Когато-шмам рисуване (мини арКадна 
цгра, В Която трябва да разкрия Картина 
с четКата си, докато избягвам едни щъ- 
Кащи-наоКоло гуми и ножички). Изизам-0т 
час. Преглеждам си наличните КуестовВе- 
РешаВам да помогна на едно 080 нърд- 
че, на Което лошите батковци са свили 
дневника за ролевата игра. Докато се 
целя В единия от бапковците с праш- 
Ката си обаче, случайно улучвам някакво 


невинно -момиче. Не-успявам да избягам 
от. училищната охрана и- ми- стоварват 
общесплвеноползен- труд (мини игра, В 
Която трябва да оКося една ливада за 
норматив). ПриКлючвам, заебавам нърда 
и си намирам друг Куест: Пред Киното 
В града една: от-учшищните Красавици 
иска да разкарам -“опашКата пред- нея, за 
да може да-си Вземе билет за по-хубаво 
място. Псувам първия-оп. опашката. Той 
ми скача на 600 и минавВащият наблизо 
полицай го арестува. ОтмъКВаме-спряне- 
то наблизо Колело на Втория и той хуква 
да ме гони с аверите си. Измъквам шм се. 
Сега начело на опашКата е някаква дебе- 
лана, Която отказва да-отсптъпигреда си, 
ако-не 0 Купя нещо сладко-Отнвамедо ма- 
газина и 0 Купувам бонбони. Моята Краса- 
Вица получава билета си и Вече е съгласна 
на среща с мен. ДВамата се хващаме за 
ръчичКи 0 опиВаме б0: местния лунапарк, 
Където от мен се очаква да 0- спечеля 
мече по стрелбищата. ПроявяВвам завид- 
на--некадърност 0 лунапаркът запваря, 
преди-да-съм успял да събера досплапъчно 
наградни-билети. Мисията се проваля. Е, 
Какво пък: И утре е ден, нали така? 

При -това - хубав-ден. Интересен ден- 
Разнообразен ден. Ден В Вшу- 


РЕВЮ 


с нажежен тиган по зомби-кратуни2 Безценно! 


Текст: ЗпаКе 
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ще миг и ще падне завегни- 

ят шопинг мол! Досущ Като 

опълченците на дяда пи Вазов 
от епично бушуващия лирически ураган, 
нашите спари познайници от Сарсот 
ни изправят пред Шекспировата дилема 
“Да бъда ши тц?” Въпросът, перзаещ 
главния герой В най-новото зомби-хорър 
гейм-фликче ОПвай Вкта на споменатата 
японска Компания е “Аз или те?” Е0 го на 
истинският Сървайвър - победа или за- 
губа, оцеляване (чрез Всякакви подръчни 
мапуриали) или смърт (чрез изплюсква- 
не)! Само един прябВа да осглане и един 
ще Владее Всичкш! Койту играй - пичели, 
Койту ни играй - ни пучелш Абе, схвана- 
хте идеята... 

Прогивно на очакванията, Пеай 15 та 
бяга от Жанра на игралните Видео-ужа- 
сши. В тази игра нито за миг не ни споле- 
тява чувството за безнадеждност, 06- 
реченост, за някакво фатално проКлятие, 
тегнещо с адсКа сила Върху злощастна- 
та ни съоба (дори Когато нашият човек 
пуква геройски след поредния опшп па 
разплесКа 50-ина зомбита с един удар). 
Всичко е някак Весело, забавно, увлека- 
телно. Бледи, невръстни и недохранени 
япончета, бягащи от зли сили? Не. Русо- 
Косо, Крехко, спрахливо девойче с поход- 
ката на дрогиран Котарак и точността 
на КьораВ Калпак? Пак не. Разгпреперан 
мухльо на средна Възраст със забавени 


реакции, Който дава мило и драго, за да 
издири (не)мъртВвата си жена, пъшКкащ 
Като аспматичен пенсионер при Всеки 
свой удар В опита си да се справи с ня- 
Какво извратено, гадно, ебливо, пъклено 
изчадие с Каската на пича от МОК? ЯВно 
тука ще ти требе жокер. В главната 
роля се подвизава едричкият журналист 
на свободна практика Франк Уест, Кого 
ни най-малко не изпада В Радини вълнения. 
Пучът просто оцелява, при това пвърде 
забавно. В Крайна сметКа се оказва, че 
Оеай Авто си е чист екшон от трето 
лице. Франк Уест не е Повелителя на меча 
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и паплаците Данте, но В ниКаКъв случай 
не еи сестручКките от Ргоес! 2его (Мио 
и Маю). Франк е американски екшън-герой 
по неволя. Не точно новият ДЮК, но дос- 
та близо до него, Капо излъчване. 

Напудри пози оженптолмен с добре пре- 
мерената самошрония, така плупична за 
Сарсот, и намигни Ком Култовите хорър- 
фшлми. Получаваш Овай Вто. 

За историята. Играта започва твърде 
драматично. Разследващ подозрителни 
събития В градчето Ушламет, по непред- 
Видено сплечение на обсплоятелствата 
Франк се озовава на покрива на плипичен 


американски шопинг-мол. Нашият ек- 
шън-мен разполага с 3 дни, за да разбули 
булото на мистерията на зомбираните 
гласове. В неговия Журналистически лов 
на истини и информация най-неканено се 
намърдват плонове зомбита, Кулписти, 
бандюги, психопати ш най-обикновени 
НМРС-та. Почти Всички от гореизброените 
са извънредно досадни и се налага па бъ- 
дат отспранени. Завинаги. ТоКмо В гпова 
отстраня- 
Ване се Крие 
неподража- 
емият чар на 
подобен. тип 
геймплей. 
Според 
запознати, 
"В една все- 
Кидневна шма 
1242 предме- 
та, с Кошто 
Чък > Норис 
може 0 аа 
те убие, 
Включи- 
телно 
със сд- 
мата 
Всеки- 


дневна” Франк не е Чок, но шма на свое 
разположение цял център за пазаруване, 
гомжащ от Всякакви магазини и заведения. 
Преведено на езика на геймплея на Овай 
Ввто, това означава изобилие от пред- 
мети и начини за ликвидиране. на изпречи- 
лите се на нашия пъп неразумни Юроди (и 
изроди). Тигани (нека постоят на Когллон за 
по-голям ефект), чадъри, Кофи с боя, маси, 
столове, пазарски Колички, саксии, палми, 
фикуси, спликове за голф и за хокей, Класи- 
чески бейзболни бухалки, пръти, чукове, 
сърпове, Коси, ел,уреди, сърводелски и спро- 
штелни пособия, спортни стоки и т.н. и 
т.н... Почти Всяка ожаожа В Оеай Ввта е с 
потенциала на ужасяващо оръжие за масо- 
Во унищожение. Франк Уест може да набара 
и по-конвенционални пушкКала (спландарп- 
ните за екшън жанра), но майтапът не е 
същият. Друго си е да напторКаляш няколко 
настоятелни В опитите си да те схрускапл 
зомбита с футболна плопка ши с Вещо 
мятане на СО-та! Или пък да пообръснеш 
шумна Компания ог злоКобни не-мортви 
със сеноКосачка. 

Кефът от употребата на Всевъз- 
можни инструменти не би бил същи- 
ят, ако В Пеай В! та не се използва- 
ше 00- брият стар Намок. 


Благодарение на него Всеки уред шма 
сВоето място (и физически ефект) В 
душата на Франки В пялото на няКое 
Злополучно зомби. На няколко злопо- 
лучни зомбита по-скоро. С помощта 
на някаква зугагт пехнология, Овай 
Вто стоварва на телевизионния ти 
екран по няКолкостотин зомбита ед- 
ноВременно (90 800). 

ОсВен < подръчните  мапериали, 
Франк може да хвърли Във Войната 
срещу Вразуте своште неподражаеми 
бойни умения, Кое от Кое по-Живо- 
посни и с потенциал да прерастнат 
8 самостоятелно бойно изкуство. В 
същото Време качването на нива на 
героя подобрява и основните му пока- 
затели - здраве, бързина и прочее. Ле- 
Вълшпе се Вдигат с натрупването на 
определен брой почКи “престиж”. Това 
става главно по ова еднакво забавни 
начина: чрез трупясване на Врагове и 
щракване на горещи снимки (“горещи” 
по смисъла на горещата новина, а не 
по Визията на няКое порно-филмче). 
Точки се трупат още с ликвидиране- 
то на босове от Всякаква порода и 

Калибър (Все пак си имаме рабо- 
та с игра на Сарсот), Както шс 
изпълнението на спранични ми- 
сиц. Подобно на Вез еп! Еу! 4, пук 
главният герой също може да разаа- 
Ва основни заповеди на присъединили 
се за малко Към него МРС-та. Спасим 
ли ги от опасността, Която ги грози, 
значи сме изпълншии съответната 
странична мисия (поета чрез Вои- 
гане на досадно звънящия мобилен 
телефон на нашия човек) ши напълно 
заслужаваме да получим полагащите 
ни се точки. 

Трите дни за разкриването на ос- 
новната мистерия В играта - Как дъ 
фак са се пръкнали тия зомбита - ми- 
нават удивително бързо, особено ако 
сме се Вманиачили В избиването на 
неживи. Ограниченото Време много 
добре пасва на системата за сеова- 
не, подбрана за Ова В15та. В тази 
игра имаме право само на едно място 


за запаметяване. Ако се прецакаш с 
Времето, или ще трябва да дошграеш 
играта без да си разкрил напълно ос- 
новната история, или ще трябва да я 
започнеш отначало. При стартиране- 
то на нова игра Все пак запазваш по- 
Качените нива на Франк и назобаните 
му умения от предходната. Исглина- 
та е В многократното преиграване, 
Както и В разцъкването онлайн. 

Като за заглавие за нексп-ажен, 
но не-особено-добре-разучена от ди- 
Велъпърите нова Конзола, Пеай В15 па 
не изглежда никак зле. Моделите на 
персонажите са детайлни, сплопици 
зомбита щъКат нон-стоп по екрана. 
Забелязва се голяма разлика межоу 
Картината при стандартен и НО те- 
левизор. При обикновените телевизо- 
ри Всички надписи с по-дребен шрифт 
издъхват. Коментарът на Сарсот е, 
че Пвеай АН! 5тпа е правена специално 
за НО Картина. Това, Което се Вож- 
да най-добре на Всички пелевизори 
обаче, е Кръвта, Която любвеобилно 
наквасва Всеки по-солиден сблъсък 6 
играта. Музиката 6 Пеай Ва най- 
приятелски съпътства екшъна и не 
дразни. 

В заключение. Тази игра няма да из3- 
Виси продажбите на Х360 00 неподо- 
Зирани Висоти, Както тоВа стори с 


батесире Великият Везтйеп! Еуй 4. Ще 
сбъркат обаче Всички, Които подми- 
нат новото творение на Сарсот. Из- 
тъкана от хумор, екшън и препратки 
Към зомби-Класики, Оеай В15 па тряб- 
Ва да бъде изиграна, дори с риск да 
откриеш ново, неподозирано предназ- 
начение на приборите за хранене, за 
чистене и за Каквото се сетиш там 
още. 
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Теккеп: Вагк Везштеспоп 


..тази ита няма право да изглежда толкова добпе 
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два ли В онешно Време има чо- 

Век, Който да не е играл, Вож- 

дал или поне чувал за Теккеп се- 
рията - невероятно успешният франчайз 
на Матсо, Който измина доста сериозен 
път от скромното си аркадно начало 00 
настоящия Култов файтинг статут. За 
никого не е тайна и че основата за въз- 
хода на Теккеп Винаги е била домашната 
конзола за бопу, така че беше просто 
Въпрос на Време преди да се появи инкар- 
нация за РЗР. Която респективно успя да 
направи много за популярността на мал- 
Кото хендхелоче. 

Новото отроче на Матсо носи шмето 
Теккеп: Оагк ВезштесНоп и представлява 
порт на Теккеп 5, В Който са Вкарани 
достатъчно на брой новости ш нЯКол- 
Ко дребни ъпгрейда, за да го направят 
твърде Желано заглавие за всеки, обичащ 
файтърите. По оплношение на фабулата 
(соколкото някой го инпересува), както 
си личи ш от заглавието, Хейхачи явно 
не е съвсем умрял ш има някош смепки 
за разчистване, а Всеки от оспланалшпе 
герош си шма някаква цел, частично раз- 
Крита В гпрадиционните Вече за серияпа 
зашеметяващи СО! филмчета. 

Първото, Което ще Ви се набие на очи 
при стартиране на играта е графиката, 


Която за пореден пот налага стандарт за 
заглавие на портапивна Конзола. Въпреки 
ЛеКо намаления брой полигони, моделите 
на бойците изглеждат и се движат по- 
добре, опколкото някога съм се надявал. 
Въпреки че това явно е за смеглка на оря- 
зването на доста детайли от бекграунда 
(любимата ми арена с Висящия Ван Вече 
е стаглична), Както и леко плоския Вид на 
цветните ефекти при ударите, Капо цяло 
техническата реализация е невероятна. 
Фреймът е много стабилен, а лоудингите 
са доста поносими дори без разнообраз- 
ните фокуси за “Клокване” на РЗР-то. По 
отношение на озвучаването също могат 
да се изтъкнат само суперлативи, Като 
за моя огромна радост са запазени по- 
Вечето “по-Корави” мелодии от Теккеп 5, 


а сблъсъците са съвсем леко осакатени 
от липсата на бас В стандартните го- 
Ворители на РЗР. 

В геймплейна насока шма доста ново- 
ВъВедения, и то все В положителна насо- 
Ка. Първото, Което е и най-очевидно, са 
тримата допълнителни бойци, досптопни 
от самото начало - Агпог Кто, ШЕ - дъ- 
щеря на богат индустриалец, Която се 
бие В уличен спил и Огадипом -- член на ру- 
ските специални части, използващ нещо 
Като самбо с доста мощни, но и трудни 
удари. Впечатляващото при тях е, че са 
успели да избягат от проклятието на но- 
Вите герои, Които обикновено са плоски 
и безинтересни. Вместо пова новобран- 
ците се Вписват чудесно В историята, а 


Лили ми е личен фаворит по отношение 
на чистия фън от играта. Останалите 
стари познайници са получиш по някой 
нов удар, а пук-там шма и по някоя про- 
менена Комбинация. 

Запознатите с традициште на серия- 
та ще се почувстват у дома по опно- 
шение на наличните режими - стандарт- 
ните Зогу Моде, Агсаде Мойе, Където се 
биете за ранг и пари, Ошск Вайе, където 
можете да си изберете първия пропив- 
ник, задълбочен Ргасйсе, плюс по-нес- 
тандартни решения от рода на боулинг. 
Може би най-интересното нововъведение 
е свързано с ИИ профилите. На пеория 
те трябва да ишмштират бойния спил 


Текст: Тай 


на реален човек, Което да направи игра- 
та срещу доста праволинейните ИЙ-та 
по-разчупена. Оагк ВезштесНоп си идва с 
голям брой предварително записани “при- 
зраци”, но по-интересна е Възможността 
да си сваляте профши от други играчи 
ши да записвате собствения си профил и 
да го споделяте с приятели. Друга онлайн 
опция е боят срещу друг човек чрез ай 
пос, макар че липсва централен сървър и 
ранклиста. 

Друг добре познат момент оп Теккеп 
е “пунинговането” на бойците с разно- 
образни аКсесоари, явно предназначени 
да добавят уникалност на любимия Ви 
побойник. ЕКсглрите Варират от. спан- 
дартни: (поне за японците) дрехи до Ви- 
сящи от главите Кучета (?!), гигантски 
сламени шапки и Какви ли не боклуци В 
потресаващи цветове. За съжаление не 
можете да си направите Хитлер, Както 8 
Зош Сайвшг 3, но пък е забавно. 

В заключение мога само да кажа, че 
порглагливният Теккеп е просто задължи- 
телно заглавие за Всеки притежател на 
РЗР И макар че не е Въпрос на живот и 
смърт, може сериозно да наклони Везни- 
те на Колебаещите се относно закупува- 
нето на един секси мини Раузтапоп. 


аве 
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шИгата 


София, ул. Солунска 2 


КолКо струва? 
179 лева с ДДС 


Какво е специалното? 

Разликата с предишния. Още 2 тригъра на предната част, 
по подобие на диа! зпосК-а на Плейстейшън. Бутоните за 
старт и меню са изместени В горната част на самия Кон- 
тролер. Той от своя страна е умален, олекотен ие с доста 
по-удобен и приятен дизайн. Аналоговите спусъци на предна- 
та част са още по-добри от старште такива, с голям ход 
и удобни за Контрол на натиска. Двата аналогови сглика пак 
са разположени леко по диагонал. Освен глях присъстват че- 
тирите бутона А, Х, Уи 72, с Кошто би трябвало Вече да си 
свикнал. 


Защо си заслужава? 

ОсВен за да тренираш, докато си вземеш новия Хрох, и 
защото е един от доказано удобните Контролери на пазара. 
Няма да се изхвърляме с „най-удобния“, Въпреки че няма да 
сме далеч от истината. 


Какво може да те разочарова? 
Стига да не си Р5 фанатик, мразещ Конкуренцията -- прак- 
плучески нищо. 


Гоцнесп 619 


Какво е? 
Смазваща геймърскКа Клавиатура, с Която ще станеш мечка на Куейка, Ънршола или 
УОУ-а. Ама само след Като се научиш да играеш на тях по принцип... 


Какво е специалното? 

Функциште на Клавиатурата са предостатъчно, за да обосноват цената 0. Като 
начало и най-забележимо, ще посочшм СО дисплея, на Който се изписва ценна ин- 
формация, Като натоварване на процесора и паметта, дата и час, информация за 
медията, Която просвирваш В момента на УМпатр шли МИпдомв Меда Рауег, Както 
и новите съобщения В РОРЗ пощенската ти Кутия, ако шмаш такава и си Въвел не- 
обходимите настройки. Напапък става още по-интересно. Клавиатурата поддър- 
Жа набор от игри, Кошто ти предоставят информация чрез Въпросния СО дисплей. 
Засега пе не са особено много, но производителите се светнаха, че това е мега 
гъзарийка, пък е и удобно, и започнаха да пусКат пачове за заглавията си, специално 
поддържащи | одйесп 6 15. Така например, доКато играеш Опгва! Тошпатеп! 2004, на 
дисплея постоянно ще можеш да следиш от Кое оръжие Колко муниции имаш. С Ргеу 
сшпуацията е същата, а 8 Ватоуг 81х Госкдомп информацията за прогреса на екипа 
ти ще се появява директно на Клавиатурата. Чаптот по Време на игра също може 
па се Визуализира на дисплейчето, така че да не те разсейва от екшъна, Вихрещ се 
на монитора. Освен пова пази Космическа ожаджа притежава и 16 бутона, Кошто 
можеш аа си асоциираш с Каквото действие или поредица от действия си пожелаеш. 
Спеловете оп МоМ/, да речем, могат споКойно да пи заспят на тези специални буто- 
ни. Или адреналиновите Комбота от Опгеа!. Всъщност, Каквото се сепиш. Самата 
Клавиатура след инсталацията на софтуера, Ворвящ с нея, сканира Компютъра ти 
за поддържани игри и пи предлага профили за всяка една от глях. Тук опбелязваме, че 
за разлика от Капризния СО дисплей, поддържаните игри при тези бутони са адски 
много. За Капак Клавиатурата е снабдена с два ИЗВ порта, на Кошпо да си Включиш 
дЖойспика или волана и на всичкото отгоре бутоните светят В много приятен мек 
син цвят, Което прави играта и работата на помно удобна и приятна, за разлика оп 
същото при нормалните периферии. 
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ШЮ Пгате 


бапек Сушогш Емо МЛге!езз 


Какво е? 

ИзродсКи ЕПоН! 54ск, с Който ще полетиш В синьо- 
то небе, че и отвъд него, Като един истински Космо- 
навт. Ама не В смисъл, че ще си намажеш Космите с 
нафта или нещо подобно, да не стават грешки. 


Какво е специалното? 

ОсВен че е безжичен и шма един от най-смразя- 
Ващо добрите дизайни сред перифершите от този 
Клас ли? Ами да започнем с осемте бутона, Които 
ти гарантират, че ще можеш да управляваш почти 
Всяка машина, появявала се В симулатор, без да се 
нуждаеш от дополншпелната помощ на Клавиату- 
рата. Освен това ще можеш да се Възползваш от 
РОМ бутона, Който ще ти даде Възможността ВъВ 
Всеки един момент да се огледаш Какво се случва 
8 небето оКоло теб, без да отместваш ръКата си 
от Шот! зИск-а. АКо плези бутони не ти стигат, 
шмаш Възможността да настройваш допълни- 
телно макроси чрез програмата, Която Върви с 
устройството, и да ги акливираш посредством 
Комбинации на ЗП бутона с няКош от другите на 
„пръчката“. Не се притеснявай - Мор! зусКк-ът си 
шма 58: бутон, отново няма нужда да оставяш 
бирата, Която ще държиш с другата ръка. Софтуе- 
рът предлага и запаметени настройки за повечето 


Кпох 360 Сотгойег 


Какво е? 


игри, Които могат да се управляват посредством 
пази периферия, така че дълбоКо препоръчвам да 
го инсталираш, Въпреки че УИпдоуив си намира и 
сам байек-а и реално нито допълнителни драйвери, 
нито дополнителен софтуер са пи необходими, за 
да играеш пълноценно. Не на последно място тряб- 
Ва да споменем уникалните Възможности за ерго- 
номизация на Зайек Субога Еуо МЛге!езз. Посредст- 
Вом три Винта можеш да Въртиш горната част на 
устройството наляво или надясно, платформата 
с основните бутони, Кошто натискаш с палеца на 
ръката - нагоре шли надолу, а ложата, на Която ляга 
дланта на ръКата ти, шма три позиции и може аа 
се сменя, за да е удобна и за левичари. 


Колко струва? 
99 лева с ДДС 


Защо си заслужава? 

Защото е най-удобният На! зИск, Който сме 
ползвали. Защото с обхвата си от 10 метра ти 
дава свободата да играеш от Където и Каквато по- 
зиция исКаш. Защото пести батериите и позволя- 
Ва над 60 часа игра. Ако е В неподвижно положение 
около половин минута, просто изгасва и трябва да 
натиснеш бутон, за да го събудиш. 


Колко струва? 


Какво може ца те разочарова? 

Леки смущения Във ВръзКата, оп разни други ус- 
пройства В съседство, Като безжични телефони 
ши телевизори. За щастие това не се случва чес- 
то. Слаба поддръжка на някои по-стари игри. Осо- 
бено отКом готови скриптове за специализирания 


софтуер. 


69 лева с ДДС мед 
89 лева с ДДС уу.|е85 


Много ясно - новият Контролер на новия Хрох. С Възможност за закачане 


на РС-то пи през 05В. Ако още не можеш да си позволиш Кашона, Купи си 


Защо си заслужава? 


поне Контролера. Да тренираш. От една страна - защото е ебати гъзарията, разбира се. От друга 


- защото играта се улеснява невероятно много заради бързите бутони, 
достъпната информация по Всяко Време и светещите символи на Клави- 
шите. Разбира се и моментът с доброто буфериране, гаранлиращ ти, че 
устройството няма да забие, ако ще да натиснеш десет бутона едновре- 
менно, е много ценен, особено при шутъри и рейсъри. 


Какво може да те разочарова? 

ОсВен от цената, Която Все още е неприемлива за българския геймър 
(макар и ние да я намираме за оправдана), може да се разстроиш и от 
| факта, че няма Вариант с бутони на Кирилица и ВО8. Така че ще трябва 
| да се научиш да пишеш на фонетична подредба, ако изобщо ще ползваш 

/ това произведение на изкуството за писане. Като обем Клавиатурата 
/ също е малко големичка. Ако имаш стандартно бюрце от онези с плъз- 
| гащите се рафтчета за Клавиатура, Които се прибират и Вадят, ще се 

наложи да го смениш. Във Въпросните |одйесп 615 просто не се съби- 
ра, а дори и да влезе, едва ли ще можеш да Виждаш екранчето, Което е 
поставено В горния Край на Клавиатурата и неизбежно се озовава под 
работната площ на бюрото. Но ако си геймър на място, то средата, В 
Която играеш, би трябвало да е достатъчно просторна, нали? 


Тема: няма тема 
От: Петър Дянков 


Та станах си аз тая сутрин (преди 10 мин), отидох 
сънено до Кухнята, и гледам - нема леб. Бахмааму, мисля 
си. Може и да съм го Казал, де, не помня. Ко ши прайм 
ся? Мисли от рода на “ще отида до магазина на 50 ме- 
тра да Купя” ми звучат абсурдно, все пак не съм още 
толкова закъсал, има 1Кг. течен шоколад. Абе, некой 
друг ще се усети, и ще вземе. То така и стана, хехе, 
Колко съм умен. Обаче видиш ли, моята СъВест... опа, 
нямам Съвест. Преди 3-4 годинки му растяха зъби и 
ме гризеше, ама сега го пратихме на село, Животин- 
чето. Абе, не е било Съвестта, ами нещо друго, Карай, 
та се сетих - тея от Уъркшопа се са Казвали да прео- 
доляваме мързела, и ми дойде идеята щом не съм зел 
хляб, поне писмо да Ви напиша... Абе, дълга и сложна... 
Дотук добре, сега да намерим и за Кфо да пишем... 
хм, ще мислим по пътя. Първото, Което ми идва на 
акъла Като Ви пиша, в, разбира се, нещо от рода на 
Благодаря Ви че Ви е има, Вие сте неповторими, най- 
якото списание евер и т.н.т, Което си е Вярно! Чета 
Ви от около 6 години, и тъй Като не мога с думи да 
Ви опиша благодарността си, преминаваме нататък 
2). Следващият параграф, да го наречем “размисли: 
Вярно е, че се и Комерсиализирахте, Което В днешни 
Времена не е лоша оферта, та (вече) не Ви се сърдя. Това 
добре, но искам да помислите над следващото изречение. 
И/окзпор-ът НИКОГА няма да стане списание за масите, 
за цъКащите разни глупости ламета и мързящи ги да ми- 
слят хора. Никога няма да се продава Колкото пс мания, 
никога няма да стане списание за всеки. Колкото и да го 
променяте, дори и да го издавате навреме :), тесногръ- 
дите Коетени пак ще си Купуват боклуци. И друго - дори 
Уъркшопа да почне да се продава масово, да си го Купува 
Всеки, то това вече няма да е Уъркшоп, а някое друго 
списание. Или по Вашите стандарти - с оценка 9/10. а не 
Като първоизточника си - с умтимативната 10-Ка. Ама 
разлика - огромна. Някой (от Вас) някъде беше споменал, 
че истински добрите игри, революциите, се правят от 
разни небръснати, Живеещи В мизврия, хорица, мислещи си 
за играта, а не за парата :). Абе, нещо от тоя род беше. 
И продължаваща... а не от съвършените професионали- 
сти, изпипващи Всичко перфекто, по установени пътища, 
В точен график.. Еми така е, друго нямам Какво да Кажа. 
Вижте ся, нали ви Казах, Колко сте ми важни? И леко 
попроменения ви стш няма да ме накара да не ви 
Купувам, примерно, щото така ши иначе “Кърти- 
те мибк” :). вм, махнахте, мноого рубрики, вие си 
знаете Кош. шанс да върнете поне няКоя/няКои? 
А, да, и накрая - нали имаше неква игра, или Каквото е там, 
дето притежателите на публикуваните писма получавали 
наградки :). Еми за зимата имам план по цял ден да слушам 
кео Еаг!, да ям сладолед, и да играя Меувгиитег Май 1, 
обаче за тоя мой план последното “звено” липсва, та ако 
случайно ви се намира 1 бройка подръка, и няма Какво да я 
правите, мое да ощастливите 1 ваш верен фен :). 

тпоо стахпа! 


Помислихме Върху изречението. Всъщност мислим 
Върху него още от самото създаване на списанието. 
Борим се срещу пова НИКОГА, но то само с мислене не 
става - трябва и можене мама му стара! Ама В може- 
нето хич не ни бива. Трудно е да си посредстВвен, казвам 
ти, много мъчна работа е пая. Не знам, братко, Виждал 
съм хора, Които го постигат с такава изумшпелна ле- 
кота. Ето, опитваме с Всички сили и ние, ама не ще. На- 
поваме се понякога много яко и много държим Всички да 
ни повярват и да не си помисли няКой, че само си седим 
на мързеливите задници и не полагаме усилия. Амшшш 
Даже и успехи постигаме от Време на Време, ВсичКи са 
сВидетелш Спорадични, за жалост. Липсва ни постоян- 
ство, това е. И пъй Като се оказахме неспособни да се 
приобщим Към масите, пробвахме барем да приобщим 
масите Към нас. Те пък се оказаха неспособни на свой 
ред. Орисия, братле. Като пе хване Веднъж и те вла- 
чи до гроба. Че си умрем бедни, КВо да прайш! Нищо де, 
те бедните пък са свободни. Аз Като си избирах ника на 
Времето, не го знаех това. Ама на, скимна ми пустия му 
ник, и ей го, предизвиках съдбата сякаш. Нищо де, нали 
пок вие ни се Кефите. Винаги трябва да има нещо, Което 
да Компенсира неволите, иначе съвсем се не прае. Ако 
няма, си измисляме. Така си измислихме, че е по-добре 
да си небръснат и да Живееш В мизерия, да не мислиш 
постоянно за парата, че по ш нея Като почнеш Веднъж 
да я мислиш и няма спиране. Че може ли пък цял ЖиВвоп 
Все за пари да мислим. Така де, Къде оспава душата? 
Кога за нея ще мислим? 

Изобщо, май много се размислихме. Ама аз пи Казах, 
Като почнеш Веднъж и така си отича. С мислене започна 
тоя отговор, с мислене и ще си завърши. Пък ти, бра- 
пие, също мисли и гледай да направиш правилния избор 
за себе си. Е, не, не го знам Кой е. Това Всеки сам си 
го решава. Ама нали, за да решиш, трябва все пак и са 
помислиш... 


Тема: няма тема 
От: Божидар Проданов 


Рпме!, 
ваайауат 4е зе 1айуа да у! Койкиуат по пипа 
4е зепогпо зе паада. Ме гпат Ко! ощомапа га 
окопр/екоуапето па зр/5ап!ето, по 10 оргедейепо м! Киса! Фа 
рогедеп ра! та ргобет 5 Кайе. Рагиа ра! Бедпе Кодао 
ризпаже Бгода! 5 2-КНе 1 3-кИе. Рго5(о у зр!вапе!о Което 31 
угех 1акма патазпе. дева 5 1021 0го! рак ргамет - папа 
едпа о 8-сйе. Рак роз!е пт! рбпете да зарегег стаого 1е51е. 
Е Как да запе Таг! гароа? Ако тае пт! Ка|е!е, по 0ег дирам! 
ргедоета о! зопа да 51 угета озте ет Бго! 01 зрвапето. 
Ма! такото гуи4! пезепогпо. М| ако 1071 дето о!доуапа га 
окотр!екюуката 51 паргам! зек.го (зерико па ако! 4азп 0! 
Чайого) зте ват доуойеп. Мое да|е 1 а5151еп! да ги Запа 
(гоуа е 1021 Койо ге|е с1ауаа). 
Та 1акуа пт! 1 гарой. 
4ао, 4е 5! е е.ао такаа. 
РР Моа га ро зепогпо опозпепе Кат 1621 Койо 51 Кирима! 
зрвапиео 1 за Козуепо отдомогт! га гараше М. 


Здравей, 

Опговаряме на писмото ти, така че ако ши нЯКо0 друг 
шма подобни проблеми, да прочете и да знае, че за него 
Важи същото. Въпросът е чисто технически, затова на 
Който не му е интересно да не чете, без друго е проява 
на лош Вкус и абсолютна простащина да се чете чужда 
Кореспонденция. Но пък от друга спрана, просащината 
си е на почшп у нас. Съдейки от ппова, Колко хора се 
лепят всяка Вечер пред пелевизори и моншпори, за ва 
гледат Биг Брадър, откъдето шмам чувството, че по- 
следната извира, за да пръгне и да напои В последствие 
целия свят. Не се прави айде, и ти се лепиш. Е, то и 


ние се лепим де, ама нашето е с изследователска цел. 
Както и па е. Та, за окомплектоването на списанията. 
За съжаление, този път не сме Виновни ние. Ако бяхме 
щеше да е много по-лесно, щото сме свикнали да сме 
Все Виновни плака или иначе и някак това нямаше да ни 
направи толкова лошо Впечатление. Списанията обаче се 
окомплектоват, поставят В целофанени пликове и па- 
Кеторат от фирма. Разпространителите пък опливап 
до Въпросните пакетажни пичове и си Взимат готови- 
те списания. С други думи, излезе ли Веднъж броят оп 
редакцията под формата на файлове, Които отиват В 
печатницата, огилам насетне нещата не зависят от 
нас. Затова, гледай друг път броя си, и ако нещо липсва, 
на момента го сменяй с друг, още на сергията. 

Все пак, птъй Капо трябва най-малкото да поддържа- 
ме шмидж на Куулнес попчета, и щото - Както сплана 
ясно по-горе - пъй ши иначе ще си умрем бедни, няма 
проблем да Възстановим липсите ти. Пък ако ни лъжеш, 
нека тежи на пвоята съвест. Заповядай В редакцията и 
ще Видиш Как си държим на думата. 


Тема: Омазах го :( Простете 
От: Наце 


ГОСПОДИ НАТИСНАХ ЗЕМО, КОЛКО СЪМ ГЛУПАВ? За 1- 
Ви път Ви пиша и така да го омажа. Боже, простете. 
Ето плака го бях почнал поне да го довърша (не е Важно 
дали падаш, а дали ще станеш след ппова): 


Здравейте приятели, 

Поша Ви за първи път, но съм Ви фен от доста дълго 
Време. Преди Всичко искам ба Ви кажа Колко много 
обичам да чета списанието Веднага щом излезе. Няма 
да Крия преди това бях при Конкуренцията - РС СВ, но 
Веднъж прочел Ваш брой не спрях да Ви Купувам. Пиша 
Ви това писмо, защото оп цялото списание и изобщо 
спа Ви на писане и прочее поднасяне на информация 
шмам чувството, че не пиша на редакцията на спуса- 
нието СМ, а на приятели, Кошто познавам. Молбата 
мие (може би?) необичайна - искам да Ви помоля за 
няколко М-гез ап, Кошто се сКкосах да търся и Въпреки 
това не намерих. Става Въпрос за сопсерУвоигсе П!-гез 
аг! на Моу/ Сшйа Магв и МСЗ ТЕТ. Колкото до лицата оп 


изЛта155/9435/209муагсгайз 1О4р2 ра, за Коепо попи- 
тах един от хората, занимаващи се с майв от З9гопе- 
09.сот , Който за жалост го нямаше и дори Каза, че 
може да говори с Вас за него. Дано го имате артовете 
така ме радват, че не можете да си представите. А 
що се отнася до МоМ, бих Желал новите ап от новите 
тапети ВКл. пози, оп Който направихте плакагп, за 
Което Ви благодаря НЕИМОВЕРНО много (с 2 думи, що 
шмате от МоМ/ голЕмо споделете моля :))! Не знам 
Колко хора са наясно, че тези П!-гез ай съществуват, 
но откакто разбрах не можах да спра да пърся. Сери- 
озно Ви Казвам, даже ги и сънувах. Ако ще Ви разсмея 
малко мога да Ви разкажа 1 от сънищата ми - сънувах, 
че шмам толкова голям арт на МС (и прочее), че компа 
заби, мъчейки се да го отвори, но аз бях предоволен и 
даже се спуквах от кеф :) От дш!9 маг Каквото давате 
(много ме радва новия тапет оп МойЧа!). 

Много Ви харесвам и продължавайте В същия дух, аз ще 
си остана Ваш фен независимо от Всичко. 

Много Ви благодаря, 

Лъчо 

П.С. Да знаете, че и на отговор се надявам ей! :) 


За малко да Кажа: Виж си пощата... За съжаление, фай- 
дот от плаката на МоММ, Който пуснахме е толкова 20- 
лям, че няма Как да мине по пощата, затова пи Казвам: 
донеси си едно дискче В редакцията и ще пи го Качим. Що 
се отнася до артовете, за кошто питаш, ако са тези, 


за кошто ние си мислим, май няма откъде да ги получиш, 
поне засега. Част от арпуърка на много игри понякога 
не стига не само до масовия потребител, но и до го- 
ляма част от пресата, изключая по-привилегированите 
медии. И това поняКога продължава дълго. Съжаляваме, 
но по отношение на останалите неща не можем да пи 
помогнем. 


Тема: ЛУД 
От: Любомир Недялков 


Няма да почна писмото с банални изрази оп Вида на 
“аз съм най-големият Ви фен” или пък “чета Ви откак се 
появихте” или някфа друга глупост. Този път ще напиша 
нещо мое и се надявам да е хубаво, почно за това за- 
щото идва някъде от Вътре и Крещи, че не му сплигат 
думи да опише Куула, В Който попада... сега насериозно и 
да минем Към началото: 


Пучуе... Аз съм най-големият Ви фен чета Ви от как се 
появихте и не сте ме разочаровали с нищо (целия безми- 
слен “хайп” е с цел да обърнете Внимание на писмопо...) 
ши почти. Добре, Въпреки че Всяка Вглора Критика по 
Ваш адрес почва с буквата Ки завършва на омерс ме 
кефи, че не Ви боли фара и се пак и да Ви боли нищу не 
мое направите Всеки шма праото на мнение... Знам, че 
Критиката е Кофти нещо обаче пози път се налага да 
изкажа неодобрението си спрямо едно нещо: минионче- 
та дайте малко поече статии за настолното рп2 или 
поне една да Видя, да съм и аз, частица от малкото му 
фенове, щастлив... знам, че Капо не пишете за масите 
няма после да шма с Кфо да си Купувате Каруцарските 
количества алкохол обаче се мое си позволите 5-6 реда 
за необятната Вселена, Който по ВсяКа Категория ще 
получи оценка 10+ просто щото графиката, геймплея 
и дори звука, Всички те са В главите ни... Смешно е да 
Критикувам хората, Който ми слагат хляба В устата (се 
пак В момента заради човека, център на собствената 
ми ограничена Вселена гледам бара на ОЕМ МАУ СКУ 3 
просто щото не издържах на лудата сгатия) и Въпреки 
Всичко не мога да спра. Явно, лова е човешката приро- 
да - Желанието да се борим и да се доказваме, Въпреки 
Всичко и Верен на пази аксиома ще продължа знаейки, че 
това стапя шансовете ми за успех. 

Ок добре дотук и стига Вече Криплика... Зпаке на пеб 
разчитам ако ме прецакаш с това, че изхвали така де- 
Вила, а се окаже боза ще излезнеш от ограничената ми 
Вселена :Р и Въпреки това очаквайте още едно писмо 
ако тази нощ и следващата не спана оп компа заради 
Данте... 

Хах колко нелепо искам да напиша някфо Кратко писмо 
с някъф свеж Край ама не стаа и не стаа.... грубо и все 
пак до Всички пичуе от редакцията поздрави а за люби- 
мия Зпаке имам покана за една сесиика по настолно Рпг 
АКО СИ ЗАИНТЕРЕСОВАН ДРАСНИ 1 МЕЙЛ :р 

От: Ваде Мазтег или Любо :) 


Здрасти, Любо 


Данте е Колос, пам спор няма. Конкретно тройката 
беше толкова МОЯ игра, че направо се обидих на Сарсот, 
задето са ми прочели мислите, разбиранията и Желани- 
ята. Лични са ми, ебати... Адреналинът, позата, хлава и 
емоцията, простичкото Кредо “Аз съм над Всичко неза- 
Висимо дали Ви харесва или не, защото АЗ Вярвам, че съм 
над Всичко”... Не, не, няма такава игра просто. 


Колкото до насполните ролеви игри - идеш за сплатши 
по темата са се прокрадвали често сред екипа, но по 
една шли друга причина не са намирали своята реализа- 


ии: 


Еевеее-сеъечезееедезеер-Ете3 ЕВЕ 


ция. И това ще спане скоро, убеден съм В пова. Самият 
аз съм играл (и продължавам да играя, макар и доста 
по-рядко, заради липсата на Време) по няколко системи. 
Уърлд ъв Даркнес си остава голямата ми любов, но Като 
цяло Винаги съм отворен за нови оферти. Приемам пока- 
ната, Като преборя ограниченията на личния си Времеви 
Континиум, ще дам знак. 


Поздграви ;) 

бпаке 

Тема: Четете да разберете 
От: Жоро Ганчев 


Здравейте | 
14.08.2006г. 2:34 след полунощ... Вече е понеделник... Чий 
го диря пред Компа по това Време и аз не знам, но Кон- 
ската доза Кафе преди лягане не прощава... А след четири 
часа трябва да ходя на работа. Надявам се да не знаете 
Какво е па работиш за плости малоумни задници с пари 
(боже, Какви пари, пея нещасглници само си мисляп, че ги 
шмат!) Станал съм едно Кълбо от нерви. Прав е Снейка 
(той кога ли не е бил прав) - хоръра е там вътре в теб. 
Не е Важно от Какво се плашат другите, Важен е оня 
ЖиВотински страх, Който ти прави лоу левъл формап 
на съзнанието, забравяш, че пова е просто находчива 
комбинация от елементи, Която В действителност на- 
дали ще срещнеш (и искрено се молиш да е така!). Мамка 
му, май е Време за смяна на начина на Живот. Генерал- 
но. Току-що дочетох последния Ви брой. Браво. На мен! 
За Вас - още пет лева следващия месец :) Та за писмо- 
то, защото тези писаници явно ще да са писмо за Вас. 
Трябваше да Ви го напиша още миналия Вплорник, но се 
отказах, защото, нямаше да е Като за пред хора, тряб- 
Ваше да оставя Всички гадости оп седмицата малко да 
попритъпят гадния Вкус В устата ми. От Кое - това 
В Края на писмото, ако до погава не съм заспал или по 
някаква друга причина ми е минало и съм Ви проспшл. 
Браво за анимето! Маизсаа ми се подвизаваше на харда 
известно Време, заедно с още едно подобно филмче, на 
Което не му запомних името - Все пак за японци го- 
Ворим, а превода си беше на „ниво”... Резултата оп 
цялото нещо е, че Назпбе!-а ми ще изглежда по 00с- 
та по-различен начин, порното минава на Влори план. 
Та за списанието -- аз съм един пишман геймър. Не помня 
от Кога не съм превъртал игра... Аш опкакто автори- 
те започнаха да споменават В сиспемните изисквания 
минимум 2 612 + 1 06 ВАМ + още и още... ами май не 
си струва. ЦъКам си понякога на доброто старо Огаво, 
малко Етрие Еап! и това е. Списанието го Купувам за- 
ради спа - друго такова нещо В Болгария няма! Вие 
Сте! Чета ревютата на игрите с оценки под 5, та па 
си оправя малко настроението, гледам Жално шотовете 
на останалите и се чудя, Кога, аджеба, ще намеря пари (и 
най-Вече желание) да изиграя и нещо такова... Ей плака, 
между другото - как се оправяте с легалния софтуер? Аз 
от известно Време насам работя с Вопросния такъв, и 
меко Казано сом недоволен... Региспрации В нета за щяло 
и нещяло, скапани инсталационни дискове (СогеЮВАМ/ ХЗ 
- 1400л8. В брой ама инсталацията някой друг пот, не 
днес) Единствения плюс идва от пова, че парите не 
ги давам 43. Да Живеят плъстиште задници, |цензура!! 
Ето, пак се ядосах... А не прябваше... Сега ще трябва 
да си го Кажа. Първо се изнервих докато намеря броя. По- 
точно - докато ми го намерят. Купувам си го Винаги оп 
едно ши също място и никога не си Вземам спопинката 
ресто - нека да Живее дедото, и той душа носи... Та 


след Като го Видях по другите будки, Веднага тичам при 
моя деб0, а той ме гледа Вопросително „Кажи бе момче, 
Какво искаш? То, твоето списание още го нема...” „Ама 
как го нема бе? Аз го Видех! Ти що не си го поръчал?” „Ама 
23... Ми той, шефа... Ми ела утре... Ама моля ти се бе, 
момче, прибери тръбата...” И така, нали съм си добър 
човек, изчаках го, разкосван от 9ве коренно противоре- 
чиви чувства - СМ/ и живота на дедото. Както и да е, 
24ч по-късно аз Вече бях горд притежател на СМ! 21. От 
година насам чета списанието отзад на пред! Просто 
там са най-интересните неща - там беше и Версуса... 
мир на праха му! Но за зла моя участ този път опво- 
рих на порва спраница и лекинко се Влрещих. Ама реших, 
че то това ще е някаква печатна грешка, случват се и 
такива неща... За зобобола на Шефа - ами разбирам го! 
Преди аве години лакомата ми уста получи един сериозен 
метало-керамичен ъпгрейа, сериозно подплатен с анти- 
биопици, Всичко това на цената на една добра Конфигу- 
рация (е за това сега - О1ар!о). И Всичко това от чиста 
немарливост - ми много съм зает, ми много работа 
шмам ... Ух, отплеснах се! Влрещението ми дойде не оп 
зъбобола на Шефа, ами ог долния десен ъгъл на спра- 
нучката - там над Каренцето с Картите от новия брой 
се е цвъкнала една Весела пунктирана линийка с ножичка 
8 единия Край... Брей, да го |цензура!, това от трепти 
Клас не ми се бе случвало! Ама после усмивката ми се 
ската съвсем, защото малко по-навътре В списанието 
съвсем подробно и някак с усмивка ми обяснихте, че за 
да спечеля някаква щайга, аз прябва да си режа списа- 
нието !! Абе хора, я се стегнете бе! Я си представете 
ножица на метър разстояние от Списанието мш Казах 
СПИСАНИЕТО !!! Не някакъв парцал, Който поглеждаш за 
пет минути и го зацензура| завинаги СПИСАНИЕТО бе! 
Което след ове години пак ще си го четеш, и пак ще 
се хилиш, и ще плачеш... и ще се замисляш... Само Като 
си представя Как някой си Кълца списанието... Снейк, е 
тва е хорър, брате! Абе, пичове (това е за читагелите), 
хубаво - режете, пращате, играете, печелите... Кой пече- 
ли? Един, двама... прима? Ами другите, те Какво? Какво 
ще Кажете на Внуците си след години, Като Ви попитат 
„Дядо, защо УорКкшопа ти е рязан?” То си е Все едно Гос- 
под да иска да режем от Библията и да му пращаме из3- 
резките за томболата за напречната греда от Кръста 
на Исус... Не че съм много Вярващ, но си е точно пака! 
Измислете нещо друго бе хора! Нали за това сгое 
6М/ - защото мислите! Ето, В предния брой сершй- 
ния номер за сайта беше хвърчащ - не беше зале- 
пен за списанието. Направете го пак пака и нека 
Ви пращаме него, шли нещо друго, измислете го! 
Стига полкова, ще си лягам, утре ще прегледам пи- 
санието и Ви го пращам. Малко ще е блъгнесто, 
ама нали се оплаквате, че нямате какво да чеглегое! 
Нег Нск 
Р5. По инерция това писмо вече фигурира и Въб фору- 
ма на Оомитоад.б9 :) Да ме извиняват, ама много ми се 
спи. 


Чудя се, Какво ли щеше да е това писмо ако не ти се 
спеше!? Приятелю, направо ни ВзриВш! Тоя лаф с томбо- 
лата и Кръста ще му го Кажа на попа, Капо дойде да ме 
опее, малко преди Господ да си ме прибере 8 Рая. (Нали 
Всички Кучета отиват В Рая?) Култ! Иначе, какво да пи 
река, човече? То само с мислене, нали Казахме, че не спа- 
ва. С мислене го докарахме до пунктирчето и ножицапа. 
Толкоз си можем. Пък и Когато децата досаждат с прека- 
лено неудобни Въпроси, Винаги можем да ги баламосаме 
с някоя сложна думичка. И Капо попштат пак Какво пък 
значи това бе, дядо, ще шм Кажем: Като пораснеш, ще 
разбереш чедо! Ами, така е, Как да обясниш на едно мал- 
Ко дете Какво означава думата Комерс? Какви жертви 
изисква и Как без него не се оцелява. 


Текст: Воа 


малко... 


Хората имат различни начини да въз- 
приемат нещо за порви път. Някош са 
склонни да харесват ВсичКо Веднага, а В 
последствие да си изградят по-умерено 
мнение за него. При мен е обратното. 
Аз съм злобно негапивистче, порвата 
ми реакция Към Всичко е по правило от- 
рицагпелна. Обяснявам това не защото 
смятам, че общата Ви Култура би била 
непълна, ако не знаете подобни факти за 
мен, а за да наблегна на уникалността на 
първия ми сблъсък със Зефон. 

Тогава (някоде преди 2-3 години) бях 
на Фа-ир и беше немислимо да си пегля 
аниме сам. По пози повод се намирах при 
редовния си “снабдиштел” (липоз ир, Ян) и 
той ми каза “чакай да пи пусна Клийн опо- 
нинг на едно оп любимште ми заглавия“. 
Изчаках. Пусна ми. ПоисКах да ми даде се- 
риала. Сощата Вечер го бях изгледал 00 
средата. 

Колкото и невероятно да е, докато В 
повечето съвременни аншмета опваря- 
щата анимация има за цел просто да пи 
представи героите и да завъргли няколко 
Куул-пози с тях, 8 Неп!врпеге (опънингът 
на РаЗефон) е Вложена цялата емоция, 

многопластовост и сшмволизом на 

анимето, но В концентриран Вид. 
Всеки Кадър означава нещо, 
Всяка секунда е Визуален и 
музикален шедьовър. Ме- 
ланхолията, | ппъгата, 
горчивата обич и 
драмата, с Които 

е изпълнен сери- 

ахът, са наис- 

тина разкошно 


| тиз! бе дгеатта, ог 
Иете ото зотейто 
| тизЕ Бе агеатта, Юг 
Гаоп! га! п Гоуе гамезе/у 
| тиз! Бе дгеатта. ог 
Ртпсй те го иакта 
Зо ипдетаБМ уоигв 


Аз опа аз т 1о0зтпа ! зо сотрееу 
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КДЪХеРЬОН 


„да се пише за любимото аниме е Като да пишеш за любим човек. Как да изразя 
целия спектър от емоции, Който самото споменаване на РаЗефон събужда у мен? 
Немислимо. Но пък да не го направя ще е престъпление. Той не заслужава нищо по- 


предадени и ако човек е В подходящото 
настроение, Когато Види опонинга за 
пръв път, Влюбването е гарантирано. 
ВапХерпоп е заглавие на ВОМЕЗ (Мо! в 
Ват, Ошап Най Зспоо! Ноз! Сшв, Сомбоу 
Верор - пе Моме и др.) от 2000 г. Дейст- 
Вието се развива двадесетина години В 
бъдещето. След опусгошштелна Война 
с другоизмерните нашественици МЮ 
(Кошто са алпернативни хора със синя 
Кръв, владеещи мистични полуорганични 
оръжия, наречени Долемш, човешката 
цивилизация е почти уншщожена. Ебин- 
стВеният оцелял град е Токио. Население 
- 23 000 000. Или поне така си мисли 17- 
годишният Аято Камина, който е съвсем 


по Камина 


нормален ученик и чийто живот се прео- 
бръща с главата надолу, Когато сякаш оп 
нищото се появявагл непознати нашесп- 
Веници, Коштпо апакуват града. Тогава 
момчето среща мистериозната Харука 
Шитоу, която му Казва, че ако я последва, 
ще му разкрие “тайната за света”. Не 
след дълго той се озовава В подземния 
храм на Зефон, дълбоКо под Токио. Там от 
едно огромно яйце се събужда механични- 
ят гигант РаЗефон, а с него - и нещо В 
самия Аято. В същото Време глой Виж- 
да, че собствената му майка притежава 
сВръхестестВени сили, а Кръвта бе синя. 
Това довежда до бягството на момчето 
от града на борда на Зефон, само за да 
отКрие, че останалата част от света не 
само не е унищожена, но и се намира... 
петнадесет години В “бодещето”. Защо- 
то завладеният от МЮ Токо, контролиран 
от майката на Аято, е изолиран с прос- 
ппранстВвено-Времеви Купол, дал му шмето 
Токио-Юпитер заради приликата с газовия 
гигант. Под тази бариера Времето гпече 
шест поти по-бавно и Аято се озовава В 
сВят, Който му е напълно непознагп. 


Не разказвам гполкова подробно на- 
чалото на сериала просто за да полня 
място, а за да опбележа Колко интере- 
сен и сложен е сепингът. Историята на 
ВапХерпоп е наистина Великолепно под- 
несена и реализирана, разделена на равни 
дози действие и съзерцапелност. Екшън 
също не липсва и сцените със Зефон и 
Долемите, Кошто Мю пускат срещу чо- 
ВешкКата раса, са наистина сграхотни, 
но за мен истинската сила на сериала е 
8 неговата атмосфера. Соъзерцателност 
и меланхолия, тъга и любов, Както и пиха 
лудост, докато Аято се бори с реалност, 
Която му е чужда и Която поставя под 
Въпрос Всичко, Коепо знае за света, В Ко- 
ето Вярва, и" по-лошото - Всичко, Което 
помни. Да не говорим за това, че пряб- 
Ва да се изправи срещу онези, Които 00 
Вчера са били негови приятели и роднини. 
Тези разнообразни емоции са поднесени 
по таков начин, че Зефон създава адски 
наситено усещане за съпричастност. Той 
те грабва, обсебва Въображението и чув- 
ствата ти, но Вместо да пе спопче и 
смаже с апмосферата и испорията си, 
те проласКкава и обгръща нежно. Дори 
най-драматичните моменти от сериала 
не уницожават това излочване на уеди- 
неност и тиха Красота. 

РаЗефон е, преди всичко, любовна ис- 
тория. Не, не си мислете, че ще ппрябва 
да изтърпште романтичните плерзания 
на група пийнейожъри. Както Във. Всеки 
друг свой аспект, и гплук анимепо предла- 
га наистина уникално замислена Карпина. 
Една невъзможна Връзка, разделена оп 
Времето и проспранствопо, изполнена с 
радост опа близостта ш болка от неспо- 
собноспта на героите да изрекагп на глас 
невъзможното. Тази история може да се 
оцени исплински чак на Второ гледане, 
Когато Вече знаеш основния сюжет и 
си В състояние да осмислиш стоти- 
ците деглайли, с Кошто е изпълнен 7 
сериалът, но Кошто са невъзможни | 
за разпознаване, ако не знаеш какво 
следва. 


Героште са плипучни за жанра. По съ- 
щия начин, по който сексот е плшпичен 
за бозайниците. Да бъдат наречени “Кли- 
ширани” обаче е пресглопление спрямо 
усилията, Вложени от създателите на 
Зефон да изградят персонажи, Кошпо са 
едновременно достаптъчно дълбоки, за 
да можеш да си истински съпричастен 
не само на случващото се с тях, но и на 
мислите и чувствата им, ш достатъчно 
идеализирани, за да не се загуби поетич- 
ността на атмосферата. Хората често 
сравняват пова аниме с Меоп 


бепевво Еуапдейоп 
(повече инфо - Зу 
8 Карета- Е 

та), но 


истината е, че докато персонажите В Ема 
са замислени Като носители на Всички Воз- 
можни психологически проблеми и Комплекси, 
което ги прави неустошмо реални, ако и по 
малко попресилен начин, тези В ВапХерпоп 
са не полкова истински хора, Колкото герои, 
носещи духа и Красотата на едно безкрайно 
интимно усещане, до Коепо наистина "ре- „2 
алистични” персонажи просто - 
не биха могли па с600- 
Коснат. 


Рд 


| 


със съмненията 0 гнева 
и, предизвикани от сблосъКа 
Вия свят, е почти изцяло Въ- 
На повърхността той е Кро- 
"добродушен, Винаги готов да се 
усмихне и да пренебрегне гордостта си 
заради някой друг. На няколко момента 
от сериала Аято реагира толкова реал- 
но и тънко оп гледна точКа на емоции 
и отношения, че опровергава ВсичКо, 
Което написах поку що за персонажите 
и реализма В пях. Но пова са просто 
слънчеви опблясъци В езерото на ли- 


ричността. 


ВайпХерпоп и мърчъндайза: 

Това е списък с по-ценните ВХ спо- 
Ки: 

- Оригиналните ОУ0-та, пуснапи оп 
АВУ Етз (ммлм.ади тв.со.ик). Чудесни 
издания с перфектно Качество на звук и 
Картина, Както и с доста прилични еКс- 
три, но уви - седем на брой, осем, ако 
брошм филма. Освен това страхотното 
издание на Ритащаз Сопсеп!о с арпбо- 
Кса за целия сериал, Което можете да 
Видите на нърд-снимКата ми, се намира 
само В Америка. 

- Тпе ВапХерпоп Ве е засължителен 
гайд за феновете на сериала. Покрива 
действието от първи до шестнадесети 
епизод, дава доста обяснения на по-не- 
ясните моменти, шма профили на герои- 
те ше пълна с дребни гийки-нещица, над 
Които исплинският маниак да се праз... 
радва. 

-  ВапХерпоп  ОЩса | Шизшайоп 
СойесНоп. Официалният артбук на сери- 
ала е може би един ог най-КачестВени- 
те албуми В Жанра. Великолепен цветен 
арт, Както и малко скици, с единстве- 
ната забележка, че няколко от шлюстра- 


се с Мю, и това го изправя срещу града, 
8 който е Живял само допреди няКолКо 
дни. Малко по малко обаче Аято открива, 
че мястото му може би не е сред плях, 
а предназначението му, Както и пова на 
гиганта, е съвсем различно от обикнове- 
ната Война, насред Която са се озовали. 
И докато момчето се бори с лудостта 
ш Копнежите си, зрителят не може а 
остане безчувствен Ком случващото се 
с него. 

Харука Шитоу в разузнавателен агент 
на ТЕВВА и именно пя измъква Аято оп 


циите леко спойлят, ако не си изгледал 
КапХерпоп 00 Края. Уви, на японски е (ма- 
Кар че пекстът е доста малко) и пряб- 
Ва да се шмпортва, Което е прудно, но 
не и невъзможно. 

- Новелите. Общо пет на брой са и 
представляват преразказ на аншмепо. 
Разкриват доста оп мислите и чув- 
ствата на героште по Време на съби- 


г р 
Ето Колко е ОПе(Е 


нает от ТЕВВА - организацията, бореща: 


Токио-Юпитер, защото знае за Връзката 
му с РаЗефон. Харука е ВелиКолепно изгра- 
ден персонаж, Който таш силна болка В 
сърцето си, свързана със загубата на 
Любим човек, но ниКога не позволява на 
нокоо да научи за нея, поне преди да срещ- 
не Аято. Не бих могъл да Кажа повече без 
да оспойля целия сериал, но ролята 0 В 
ВапХерпоп е повече оп Ключова и пя е 
двигател на може би най-красивата част 
от историята. 

Мишима Реика е мистериозно моми- 
че. В първия миг, В Който я среща, Аято 
не я познава, но само след секунда Вече 


тията от сериала. Ценни са, но чак след 
Като изгледате НапХерноп. Издадени са 
и три тома манга, но тя не струва и 
шма малко общо с анимето, дори В сЮ- 
Жегтно оглношение. 

- Трите оригинални саундтрака. На- 
Всякъде другаде не бих написал ппова, 
но за пози сериал притежаването им е 
заболжштелно. 


е убеден, че пя е негова бългог! 
съученичка. Когато Мошима 
умира при атаката на един 
сът на момчето събужда исплинскаг 
сша на РаЗефон и шменно по този начин 
гигантът пробива абсолютната бариера 
на ТоКкио-Юпитер, за да излезе навън. По- 
Късно обаче Мишима се появява много 
пъти, Винаги В Ключови моменти. Този 
персонаж е доста бегло сКициран, а и 
не би могло да бъде иначе, защото ро- 
лята 0 В сериала е колкото Важна, по 
кова и тайнствена, и до самия му к 
истинската 0 природа остава зага 
На Външен Вид пя е Красиво момиче 1 
Възрастта на Аято и притежава та 
отнесена и неустоимо магнетична. же 
спвеност, Която Кара мъжете да 
поезия и музика в нейна чест. В 
движение, всяка дума създава ус 
че само след миг Мишима ще полепт 
запанцува на Крилете на ефирна мелодия 
от забравен сън, Която никой освен теб 
не може да чуе. 

Куон Кисараги в другото “тайнствено: 
момиче” В сериала. Теоретично сестра на 
доктор, работещ за ТЕВНА, на пракглока---- 
почти никой не знае Каква е пя и Какво 
точно знае за Мю. Куон често говори с 
гатанки и сплихотВворения, В Кошто про- 
зира доста по-дълбоко познание, оплколко- 
то предполага позицията 0 на цивилен. Тя 
нарича Аято сос спранното название 
Олин, а освен пова Долемите и Зефон 
по някакъв начин реагират на присъст- 
Вието 0. Каква е обаче ролята 0 8 ани- 
мето, ще разберете сами Към“ кра 

В НанХерпоп има още много герот. 
Всеки от Кошто е посвоему Важен у 
шма ценно участие 8 сюжета, -дори са 
е само за изграждането на атмосфе-! 
рата. Но мястото ми, уви, не е 6е3- 
Крайно. 


з обаче не би бил нищо без за мен дори мисълта за сравнение с други 
- своята музшка. По-голямата част от опъншнги е нелепа. 

атмосферата на анимето е стаена В Озвучаването също е чудесно, Капо 
ия Великолепен саундтрак (или по- Композиторката Ичико Хашимото 03- 
0 - В трите му Великолепни саунд- | Вучава Мая Камина - майката на Аято, 
- трака). Ичико Хашимото (Виж Карето) е | а Маая СаКамото е гласът на Мишима 
рила гениален микс между модерна | Реика. И двете се справят сппрахотно с 
Горвалистичен ожаз, меланхолич- ролите си, а останалата част от Каста 
тмосферни парчета, ши динамичен не им отсплопва и няма един глас, дори, 

; астроение, състояние ши | Който да дразни с нещо. 
Херпоп, Които да не са по- Анимето е пропито с музика и звуци на 
Всички нива. Досега не съм Виждал загла- 
Вие, Където музиката да е толкова Важна 
за историята и атмосферата. Долемите 
(за тях ще пиша и по-надолу, В частта 
за анимацията) са един оп най-необикно- 
Вените елементи В сериала. Техните не- 
земни арии, Кошто не секват, докаго пле 
сеят разруха около себе си, повече 
от Всичко друго В ВапХерпоп, 
показват Колко различни 
са МЮ от хората, макар и 
Външно > разликата 
да е само В си- 
ч нята им Кръв. 
А  усещане- 
то, „Което 
създава 
тридесе- 


шна дата опънингът на ани- 
още си осгава на неоспоримо 
сто В личната ми Кла- 
гнат Копнеж 
примири- 


ВапХернпоп и музиКата: 

Ичико Хашимото е родена през 1952 
г. и се заншмава активно с пворчеспво. 
Тя е едновременно «4 Композшпор, 
изполнител на голяма част оп музиката 
си и режисьорът на ВапХерпоп, Ютака 
Изубучи, е неин дългогодишен фен. Според 
собствените му думи ниКой друг не 
би могъл да предаде Всички огпсенки и 
нюанси на анимето, а Ичико Хашимото е 
известна със способността си да пише 
ВсяКаква музика. Вопреки че това е еова 
третото заглавие, над Което работи, пя 
шма богат опит с авторски Композиции и 
е издала няКолКо албума. 

За Йоко Кано Вече писах В стаплията за 
Сомроу Вебор, но нека Видшм Коя е Маая 
Сакамото. Певица и актриса, пя е изпяла 
опънинг-песните на много извесглни 
заглавия, сред Кошто Сагдкарог Закига, 
ВапХерпоп, Тпе Мвюп оо! Езсайоуупе, 


Твшраза Спгоп!с!е и Мо з Ват. Освен това 
шма огромно Количество солови албуми и 
е изключително популярна В Япония. Като 
сею участва 8 двойно повече извесплни 
анимета, напр. „паск://Ргоес! (различни 
роли В оппделните заглавия), Сомбоу Вебор, 


Тпе Мвоп 0! Езсайомпе, Нпа! Еатазу МП: 
Адмеп! СпПдгеп, ЕШитеа! Аспепи!, Споз 
те зпей, Морпе ш! Випдат Зеед Оезйпу, 
Ошап Ноп Зспоо! Но! Сшо, Вапхерпоп. 
Мо! 8 Ват и още Къде ли не. До неопдавна 
Йоко Кано пишеше музиката за соловите 
изяви на певицата, но после двете се 
разделиха. ДоКолКо това е правилно 
решение, следва да се разбере. 

Коор - Еирпопа. ТоВа АМУ присъства и 
В 986-то Към един от предните броеве, 
но беше немислимо да не го Включа плук. 
Странно, но порвият ми сблъсък с него 
бе също толкова уникален, Колкото и пози 
със самия ВапХерпоп, защото, за разлика 
от Всички осганали АМУ-та по пемапта, 
това ме плени на мига. Музиката на Егош- 
Кош и подборът на Кадрите, направен от 
Коор, е полкова съвършено огпражение 
на испинската душа на сериала, че и 
до ден днешен не мога да приема, че е 
Възможно да има по-КачестВено АММ. Виж 
го, независимо преди шли след гледането 
на сериала, и ще разбереш за Какво 
говоря. Не случайно текстът 8 началото 
на статията е оп пази песен, а не от 
самото аниме. 


тметрова 
модер - 
нистична 


сКулптора с женско лице, Която пее и 
унищожава цели градове за секунди, е на- 
испина смазващо. 

Но музиката В Зефон не се изчерпва 
само с ариите на Долемште. Сами- 
ят РаЗефон е дълбоко и изначално 
свързан с пеенето, Както и Всичко, 
шмащо нещо общо 


с Мю. Още В самото начало на сериала 
се появява Концепцията за “настройване” 
на света Като музикален инсгпрумент, а 
- Както Вече споменах - Куон нарича Аято 
не пшот, а Олин - “инспрументалист”. 
Аншмацията на анимето е на пипич- 
ното за ВОМЕЗ Върхово ниво. КеръКпър 
дизайнът не блести с нещо невероятно, 
но героите са Живи, изразштелни ш Кра- 
сиво нарисувани, пака че пук повече не 
може да се иска. Като цяло Вузията 
на ВапХерпоп е В ярки цветове, 
изполнена с движение и живот. 
“Операторството” е на мно- 


/ | 


7 | 


: 


го Високо ниво. В сериала шма НЯКОЛКО 
арт”-сцени, Кошто просто ми сКриваг 
шапката при Всяко гледане. Неща Кагло 
сглатични Кадри, В Които героште са на 


ВапХерпоп Те Моме - 


Ригащаз Сопсепио 


Филмът по ВапХерпоп Всъщност 
е рикап на сериала с алтернативни 


пори на мен, Като дай-харо фен, не ми 
се спрува особено добър. Исглината 
обаче е, че той обяснява доста неща, 
останали неясни при гледане на сериала. 
Единственият му дефект 8 ппова 
отношение идва от алтернагливнослта 
му. Неизменно ще си зададеш Въпроса: 
"Добре де, сега ми е ясно, но дали това 
Важи и за реалността на сериала? 
Въпреки това препоръчвам да се 
Види, но задължително след Като сте 
изгледали оригиналния ВапХерпоп. 


едно място 8 един миг, а В следващия, 
Все плака неподвижни - на друго, но без 
и за миг да престанат да се гледат мъл- 
чаливо... Положения на “Камерата”, Кошпо 
биха превърнали един игрален филм от 
типочно Конвейрен продукт В режисьор- 
ски и операторски шедьовър. 

Долемите са един. от големите Козове 
на анимето. Толкова далеч от плипочни- 
те за зирег-гобов жанра “лоши” роботи”, 


че сравнението с други сериали е напол-- 


но неуместно. Органични конструкции, 


често: нехуманошдни 0 без Крайници, НО 


неизменно с Красиви Женски лица, едно- 
Временно произведения на изкуспвото,. 
аватари-на Мю В нашия свят, без Които: 
те не са способни да дойдат тук физи- 
чески, ш оръжия за масово унищожение: 
Вече писах за аршште шм, но движенията 
и артистичните начини да сеят смърт и 
разруха ще оставя да Вибите лично. 

В Кратце, пова е аншме, за Което 
мненията Варират. Много хора го набеж- 
дават за “поредния Ема-Клонинг”, други 
- Като мен - се Колнат В него. Истината 
е, че ако си малко по-отнесена натура, 
ако не си фанатик на тема реализъм и 
порсиш уникална атмосфера и дълбочи- 
ната на сюжета, ВапХерпоп е точно за 
теб. Богата и Красива испория, изпълне- 
на с драма, екшън, любов, омраза и може 
би малко лудост, с прекрасни персонажи, 
Великолепна > меланхолична > апимосфера, 
един от най-страхотните саундтраци В 
аниме-индустрията и чудесна анимация... 
ПоВвтарям се, знам. Трудно е да предадеш 


досплапючно разнообразно собствените та 


си, бушуващи емоции. 

И за финал. Ако пази сплаптия ти е по- 
Влияла, ако смяташ, че шма шанс сериал- 
ът да ти хареса, забрави на мига Всичко, 


ВапХерпоп и Меоп бепез!5 Еуапдейоп 

Съвсем умшшлено се постарах па 
държа тази част настрана оп основ- 
ната статия. За Ема ще пиша скоро, 
може би дори В следващия брой. Испи- 
ната е, че Както и да си Кривя душата, 
този сериал наистина е Велик и наисти- 
на има твърде много общо с НапХерпоп 
Като сюжетна рамка. А също така еи 
наистина с 4-5 години по-стар, Ковго 
автоматически би трябвало да запрати 
Зефон В Кофата с “Клонингите”. За мен 
обаче това не е така. Няма да се изхвър- 
лям със сравнения по отношение на Ка- 
чеството на дВете заглавия, мисля, че 


тази стаглия достатъчно ясно показва 
Какво мисля по пемата. Защо обаче смя- 
там, че ВапХерпоп не е просто Клонинг 
на ЕВа? Защото докато В по-старото 
аниме ВсичКо, Включително и не особено 
развитият сюжегп, е подчинено на психо- 
логията и реализма на персонажите, на 
дълбочината на проблемите и нездрави- 
те шм отношения, В Херпоп фокусът е 
поглално различен - Върху атмосферата 
и сюжета. Или за да обобщя - психология 
У8 емоция. Има ли смисъл 0а се сравня- 
Ват подобни несравними сплойности? 
Съгласен съм - няма. 


което прочете тук. То не е истина. Аз. 
съм болен фенбой и за мен японската 
анимация се дели на ВапХерпоп и Всичко 
останало. Очакваш ли да Видиш онова, 
Което съм написал горе, шансът да го 
отКриеш е точно нула и разочарованието 
е гарантирано. Абстрахирай се от хайпа 
ми и гледай без предварителна нагласа. 


Защото е факт, че съм Вманиачен, но... 
нали нещо 8 аншмето ме е накарало са 
стана такъв? Опърси се от големите 
очаквания и Кой знае, може ВапХерпоп па 
ти покаже онова, Което показа на мен... 


Оценка: 10/10 


Рубриката Воби: 
зпаке 


мазващ Визуално пеглорически екшън за-битКата при Термопилите; напомнящ с атмосферата си-за любимия на цял един народ бой 
-оЕ Маг. Ог Зак Шнапдер, режисьорът на римеркнатия амп 0-е-Оеай, Който единодушно определяме като най-добрия зомби флик-“ 
от Класическата, черно-бяла “нощ” насам. С музиката на Мпе сп Май. По графичния роман на Франк“5п Сйу” Мшлър. 
Ох, ама моля ти се, Вземи си една -салфегка! Недей така -- направо Върху списанието. 
РИМ По «6 


: След Въз нас фолмов. проекта, Който -считахме-за- безвъзвратно погребан, 
- получава своя Вплори- шанс. След последователния отказ на Ридло-Скот-ш- Тим-Бърптън-да режисорат, екранизацията по-романа-на 
| Паглрик-Зюскина се завърна-при Коренште-си: И беше заснета от немското -Кино свеголо Том-ТикВер, за-да се превърне В най-скъпия 

германски филм, правен: някога. При-Все закономерния скептицизъм на Зюскина относно фолмируемостта на произведението му: 
(самият той дълги години е отказвал да продаде правапа, за да “си спести срама”), отзвивите за Рейите- за момента са повече 
от положителни. Като гледаме: трейлъра, май наистина се е получшо. 


она 


Е Мезз пает5 Е 

- Филмът Вацгна малко шум около себе си поради доста странната си рекламна Кампания (трейхърът можеше да бъде гледан на 
официалния сайт само 8: нощните часове), но 8 Крайна сметка се оказа, че стоенето до Късно е бшло-наполно излишно. Лоши ефекти, 
лошиактаьори и лошо преписване от Тне- Ощетв, Тпе Вта и-Тпе бгийде, ама минус страшното. Признаваме, че сивкавото демонично 
хлапе, Което лазеше из Къщата, беше много сладко, но- нещо ни подсказва, че не 6 била точно това идеята... 


|ЕУгнетени негри, разбити семейства, Кървави опамантие (не-че-са В цикъл ши нещо, просто угнетените негри, Като -ги Копаят, 
|- страдаго 0 мрат, щото рабоглят В лоши условия и белите ги тормозят) и Лео ДиКаприо, глърчащ през сюжета с пушка в ръКата 
шнапрегнато изражение, намекващо, че е само на Крачка от особено зловещо насиране, защото сие лапнал разхлабителното без да 
помисли за липсата на тоалетна В радиус-от дВе левги- 


в Са 
Петима актьори, Клаустрофобичен-ингерпор, параноя, насилие, секс, наркотици: Лудост, плъзнала се-по острието-на бръснач, Кото 
само след миг ще се забие В нечия плът, отКъдето да изреже Въображаеми буболечки. Ушлям Фрикин, създал Класиката Екзорсисптът 
(и маса глупости след това, но-нека да ги"забравим за момент), се завръща с най-очаквани хорър на 2006 година: Какво повече!? 


- След провала на екстравагантного му фентъзи Братя Грим, Тери шлоъм-се-опитва-да-измие-срама с лента-В много по-негов-спил. 
След смъртта на -майка 0, Вследствие-на свръхдоза иупоритите наркоглично опити на-баща 0 да си- причини нещо подобно, малката 
ДжЖелиза Роуз започва да живее В свой собствен, извратен-и зловещ Въображаем свят. Зриплелшпе; присъствали на първите -про- 
Жекции; са напускали масово салоните отвратени, ужасени и объркани ог Видянопо- Вярваме-непоклатимо-В таланта-на Глшъм-да 
окоВе лудостта 8- двадесет и чеглири Кадрова Клетка и-да ни я поднесе 8 най-прудносмилаемия възможен Вид. Че Пдейапа не е филм, 
за Всеки е ясно. Дали е филм за нас, ще ти споделим, Когато (и ако) някой го внесе на роден екран. 


г- 


Тони Скога -0- Дензъл Уошинептън са се захванали с- нещо, Което -съмнштпелно-много ми напомня за-интелектуална арт-гппрактовка на : 
идеята от Терминаторште - мъж се- Връща В миналото, за да спаси Живота на някаква особено Важна за човешката история Жена. 
Идеята е, че феноменът “дежа Ву” Всъщност -се-дължи на факта, че разни правителствени изверги- редовно си играят с Времевия 
поток В -шмепо-на Конспирации оп соргла-на гореописаната: Звучи тъпо, но пък изглежда стилно, птъй-че- давай Тони, с теб-сме. 


На фона на пебютанта- Едуаро Спшърс, Харо-Поптър-започва -да-ни се струва-шокиращо-мъжеспвен, глака че-гледай-гпрейлъра на 

Егадоп на свой собствен риск: В добавка Към гейсКата-осанка на малолетния протагонист- ще шмаш съмншпелната-чест да -се 
насладиш на- дракони, магьосници, масовки-с разни зловещи изчадия 0 евтини ефекти-на-Кшограм. За основа на цялата помшика е 
-|- послужил един-опп най-лошите фенглъзи романи оп последната декада. Нямаме птърпение просто. А чшй го дирят. Джеръми Айдрънс, 
Робърт Карлапл-ш Джон Малкович В тази-история, могаг-да пи 


Режисьор 
Сценаристи 


скам да си представиш ясно следната Ккар- 

плонКа (ако Въображението пи е неспособно 

да придаде обем на думшпе ми, удари три 
големи мастшки и след това продължи да четеш; го- 
тоВ ли си? отпусни мисълта си, запваряме скобите): 
Сговорна дружина с Вид Капо да повдига често планина 
(ог чаши), В лицето на ИВОками Коралски, Антон «Бан- 
ското» Дуумишков, Георги МеДинчев, Тошомир Ебах- 
пиЧалгатаИмамВКолата, Симеон ЧешмеДжейСиДен- 
тънДжиев и моята пресветла личност се отправят с 
леко залитаща Крачка Към Киносалона. Въоръжени са с 
бутшлка ром, буглшлка Водка, една незнайно Как промък- 
нала се Кола-лайт и две Куплиш пуканКо, за мезе. В след- 
Ващите час и нещо се случват общо-Взето следните 
неща: Едни мафиоти убиват някакъв пъпак, едно хлапе 
ги уштнесва и попада под Крилото на елитен фебереец, 
който трябва да го заведе невредим до на-майната- 
си, за да свидетелства. Лют разпоредител се Кара на 
Корала, задето си е Качил Краката на предната седалка. 


От другата страна | Тне Оерапед! 


Жанр: 
С участието на: 


Режисьор: 


Юч 


Официална страниц 


необяснимата си упоршпост да снима фшл- 

ми с Леонардо ДиКаприо, големият Мартин 

Скорсезе най-сепне достигна до Желания 
резултат. Да ВКара прогливното плштаникско гейче 
В роля, Която се Връзва по прекрасен начин с повърх- 
ностния му аКглинг и В Крайна сметка да изгради д0с- 
тоВерен персонаж, около Който да се завърти добър 
фшм. Доста добър, при това. Сценарият римеоква 
хонкконгсКата Жега - пета! Аалз (който е доста 
по-сшлен, прочее, така че ако не си го гледал, не Виж- 
дам Какво чакаш). От едната страна на барикадата 
стоят Франк Костело, непоКлатим гангстерски бос 
от спарата школа (Никълсън), неговото, отгледано 
Като син, лично полицайче, Което му помага да бъде 
Винаги Крачка пред закона (Дешмън), а от другата 
- двойка Класни КуКи от спарата шКола (Шийн и Уол- 
бърг), Които Внедряват младо и неоршентирано чен- 
генце, плоку-що завършило академията (ДиКаприо), 
под прикритие В бандата на непоКлатшмия ганг- 
стерски бос, Когопо биха исКали да Клапят с Видимо 
удоволствие. В резултат получаваш чудовищна роля 
на НоКълсън (оглкриващите сцени със сшуеплот му 
следва да Влязат директно В Кино-учебниците, без 
приемен изпшт), напрежение, Което можеш да режеш 
с нож (ши - Както предпочита Скорсезе - с опмере- 


- иновативен начин. Бакалов 


Уштнеса го Качвап на един 
самолет, “Който лошшпе 
мафиоти са > наплъпКали 
с разнокалибрени змии 
с ясната идея да убият 
нашто момче по особено 


се хваща на бас с ДишкоВ, 
че “таа стюардеса, бате, е 


оная рунтавата сестра от Спешното” на едно голямо - 


уиски; В последствие ДишкоВ му поръчва ушскито на- 
сред такава необуздана серия от разнородни Коктейли, 
че Бакалов почти умира, за разлика от уштнеса, дееба 
ш издръЖжлиВвото Копеленце. Змиште налазват целия са- 
молет. Половината пътници Колабират по особено Ви- 
олентен начин, оцелелите Коментират разнороден плшп 
гейминг хардувър. Нашата дружина сКача на Крака на 
през пет минути, за да ръКопляска бурно на по-Ключови- 
те моменти, пък и за да можем да се гледаме В очите, 


ни автоматични откоси) 
ш страхотна атмосфера, 
Която елегантно разми- 
Ва белязаната от бялото 
прожеКционно платно гра- 
ница между теб и филма. 
За съжаление получаваш и 
един нелогичен, поизсму- 
Кан от пръстште финал. 
Чшшто грях, шокиращо, 
не е, че разплита Всички 
обтегнати сюжетни ли- 
ниши В обичайното захаро- 
сано Кълбо оп топлина, 
приятелство и любов, а 
че е полкова хаотичен и нарушаващ бясното темпо 
на фшма, че смъртта и тъгата, белязали последни- 
те Кадри, пака и не успяват да пе докоснат. 
Всъщност, понеже по-горе споменах Жега, пък 
макар и индиректно - основният проблем на От 
другата страна е почти полната липса на емоции. 
Там, Кодето Класическият епос на Ман беше топъл 
и човешки, амалгама от чувства, Която те правеше 
съпричастен с пракллически Всичките си герои, акту- 
алният епос на СКорсезе не е нищо повече от хладна и 


докато си Казваме наздраве. На задния ред шм е някакво 
тегаво. Елштпният фебереец избива де що шма змия на 
борда и спасява уштнеса. Ние отиваме да си допием. 


пресмеглива игра на шах между сценарист и зрител, 
В Която героште са просто безлични фигури, носещи 
послания, а не персоналност. А Когато положиш на 
Везншпе Насилието и Напрежението срещу Сълзи- 
те 8 От другата страна, чинийката с Кървавицата 
хлътВа абсолютно необезпоКоявано надолу. Което 
- ако пторсшш нещо, различно от мощен адреналиноВ 
пролив и учебник по стилен фшлммейкинг - Всъщносп 
е доста Кофти. 


Е 


Заветът |Тпе СоуепапЦц 
Жанр: мистично би-мууви 

С участието на 
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Официална страница 


убавото на пъпите филми, Които са замислени, 


е7 
направени и рекламирани с идеята, че са пъпи, е 


в че просто няма Как да се разочароваш, подведен 


от очакванията си. Да, Заветът е отчайващо пъп. Но 
чест му прави, че В нито един момент не се е опитал да 
те излъже, че ще бъде нещо друго. 
Четири добри хлапета с магически дарби се сблъскват 
с пето, лошо хлапе с магически дарби насред няКакъВ Ко- 
леж и след шма-няма час и половина мерене на магии го 
убиват. В основата на завета от заглавието е залегнала 
- някаква стара ВещерсКа история, Която, честно Казано, и 
сценаристът не е схванал особено добре и затова се е оп- 
шпал да ограничи сюжетния диапазон до равни Количества 
полуголи сцени с млади момчета и момичета (демокрация 
о 


Световният търговски център М/ог!4 Тгайе Сет ег! 


Жанр: ! 
С участието на 


Сценарист: 
Официална страница 


огато повече от 2700 души загубят живота 
си В зверсКа трагедия, е добре да млъкнеш 
за момент с Конспираторските си плеорши 
относно грозната машинаци на правителството 
на САЩ, избшло собствените си хора, за да разпвори 


широки Възможности за Военни саморазправи, и да се 


заслушаш В последните удари на хиляди умиращи сърца. 
Сърца на хора, не по-различни от теб и мен. В този ред 
на мисли, чест прави на Оливър Стоун, че наместо да 
изгради сюжета си Върху майкълмооровска, анти-Буш 
документалистика, го съсредоточава шменно Върху 
трагедията на обикноВения човек, смазан безсърдечно, 
между зъбците на политическите машинации. В случая 
смазаните (буквално, под сриналште се небостъргачи) 
са нюйоркските ченгета МаклоКлин (Кейдж) и Химено 
(Пеня), Кошто - В общи линши - прекарват екранното 
си Време сред отломките, говорейки си за Живота, на 


Борат: Културен обмен с Америка за напредък на Великия 
братски КазахстансКи нароз |Вога!: Сийига Цеагптав 0? 
Атепса ог МаКе Вепей! Сопочз МаНоп о? Кагхакиз?ап| 
Жанр: култ 

С участието на 
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орат - една оп трите екранни самоличност на 
фаВоритния ни психопатичен Комик Саша Барон 
Коен-- е абсолютен Кулпурологичен феномен. 
ВъВ Времената на плаха и мазна политическа коректност, 
този пич е истински бастион на Крайния, отКровено прос- 
ташки хумор, Който прекарва педантично под ножа раси, 
религии, идеали и морални ценности с Видимо удоволствие. 
Лансирайки продукти, Кошто могат да те омаломощят оп 
смях, но и грубо да те обидят с нещо В цялата си пъстра 
амалгама от шегичКи, да те накарат да се задаВиш със 
собствения си смях над гаврата с другите, защото Коен 
е успял да се изгаври и с теб. Отвратшият ме гол Кеч 
от Борат е светъл пример за това. И за да има справед- 
Ливост, големият Саша се гаври ш със собствените си 
идеали и разбирания (след Капо изгледаш филма си спомни, 


трябва да има), магически 
дуели с различна степен на 
СоиДжи интензивност, щипка Веселяшки В Клишираността 
си хорър и не повече от пет шест диалога с повече от 
десеглина реплики, В повечето оп Кошто някой пийн-Вещер 
обяснява на друг пийн-Вещер, че ей ся ще си извади едра- 
та и рунтава магическа пръчКа и такъв ще му го набие, 
че ще му избликне мана от ушите. Ако не подхождаш с 
някакВи сериозни очаквания, а честно Казано при Вида на 
трейлъра, рекламните материали, че и написаното В пова 
ревю, просто не Виждам откъде точно ще успееш да и3- 
Вадиш такива, имаш сериозен шанс да се позабавляваш. 
Фшлмчето е приятно заснето (на режисьорското: столче 
е някогашното екшън сВепшло Рени Харлин), шма няколко 


прага на смъртта. 

Неприятният момент е, че подходът Към филма 
може и да прави чест на Стоун, ама за съжаление не 
прави Въпросния филм добър. При Все че идеята е била 
доста прилична - Световният търговски център да 
бъде Камерна, човешка лента, а не надъхващ паприопи- 
чен епос (шокиращо са спесплши дори очаквания мегало- 
мансКки СиДджий0 с Кадансово разбиващите се В Кулите 
самолети), реализацията 0 е повърхностна и скучна. 
В опшпа си да балансира между документалния подход 
Към събитията и Класическите, дизаспър-фликови пох- 
Вати за представяне на хорските драми, Оливър Стоун 
просто се е подхлъзнал, пропадайки В безаната на един 
посредстВен, препенциозен и неуспял да намери себе си 
фшм. На Всичко това се лепва и един шокиращо припов- 
дигащ духа хепи ена, В Който нашите момчета ги спася- 
Ват, а епичната фонова музика щастливо заличава го- 


че човекът е евреин, примерно). Няма такъв 
одиот. : 

АКо не си запознат с шоуто (пълнометраж- 
ният Борат Всъщност представлява навързани В дебил- 
на история десетина сКеча) - Коен се представя за Ка- 
захстански репортер, който говори с нищо неподозиращи 
нормални хора и се ебава по безобразен начин с пях. Или 
- Както е В случая с пексасКия реднек-патриот и еванге- 
листите - просто оставя хората да се ебават сами със 
себе си, документирайки малоумието шм. 

Аако Във филма има нещо, оспавящо неприятно Впечат- 
ление и сваляйки го едно ниво под най-добрите моменти 
от телевизионното шоу, пова са режисираните моменти, 
Вкарани В името на сюжета и Контрастиращи неприятно 
с документалния дух на лентата. Което обаче по никой 


нелоши екшън сцени (една от Които е едно особено забавно 
замерване със селскостопански сечива В една плевня; не 
питай), а актьорите са полкова умшиштелно некадърни, 
че могат дори да ти станат сшмпатични. Ако го давап 
някъде на цена от три лева за чегиршма души с Включени 
8 цената пуканки, бира и сВирКа зад Киното след прожекци- 
ята, изобщо не се Колебай. 


респоменатите 
2700+ жертви, 
превръщайки 
СВетовният 
търговски цен- 
тър В поредна- 
та  дизастър 
чекия. Която пози път дори американците не успяха да 
харесат, защото пематиката им е болезнена. 

Стоуни, мама, пи ли беше оня гениален режисьор, 8 
Който се Кълняхме навремето, ши аз нещо се бъркам? 


смях, оплколкото можеш да понесеш за час и половина. Така 
че - изобщо не се колебай 
Дженкуш 


хитатета- 


Но авирани пътища плениха тревата. 


- 4 - 
по Стоманена печКа плени огъня. А ний, 


8 плен на делото на ръцете си, забравихме, че няКога сме 
били свободни.” 


Неизвестен автор 


батегз И/огквтор 18, април 2000. БРУТАЛЕН брой, приятели. 
Точно Като горния цитат от хрониките на Те! 2. Със 
сигурност това издание влиза В топ 10 на най-добрите ни 
бооеВе изобщо и ще бъде запомнен с уникалната атмосфера, 
Която струи от него. АКо трябва да го определя с една 
дума, то бих се спрял на “Вдъхновяващ“. Приятно четене. 


Редакцион, Егеетап 


Един древен мъдрец, за чието име, Както обикновено, не се 
сещам, беше Казал: “АКо искаш да опслабиш врага си, хвали 
го!” Така че не се чувствайте неудобно и да ни хвалите. 
Моля Вш Имаме огчайваща нужда да оглслабнем. Вече 
Като тръгнем из центъра и около НДК пенсионерите си 
изпокривапт Кантарчетата. Малко неудобно е някак! 


Статията продължава с отговор на писмо на свещеник, 
Който твърди, че е притеснен от наличието на твърде 
много насилие, сатанизъм и порнография В СИ/ Ето и част 
от отговора: 


“Ние сме атеисти. Отказваме да приемем същеспвуването 
на Господ и по същата пази пручина опхвърляме и 
Дявола. Религията е догма. И Като Всяка догма оковава 
духа и свободата на човека. ЛишаВа го от правото сам 
да определи моралните си Каплегорш и награпва със 


тъ 


Щи Иван + Фа гроскълте Ко | 
чанта са. пролива сетуеанеана | 


сшата на заплахата своште пакива. Но също глолкова 
Категорично, Колкото отхвърляме религията, признаваме 
съществуването на добро и Зло. И знаем как да направим 
разликата, защото сърцата ни имат грижата за тоа. 

И нямаме нужда от Бог, за да изКкрещим: Не убивай! Не 
Крадш Нямаме нужда ш от други идоли, В това число и от 
Сагланата, чумата да го глрошне гламан! 

Хм, темата за прелюбодействието ще я пропусна... 

Мисля, че В списаниего няманищо, оп Което да се срамуваме. 
То не насажда идеи за насилие шли порнография. Ние пишем 
за една изкустВена, Виртуална действителност, В Кояго 
човек се поглапя, забавлява се, изразходва емоции и Която 
накрая напуска, за да се Върне В реалността, подчинявайки 
се на законите 0. Това, че си разстрелвал и разкосвал разни 
пиксели из екрана, не пе прави паплологичен сериен убиец. 
Ако има човек, който до такава степен да преворти, че да 
пренесе насилието В Живота, по ние не бихме могли да 20 
спасим, дори и аКо през ред нижехме цитати от Новия ши 
Сплария Завет.” 


Тестът на Сатегв МогКзпор. Тема: 
“Пригодност за оцеляване В света на 
компютърните игри” 


1. Намирате се В птомна гора. Необикновено сгудено е. 
Вяглърът плеге зловещи гппрели В хралупите на дърветата. 
В сумрака проблясват две червени очи. В палтото си 
държите любимия си пистолет с лазерно насочване, 
подарък от баба Ви, а В ожоба Ви се Въргаля морков. Какво 
правите? 

А) Вадите пистолета и гледате плочката да попадне 
между двеге очи на гадината (защото пова несъмнено е 
върколак). Спреляте два пъти - порвият пот с обикновен 
Куршум, а ако нещото изреве, със сребърен. 


шири тура а 


ОГИПХИГ ЛА иска ок 


Б) Сещате се, че зайците при 

баба Ви имат такива Красиви очи и тръгвате с приготвен В 
ръката морков. Така де, ако го хареса, мшичкото същество 
сигурно ще Ви даде да го погалите и па му помачкате 
ушите. 

П) Изкрещявате: “Умри, извънземен негодяй!”, отлхапвате 
Върха на моркова, броите до три и го хворляте. Морковъгп 
се оказва замаскирана ултрамодерна гранагпа. 


3. Виетнам. Проливният дъжд Ви Кара да си мислите, че 
този ден Господ е решил да подобри рекорда, поставен 
по Време на Потопа. Ком Вас се приближава гличащ мъж, 
който държи пушка В ръцете си. Вие: 

А) Спреляпе, доКато мъжът не замяза на швейцарско 
сирене. Въпроси можете да зададете и по-Късно. 

Б) Разпознавапе Вашия съученик Гошо, хворляте авломата 
и тръгвате Към него с братска прегръдка. Искате да му 
разкажете за полкова много неща! 


5. Времето на решителната битКа е дошло. Вашите 
части са на холм и шмат добра позиция. Врагът обаче е 
по-многоброен от очакваното. Вие: 

А) ПрикотКвате силите на прогливника малко по малко. 
Надявате се ограниченият изкуствен интелект да не 
загрее Клопкагпа. 

Б) Тръгватпе Към сглроените Вражески редици с 
развят бял флаг. Естествено сте сам и невъоръжен. 
Добрата дипломация изисква да покажете доверие Ком 
партньора. 

В) Опменяте смъртното наказание за дезертьорсгво, 
Вземагле първия Войник от спроя и го правите генерал, 
разжалвате се бо обшкноВен пешак и дезергпирате 
колкото се може по-бързо. 


ХакиЧкНиЗ 


г.) 


АКо шмате три или повече отговора Б: 

Вие сте олигофрен. Дори и да доживеете до почтената 
за Вас 18 годишна Възраст, пова ще се дължи на супер 
щасгливо спечение на обстоятелствата. Чувството Ви 
за самосъхранение е умряло от срам Като е Видяло с Кого си 
шма работа. Опасен сте Както за себе си, пака и за хората 
около Вас. 


Тте! 2: Тпе Мета! Аде, ревю, Зпаке 


Винаги съм свързвал чувствата с обвързването, а това 
са две неща, Които застават на пътя на парите ми. За 
съжаление не всички са така отдадени на работата си Като 
мен. 


Из откровенията на Гарет 


И рече Пазштелят: “Сплрахувайте се оп зората на 
Мегпалната Епоха” Пророчествата Вече се сбъдваха, 
разкъсвайки плотта на реалността, а през раните бавно 
започваше да се спича лепкавата черна Кръв на Хаоса. И 
Смъртта бавно размахваше Косата си, разчиспвайки погпя 
на новаппа епоха, епохата, В Която споманеният опблясък 
заменяше искрящата углринна роса, В Която ппечен 
огън плисваше на мястото на бистрите ручеи, В Която 
безспрастната фопоКлетка изместваше любопитната 
исКрица В човешките очи. 

„Той рече Пазителят, докато сшуептот на мъжа, наречен 
Гарет, полъваше В нощните сенки. И нямаше В гласа му 
нито мъка, ншто печал. Защото знаеше Пазштелят, че 
съдбата на света е В сигурни ръце. Роцете на убиец и 
Крадец. Самият грях щеше да се Возправи В защита на 
светостта. 

Само че още не го знаеше. 


Подзаглавието на Тте! 2 е Металната епоха, но спокойно 
можете да приемете, че то е “Изполненште обещания”. 
Да Караме поред. Графиката е размазваща. Къосове 
пъстроцветна Красота, борещи се с ползящия мрак. 
Животът на Гарет продължава да протича под булото 
на нощта, мшлостиво скриваща белезите по лицето и 
8 душата му. но дори и тук се е прокраднал лъч ложовна 
наоежаа, дошлол оп бледата луна, над Която препускат 
Кервани ог черни облаци. 


Удари горещо Желязо и ще изтръгнеш от него искри. Удари 
човек и ще изтръгнеш от него ярост. За да придадеш 
форма на човек или Желязо, трябва да удряш силно. 


Из събраншпе проповеди на Карас. 
Зоег о? Еопипе, ревю, Егеетап 


Има няколко просплички правила, на Кошто се Крепи 
ценностната ми система: 

Гаджето трябва да е гоглино, Желателно е бельото 0 
да е черно, а сексът да е с чувство; Джинът трябва да 
е “фис, хубаво е поникът да е “Кпеу”, а питието да е 
поднесено спудено ш с резенче лимон; Криминалето да е 
Класическо пъжно, черно, философско, силно и авторът па 
е Чанслър; Колата прябва да е бърза и мощна, ако може и 
да е моя, марката е без значение, стига да сом единстВен; 
Музиката ппрябва па е рок, препоръчително е да е мептъл, а 
саундтракът да е много “Чак” и много “пеаму”; Закуската 
обаче, трябва да е лека, пази, Която ми я носи В леглото, 
също, а часът да е следобеден... 

ИГРАТА гпрябва да е екшън! Екшънът да е 30 Зпооеп А 30 
Зпооег-от да е брутален!!! 


пирит 3 


ае бота 


гъспе Сигиесзъеъпес 


Да! Грозен! Див! СВиреп! Безкомпромисен! Злобен!... Трябва 
да те прави звяр!!! Да изгори кръвта В Жшиите ти и В тях 
да потече огън. И бялото на очшпе ти да се налее с Кръв. 
И устата да Крещят В необуздания, адреналиноВ триумф 
на умопомрачението. Да си В плен на бесовете. Да сланеш 
слуга на Смъртта... 

Докосват ли думите ми някакъв демон Във Вас? Разцофва 
ли В душата Ви Нуждата и Жаждата? Засърбяват ли Ви 
ръцете, можете ли да почувствате силата на емоцията, 
която ме владее докато пиша? 

Целта на цялата тази словесна епопея бе да очертае 
границите на разбирането ми за екшъна Като понятие. Че 
добрият екшън е Като живота - без средни положения, без 
уговорки и Компромиси, директен, цялостен, сбит и груб, 
шмунен Към чувствата и Желанията. Безпощаден. В него 
не е нужно да шма справедливост. И В живота няма! Не е 
нужно смирение. И В Живота не е нужно! В него любовта 
няма място, освен Като най-силния генератор на омраза и 
ярост. В добрия екшгон цялата Вселена е смачкана, пресована 
и напликана В един-единствен човек. ЕКшлон-героят! 


Адана, превю, Сгооме 


Предполагам, че пова заглавие е неиздесглно на по-голямата част 
от Вас. И пполкова по-добре. Ако шмах Возможността да грабна 
машината на времето ш ба се озова В сюблимния моменг, 
Когато група шведи след прекалено много “Финландия” са решши 
ба направят пази цгра, пя изобщо нямаше ба съществува. 
Защото е прекрасен пример какви могат да бъдап сгпраничните 
ефекти от алкохола. По Всичко личи, че онази нощ ппой се е свързал 
по много сппранен начин с ендорфина, произвеждан огп нечии 
скандинавски мозъци, и получената Комбинация се е оказала нещо 
Капло Катализатор на олигофренията във Всеки един човек. 


Има мигове, В Които танцуващите 
Върху игралната маса на света Съд- 
бовни зарове се спират В променящи 
реалиите Комбинации. 

Има мигове, 8 Които обявеният 
(отново) за мъртъв феникс се въз- 
ражда от пепелта на старото си Аз, 
по-силен от всякога. 

Има мигове, В Които основопола- 
гащата дилема ези или тура, черно 
или бяло, добро или зло, бива подло из- 
мамена от стоварващата се Върху 
ръба си монета. 

Мигове Като настоящия... 


Истината. Онази гола- 
та, нали я помниш? 


Истината. - а ние, В цялата си 
греховност, шмаме навика да Казва- 
ме шменно истината - е, че бързият 
поглед Върху опминалште година-две 


от Жштейския пот на любимото ни 
издание трудно може да се спре Вър- 
ху нещо особено позштивно: В екипа 
шмаше текучество, В управлението 
- хаос, В изникващите Концепции за 
това как точно следва да изглежда 


+ списанието -- пълна непоследовател- 


ност. Доста стари фенове се от- 
дръпнаха, а новите не бяха полкова 
много, Колкото ни се искаше. В Край- 
на сметка през октомври 2006 годи- 
на батегв Могквпор беше изправен 
на прага на поредния си - този пъп 
окончаплелен--- фалшт. В опчаян општ 
да запазим поне нещо от искрата на 
оплминалото Време и да продължим 
да творшм заедно - знам, че не сме 
особено скромни, но не можеш да от- 
речеш, че-сме страхотен екип - за- 
почнахме: работа Върху грандиозен 
интернет портал, благодарение на 
който да пренесем изданието В. он- 


лайн Вариант. Всъщност причината 
настоящият брой да се забави пол- 
Кова непростимо се Коренеше във 
факта, че Водихме Кървави преговори 
относно това дали той да излезе из- 
общо. За да можем поне да си Кажем 
довиждане от хартиеното издание 
да-те-поканим да отвориш някъде по 
Коледа ммлм.датез.09, за да Видиш чу- 
десата, Кошпо сме постигнали. 

В хода на същите ппези Кървави 
преговори, докато съдбата на идея- 
та батегз Могквпор Висеше-на не- 
приятно разцъфтял Косъм, старште 
ни другари и автори Драгомир “Ошег” 
ДончеВ и Диян “Чеетап” Димштров 
напуснаха екипа. Всеки по свош при- 


чини, Кошто не считаме за редно да 


дискутираме тук. 

И Когато битката изглеждаше за- 
губена... Вапеге Могквпор се Възроди. 
Няма да споделяме с теб подмолните 


застигне рокадоода: на -. Ко- 
муто се Кланяме. Това, Което трябва 
да знаеш, е че аа, Могквпор. ще шма. И 
да, това ще бъде старият Муогквпор 
(минус  закъсненита и“ несериоз- 
носпта, защото ни писна) - Всички 
стари пушки - автори, дизайнери 
Креативни алкохолици - отново сме 
заедно, отново раждаме идеи, така 
Както само ние си знаем, и отново 
пием Като -обезумели: 

Прочее тук е мястото да благода- 
ря на Илиян “МИтврег” Илиев, задето. 
но напомни Кош сме Всъщност, от- 


"Къде идваме, накъде-опиваме и какво. 
„точно значи Могкбпор- 


Значи “свобода, воля и чест, при- 
ятелю. Бяхме си позволили ба г0 


- забравим за миг и Виж + Е 


Карахме... 


- ммли.датез.Ьа 


За сайта. Както стана ясно, иде- 
ята, с Която го правихме, беше 
списанието да премине изцяло В он- 
лайн Вариант и запова искахме да 
се получи нещо зверски добро. Сега, 
Когато списанието В Крайна сметка 
оцеля, не Виждаме причина Въпросно- 
то: зверски: добро нещо да оплиде на 
Вятъра. Затова работата по новия 
невиждан ммм. датез.09 продължава 
да тече с пълна сила. 

Забрави за сайта, Който понас- 
тоящем се отваря на гореописания 
адрес: Той беше просто поредният 
неуспешен “ еКспершмент, “ зарязан 

да тъне В забрава. Е, Както се раз- 
о брахме, неуспешните експершменти 
бяха дотук. В момента работим над 
остинсКи ингернет портал, Който 
действително-да отговаря на Висо- 


Кия стандарп, който-се опитваше да 
подържа списанието през годините. 

Марката Ватегз Могквпор, освен 
своето Книжно гляло, Вече ще разпо- 
лага и с модерна онлайн част, Която 
неминуемо ще я превърне В най-уни- 
Калното ентъртейнмънт издание на 
пазара. За целта мм.датез.0а ще 
бъде създаден наново, оп абсолют- 
ната нула. Наред с излизащите В спи- 
саншето ревюта и превюта, новият 
портал ще бъде изпълнен със съдър- 
Жание, Което прудно-ще можеш да 
отКриеш дори В западните- сайтове 
от подобен ранг. Какво имаме пред- 
Вид ли? Представи си Възхода на 
КултоВвия РВОЗТ - сериалът, Който 
единствено ние можем да сътворшм 
(прочее смятаме скоро да го напра- 
Вим игрален, Както Вече беше споме- 
нато 8 Редакциона). Видео ревюта? 
Защо не. Месечни гейм предавания, 


показващи „Колко големи сме Всъщ- 
ност”, излъчвани на живо оп офиса 
- ншкакъВ проблем. Блогове, В Кошто 
ще можеш да намираш нашите еже- 
дневни мисли и преживявания -- също. 
Дали ще споделиш своште с остана- 
лите потребители ш с нас самите, 
ще зависи само от това дали желаеш 
да го направиш. 

Още? УбийстВен нео-фентъзи гра- 
фичен- роман, написан от свегллата 
змийска личност ш илюстриран опа 
най-палантливия художник, с Когото 
екипа ни шма честта да се запознае 
8 последните години -- само на ул. 
датез.0о. Богат на Възможности по- 
пребителски админ - пак там. Кино 
рубриката, позната от списанието, 
разширена до неузнаваемост: ш Вече 
неограничена от скромните, предви- 
дени за нея три страничКи. 

Далеч сме оп мисълта, че един 


онлайн портал може да предложи съ- 
щото чувство -и емоция, кошпо едно 
Книжно издание предава у читателя 
(най-малкото - с лаптопа В Клозета 
е малко пегаво), но предимствата, 
Които има едно онлайн издание не са 
никак малко. Като се започне-от. 8Въз- 
можността за ежедневен ъпдейт, 
минеш през липсата на ограничение 
за написването на даден материал 
ш стигнеш до гленденциште, разви- 
ли се през последнште няколко годи- 
ни - чштагелският превес, Който 
шмат онлайн медиите пред Книжните 
си събрагия. Реално погледнато, днес 
можеш да посетиш Всяка уеб стра- 
ница от личния си мобилен телефон, 
джобна Конзола и дори часовник. Дру- 
го предимство е пълният. досплъп 
до Всяко налично ревю, превю. или 
фийчър - по Всяко Време и на Всяко 
място. Многократно по-голямата 


свобода, Която -дава уеб- базирано 
издание, също не е за подценяване. - 
Проблемът с претрупването -на- ня- Е 
Кош ревюта поради липса на място“ 
8 списанието авпоматично оппада. 
Проблеми Като пози, пред Който сме 
изправени В момента - Пак Меззтап, 
Неуегитег Мюв 2 0 Зршшег Сей: 
Ооше Ацет са изиграни и готови 
Като статии, но просто Вече не мо- 
гат да Влязат В списанието, понеже 
голяма част от него е подгоповена 
за печат, а оп останалата просто 
няма-какво-да махнем - също.-Пре- 
небрегването на по-незначителни 
шли непопулярни заглавия също не ще 
бъде Валидно В Инпернеп. 


И ква стана тя Качи 
ност? 


Пустият му батегв Могквпор не 
само че не умря, но и се разрасна. 
ЕВолюира. Може би В очите на някои 

- фактът, че ставаме-единственото 
гешм издание на пазара без ОМО, е 
Крачка назад. Но Всъщност скоро ще 
разполагаме с неограничено мяспо за 
трейлъри, демота, модове и Какво-ли- 
още-не, Което прави 4-5-те гигабай- 
та, Кошто пи предлагахме- доскоро, 
Жалки. Все пак, за да не плогуваш- по 
Кръглото дискче с дупката, ще-се по- 
грижим. В опаковката на списанието 
Винаги да намираш нещо свежо и за- 
бавно -- след Като играта с Картите 
приключи, ще измислим нещо ново. 
Иначе улуи.датез.Бд ще бъде платен. 


така че за теб, закупишлият хартиен- 


-- да станем отново на Крака и да по- 


цената, Която заплащаш за две бири 
8 средностатистическо заведение 
- 2 лева без ДДС. Засега чрез 5Мб,. 
а скоро и по други-начини. За пози, 
който предпочете целогодишния або- 
намент, ще шма ш още финансови 60- 
нуси. Ако черно Коте не ни е минало 
пътя (отново), ще шмаш Колекцио- 
нерско ОМР- издания на РВОЗТ. колек- 
ционерски Кнужни издания на-Коми 
Ксите и другите ексклузивни онлайн. - 
материали, тениски, чаши, шапки и 
Какъвто още мърчандайз се сегпиш, З 
още В Края на годината. < 
А понеже те обичаме (да, точно 
теб, който четеш тези редове В мо- 
мента), Кодовете за досптъп продъл- 
ЖаВат да просъстват В списанието, 


пя батегв. М/огквнор, млмлм.дапев.а 
ще бъде абсолютно безплатен. 

Не знам Какво друго. пи оспава, 
освен да ревнеш с цяло гърло Воока 
феревер, Мма Та батегв Могквпор пл 
нещо друго, еквивалентно епично- 

Подкрепи ни огново. Защопо, 
приятелю, Каквото и да си говорим, 
причината да спечелим тези битки, 


гледнем В бъдещето не бяха-ншто В 
сравнително скромните: ни заплати, 
ншто В някаква необяснима графома- 
ния. Те се паяха 6 теб, В светлата 
ти, оппдалечена на една спраница оп 
нас, личност. Просто не можехме да 
те изоставим. Не ни изоставяй и 
ти. 


кахива е ВАМОАМГ |) | МСЕАКЬАМЕ ТОУ5“ 


ФИГЗРКИ <дра ( | Т"5 АН АТТ! ТИОЕ" 
клати УИ Гоа та 
СЧИЧЪРИ ТОКУОРОР МАМСА рреЦасеи КЕСА Пе ъ 
ИГРИ НП КПРТИ а: (6, 3 
МОДНИ ПКСЕСОПРИ ». пас 

я! 


< 


ха 1 
Зет 


А 
ъ 1 
<< 4 
4 


гета с 
ЧАВ 


Ат те, 7 


пл. Райко Даскалов Мо | 


(в градинката 
но Солунска 
преди Славейков) 


ВИТОШКА 


тел: 0888880877 


А Сион. Е 
работно време: ц 
понеделник - събота 5 
10:30 - 20:008 е 
неделя х 
11:00 - 16:008 м 


ВИТОШКА 
ша 


ул. АНГЕЛ КЪНЧЕВ 


ВИТОШКА 


НотеСап 


ИНТЕРНЕТ ДОСТАВЧИК 


НоВи скорости от 1-Ви Август 


гигабайта трафик. Допълнителен трафик се заплаща по 0.05 лева на мегабашт. 


